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1. VORWORT

Bei Digital Combat Simulator World (DCS World) handelt es sich um eine von Eagle
Dynamics entwickelte, kostenlose, einheitliche Oberflache fiir alle DCS Produkte. Die Su-
25T ist Bestandteil von DCS World und kann hier unentgeltlich heruntergeladen werden:

www.digitalcombatsimulator.com/de/world/ oder

http://store.steampowered.com/app/223750/

Der DCS World Su-25T Ratgeber soll eine Hilfestellung fiir Einsteiger in die Simulation
sein. Darliber hinaus verfligt er aber auch liber Inhalte, die fiir langjdhrige Vertraute der
Simulation interessant sein kdnnen.

Dieser Ratgeber ist nicht vollstindig abgeschlossen und wird standig mit neuen
Inhalten, Anpassungen aufgrund von Patches und Vorschligen aus der Community
erganzt. Wiinsche und Verbesserungsvorschlage bitte hier posten:

www.lockonforum.de/thread.php?threadid=7905&sid=f69283e143898d364ad92581a8
70flaa oder http://forums.eagle.ru/showthread.php?t=109728

Der DCS World Su-25T Ratgeber gibt bei relevanten Simulationsbefehlen immer die
aktuelle Tastenkombination an. Zudem wird ausschliefRlich auf die englisch-angepasste
Cockpitvariante der Su-25T eingegangen und weitestgehend englische Begriffe ins

Deutsche (ibersetzt. Um vom russischen in das englisch-angepasste Cockpit zu wechseln,
muss man in den Optionen von DCS World im Reiter ,Spiel“ die Cockpitsprache auf
,ENGLISCH" setzen:

F10 SICHTOPTIONEN

O NUR KARTE EDITORSYMBOLE WUA(V -

O MEIN FLUGZEUG e

T m—
o rocorwan e oy

O NUR ALLIIERTE
VOGEL %
® ALLE N IL]

(S SIMULATION -

Da sich DCS World stets weiterentwickelt und erweitert wird, kann es sein, dass hier
aufgefiihrte Inhalte von der Simulation leicht abweichen. Ich bin bemiiht, diesen Ratgeber
aktuell zu halten, méchte aber nicht wegen jeder Kleinigkeit eine neue Fassung
veroffentlichen. Vielmehr ist mir an neuen Inhalten gelegen, die diesen Ratgeber sinnvoll
erweitern und bestehende Fragen beantwortet.
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1. VORWORT [FORTSETZUNG]

Die Inhalte des DCS World Su-25T Ratgebers haben ihre Quelle in bereits veroffentlichten
Guides und Tutorials (Print und Video), Diskussionsforen (hauptsachlich forums.eagle.ru,
lockonforum.de, spare-time-pilots.de, und simhq.com), Handbiichern und eigenen
Erfahrungen mit der Simulation.

Fiir Neueinsteiger, die neben dem Selbststudium ein Onlinegeschwader suchen, das ohne
Anspruch auf militarischen Drill gerne mit Rat und Tat helfen, denen seien die Spare Time
Pilots (www.spare-time-pilots.de ) warmstens empfohlen. Hier habe ich selbst bspw. mit
dem Einarbeiten in den Ka-50 Black Shark sehr gute Erfahrungen gemacht.

Besonders hilfreich fir deutschsprachige Spieler ist der Youtube-Kanal von VJS161Fire, den
ich ebenfalls an dieser Stelle uneingeschrankt empfehle.

Fir Menschen mit Englischkenntnissen konnen die Tutorialvideos auf flankertraining.com
sehr hilfreich sein. Obwohl diese meist noch aus Lock On: Modern Air Combat und Flaming
Cliffs 1 stammen, sind sie dennoch nach wie vor aktuell.

Neueinsteiger, die mehr aus der Simulation herausholen und die Immersion erheblich
steigern wollen, kommen an teilweise kostenintensiver Zusatzhardware nicht herum:

e HOTAS-Joystick (bspw. Saitek X-52, Thrustmaster HOTAS Warthog)
e Ruderpedale (bspw. Saitek Pro Flight Rudder Pedals, CH Pro Pedals)
e TrackIR

Ich hoffe, dieser Ratgeber bringt ihnen die DCS World Su-25T naher und hilft ihnen, tiefer in
die Simulation einzusteigen. Ich wiinsche ihnen den SpaR, den ich damit habe.

Dank an mwd2 vom LOCKONFORUM fiir die konstruktiven Erganzungsvorschlage und
derelor vom ED TESTERS TEAM fiir das Korrekturlesen.

Mit kameradschaftlichem Grul3

Lino_Germany
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2. TECHNISCHE DATEN DER SU-25T

Die Su-25T (T=Tankovy, Panzer) ist eine kampfwertgesteigerte Allwetterversion
der zweisitzigen Su-25 UB, die speziell zur Panzerbekampfung umgeristet
wurde. Hierzu wurde der Bereich des Kopiloten fiir zusatzliche avionische
Ausrustung genutzt.

Obwohl die Su-25T gegeniliber der Su-25 (NATO Codename , Frogfoot”) eine
verbesserte Waffeneinsatzplattform darstellt, sind ihre Leistungsdaten, was das
Flugverhalten angeht, als ein Schritt rlickwarts zu bewerten. Das zusatzliche
Gewicht wirkt sich bei der Su-25T in schlechterer Performance und
anspruchsvollerem Handling aus. Die Su-25T stellt eine machtige Waffe dar,
benotigt aber einen erfahrenen Piloten.

TECHNISCHE DATEN:

Fligelspannweite, m 14,52
Flugzeug Hohe, m 5,20
Gewicht, kg

Leergewicht 9500
Normaler Start 16600
Max-Start 19500

Motortyp 2 p-m-STRAHLTRIEBWERK

Maximalgeschwindigkeit, km/h 950

Besatzung, Pers. 1
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2. TECHNISCHE DATEN DER SU-25T [FORTSETZUNG]

Die normale operative Fluggeschwindigkeit der Su-25T liegt zwischen 400 und
650 km/h. Sie lasst sich nur noch schwer Handeln bei Geschwindigkeiten
unterhalb von 300 km/h und neigt zum starken Ritteln bei Geschwindigkeiten
jenseits der 700 km/h.

Der Anstellwinkel (Angle of Attack) sollte bei Standart-Flugmandvern nicht
hoher als 15° sein; bei mehr als 20° Anstellwinkel und einer geringen
Fluggeschwindigkeit kann es sehr schnell zum Verlust der Kontrolle tber die
Maschine kommen.

y

¥zu vermeiden:

A NN EEEEEEEEEEEEFEEFEFEFEEFEEFEFEEFEFEFEFEFEFEFEEFEEFEFEFEFEFES

Folgende Geschwindigkeiten sollten nicht iiberschritten werden um Schaden

OO

10 km/h beim Taxiing in Kurven
20 km/h beim Taxiing
70 km/h bei starkeren Lenkbewegungen wahrend des Startens

100 km/h vor Benutzung der Radbremsen
250 km/h vor Auswerfen des Bremsfallschirms

350 km/h bei voll ausgefahrenen Landeklappen

380 km/h bei ausgefahrenem Fahrwerk

675 km/h bei halb ausgefahrenen Landeklappen
675 km/h vor Ausfahren der Luftbremse
750 km/h mit angehangten AuRRenlasten

e T T T
M B T

950 km/h ohne angehdngte AuBenlasten

A

A
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3. HAUPTEINSATZARTEN DER SU-25T

1. CAS (Luftnahunterstiitzung)

CAS ist die engl. Abkiirzung fiir Close Air Support. CAS wird immer dann angefordert, wenn
freundliche Einheiten, die in Bodengefechte verwickelt sind, Luftunterstiitzung anfordern.

Diesen Einsatzzweck erfiillt die Su-25T perfekt, da sie als Pendant zur amerikanischen A-10A
Thunderbolt Il speziell fiir taktische Einsatze zur direkten Unterstiitzung eigener oder verbiindeter
Bodenstreitkrafte entwickelt wurde. Die eingesetzte Hauptbewaffnung ist hierbei das interne
Geschitz, die ,, Vikhr“-Raketen sowie ungelenkte Raketen.

2. BAIl (Gefechtsfeldabriegelung)

Durch Gefechtsfeldabriegelung aus der Luft (engl. Battlefield Air Interdiction - BAI) soll ein Gegner
daran gehindert werden, Personal und Material zum Einsatz zu bringen, bevor es zu einem direkten
Kontakt mit eigenen Truppen kommt. Von Gefechtsfeldabriegelung wird dann gesprochen, wenn
durch die angegriffenen gegnerischen Krafte in kurzer Zeit Auswirkungen auf die eigenen Krafte zu
erwarten gewesen waren.

Bei BAI-Einsdtzen werden spezielle Einsatzziele zugewiesen, die aufgespliirt und bekampft werden
sollen. Hierbei fiihrt die Su-25T laser- oder bildgesteuerte Prazisionsmunition mit.

3. SEAD-Strike (Unterdriickung feindlicher Luftabwehr)

Bei SEAD-Einsatzen (SEAD steht fiir Suppression of enemy Air Defences) werden ausgewahlte
Luftabwehrstellungen bekdampft. Dies kann eine SAM-Stellung sein oder eine AAA-Stellung (SAM
steht fir Surface to Air Missiles, Boden-Luft Raketen. AAA steht fir Anti-Air-Artillerie,
Flugabwehrartillerie). Nicht dazu gehdrten EWR-Anlagen oder Kommunikationszentren.

Grundsatzlich muss unterschieden werden zwischen dem Angriff auf Radarstationen und dem auf die
dazugehorigen Flugabwehrstellungen. Wahrend bei ersterem vor allem spezielle Anti-Radar-Raketen,
wie zum Beispiel die Kh 58U, eingesetzt werden, die eine Radarquelle direkt anfliegen und zerstoren,
kénnen bei letzterem, den oft groRflachig verteilten SAM-Startrampen, Streubomben effektiv
eingesetzt werden, da die einzelnen Raketenstarter relativ schwach gepanzert sind. Letztlich kann
dann jede Art von Munition fiir SEAD-Aufgaben herangezogen werden, wenn sie gegen
entsprechende Ziele eingesetzt wird.

4. Sonstige

Ferner kann die Su-25T fiir Aufklarungseinsatze (Recon) eingesetzt werden. Sie verfligt Gber die
Bewaffnung, um feindliche Landebahnen und andere Einrichtungen, die zur Einsatzfahigkeit der
gegnerischen Luftstreitkrafte benoétigt werden, unbenutzbar zu machen (OCA Strike). Zudem verfiigt
sie Uber genug Treibstoff durch vier optionale AuRentanks fiir eine enorm hohe Einsatzzeit im
Kampfgebiet (hohe Loiter-Time) und um weit hinter den feindlichen Linien operieren zu kénnen
(Deep Strike).

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [11]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013


http://de.wikipedia.org/wiki/Abriegelung_aus_der_Luft
http://de.wikipedia.org/wiki/Radar
http://de.wikipedia.org/wiki/Flugabwehrrakete
http://de.wikipedia.org/wiki/Streubombe

4. TARNMUSTERVARIANTEN

In DCS World kann die Su-25T nur von der russischen und der georgischen
Nation geflogen werden. Das gewlinschte Tarnmuster muss im Editor gewahlt

werden:

. Am Startbildschirm ,,Missionseditor”

wahlen
o8l XX P 5 . Im linken Auswahlbereich an-
klicken und gewlinschte Startposition
INTERNER TREIBSTOFF auf der Karte anklicken

. ,Nation” auf Russland oder Georgien
stellen

. Bei ,, Typ“ Su-25T wahlen

. Auf ,Bewaffnung” klicken

. Gewlnschten ,, Anstrich” wahlen

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [12]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



4.1 AF-STANDARD 1, RUSSLAND

AF-Standard 1, Russland
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4.2 AF-STANDARD 2, RUSSLAND

AF-Standard 2, Russland
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4.3 SU-25T TEST SCHEME, RUSSLAND

Su-25T Test Scheme, Russland
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4.4 AF-STANDARD, GEORGIEN

AF-Standard , Georgien




4.5 AF-STANDARD 1, GEORGIEN

AF-Standard 1, Georgien
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5. NAVIGATION GRUNDLAGEN

Die Su-25T ist mit elektronischen und analogen Navigationsinstrumenten ausgestattet. Diese
erlauben es dem Piloten, einen festgelegten Flugplan abzufliegen und einen Zielflughafen
anzufliegen. Zudem helfen sie bei Instrumentenlandungen, etwa bei schlechter Sicht oder
abgedunkelten Flugfeldern. Zum Verstandnis der Navigation sind folgende Punkte wichtig:

e Ein Flugplan besteht aus mehreren Wegpunkten.

e Der im Missionseditor angezeigte Wegpunkt O (ein zusatzlicher Wegpunkt am Ende
der Startbahn, hier mit ,Bullseye” markiert) ist im Cockpit der Wegpunkt 1!

e Der aktuell vom Piloten angesteuerte /
ausgewahlte Wegpunkt nennt sich
Steuerpunkt.

e Die wichtigsten Instrumente fur die
Navigation sind das HUD, das und
das ADI. Unterstitzend kommen noch
die Kommunikation mit AWACS und

Tower hinzu.

e Navigation erfolgt immer im
Zusammenspiel aus HUD, HSI, ADI und
Kommunikation.

e Der Navigationsmodus wird mit der

Taste [1] aufgerufen. Hierbei werden
nacheinander vier HUD-Modi
durchgeschaltet (siehe 5.1 bis 5.4).
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5.1 ENROUTE-NAVIGATIONSMODUS

Die groRe Zahl zeigt die aktuelle Das Kursband zeigt die aktuelle Die groRe Zahl zeigt die aktuelle
Fluggeschwindigkeit in km/h an. Flugrichtung an. Flughthe in Meter. (Das R
Dariber die empfohlene / geforderte erlischt bei einer Hohe von
Fluggeschwindigkeit. Das Dreieck zeigt Beispiele: 1500m, danach wird die radar-
an, ob die Geschwindigkeit zu- oder 06 bedeutet 60° durch die barometrische
abnimmt: 35 bedeutet 350° Hohenmessung (Hohe liber dem
Rechts = Beschleunigung Meeresspiegel) ersetzt. Dariiber
Mitte = Geschwindigkeit wird gehalten die Hoéhe des angewihlten
Links = Geschwindigkeit nimmt ab Steuerpunktes.

Die Flugzeuglageanzeige mit
dem Richtungskreis:

Liegt dieser (wie im Bild)
genau innerhalb des
Fluglageanzeigers, fliegt man
direkt auf den gewahlten
Steuerpunkt zu (Richtung und
Hoéhe).

Sollte sich das Flugzeug vom
Steuerpunkt wegbewegen, so
wird der Richtungskreis die
Richtung zum Steuerpunkt
anzeigen.

Anstellwinkel (linke Skala) und
Steig- / Sinkrate (rechte Skala
mit Pfeil).

Kunstlicher Horizont. Rechts
unten die Zahl gibt den aktuell
ausgewdhlten Steuerpunkt an
(wechseln mit [Strg links + A]).

Im Halbkreis darunter befindet
sich die Schraglagenanzeige.

Distanz in km bis zum
gewahlten Steuerpunkt.

Ausgewadbhlter
Navigationsmodus

Head-Up-Display (HUD) der Su-25T im ENROUTE-Navigationsmodus

1. Der ENROUTE-Navigationsmodus (ENR im HUD) eignet sich am besten, um eine Folge von
Wegpunkten abzufliegen oder einen bestimmten Wegpunkt anzufliegen. Der Pilot schaltet
mit der Taste [1] in diesen Navigationsmodus, wahlt dann den gewlinschten
Wegpunkt mit den Tasten [Strg links + ~] aus.

2. Die Navigationsinstrumente richten sich nun an den Steuerpunkt aus.

3. Der Pilot bringt die drei Striche des Fluglageanzeigers liber den Richtungskreis.
Damit fliegt er exakt den angewahlten Steuerpunkt an, sowohl in Richtung wie in
Hoéhe.

4. Bei Erreichen des angewiéhlten Steuerpunktes wechselt das System automatisch zum
nachsten Wegpunkt.
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5.2 RETURN-NAVIGATIONSMODUS

Aktuelle Fluggeschwindigkeit in km/h. Das Kursband zeigt die aktuelle Aktuelle Flugh6he in Meter. (Das
Das Dreieck zeigt an, ob die Flugrichtung an. R erlischt bei einer H&he von
Geschwindigkeit zu- oder abnimmt: 1500m, danach wird die radar-
Rechts = Beschleunigung Beispiele: durch die barometrische
Mitte = Geschwindigkeit wird gehalten 06 bedeutet 60° Hoéhenmessung (Héhe (iber dem
Links = Geschwindigkeit nimmt ab 35 pbedeutet 350° Meeresspiegel) ersetzt.

Die Flugzeuglageanzeige mit

dem Richtungskreis:
Anstellwinkel (linke Skala) und

Der Richtungskreis zeigt im Steig- / Sinkrate (rechte Skala

RETURN-Modus auf den IAF mit Pfeil).

des ausgewdhlten Flugplatzes.

Wenn der Pilot die

Fluglageanzeige tiber den . .
Vom Piloten gewahlter

Richtungskreis bringt, fliegt er
direkt den gewdhlten IAF an.
Sollte sich das Flugzeug vom
IAF-Wegpunkt wegbewegen,
so wird der Richtungskreis die
Richtung zum Steuerpunkt
anzeigen.

Im Halbkreis darunter befindet
sich die Schraglagenanzeige.

Flughafen als Identifikations-
nummer (ID), wechseln mit
Tasten [Strg links + 2]). Siehe
hierzu  auch  Anhang |
(Flughafeninformationen).

Distanz in  km bis zum
gewahlten IAF.

Ausgewadhlter
Navigationsmodus

Head-Up-Display (HUD) der Su-25T im RETURN-Navigationsmodus

1. Der RETURN-Navigationsmodus (RTN im HUD) wird ausschlieBlich dann eigesetzt, wenn ein
bestimmter Flugplatz angeflogen werden soll.

2. Der Pilot schaltet mit der Taste [1] in diesen Navigationsmodus, anschlieRend wahlt
er den gewlnschten Zielflughafen aus. Hierzu driickt er solange die Tasten [Strg links
+ 7], bis die Nummer des Flughafens im HUD erscheint. Siehe hierzu 5.7 —
Flughafeninformationen.

3. Die Navigationsinstrumente richten sich am IAF des gewahlten Flugplatzes aus. Das
IAF (Initial Approach Fix) ist ein Wegpunkt, an dem das Standard-Anflugverfahren
auf ein Flugfeld beginnt. An diesem Punkt setzt der Pilot zum Landeanflug auf einen
Flughafen an.

4. Der Pilot bringt die drei Striche des Fluglageanzeigers iiber den Richtungskreis.
Damit fliegt er exakt den angewahlten IAF an, sowohl in Richtung wie in Héhe.

5. Bei Erreichen des angewadhlten IAF wechselt das System automatisch in den
LANDING-Navigationsmodus (siehe 4.3).
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5.3 LANDING-NAVIGATIONSMODUS

Aktuelle Fluggeschwindigkeit in km/h. Das Kursband zeigt die aktuelle Aktuelle Flugh6he in Meter. (Das
Das Dreieck zeigt an, ob die Flugrichtung an. R erlischt bei einer Héhe von
Geschwindigkeit zu- oder abnimmt: 1500m, danach wird die radar-
Rechts = Beschleunigung Beispiele: durch die barometrische
Mitte = Geschwindigkeit wird gehalten 06 bedeutet 60° Hoéhenmessung (Héhe (iber dem
Links = Geschwindigkeit nimmt ab 35 bedeutet 350° Meeresspiegel) ersetzt.

Die Flugzeuglageanzeige mit
dem Richtungskreis:

Steig- und Sinkrate
Der Richtungskreis zeigt im
LANDING-Modus auf den
Landegleitpfad des
ausgewabhlten Flugplatzes.

Wenn der Pilot die
Fluglageanzeige tiber den
Richtungskreis bringt, fliegt er
direkt am Landegleitpfad
entlang.

Sollte sich das Flugzeug vom

Vom Piloten gewahlter
Flughafen als Identifikations-
nummer (ID), wechseln mit
Tasten [Strg links + 2]). Siehe
hierzu  auch  Anhang |
(Flughafeninformationen).

Landegleitpfad wegbewegen,
so wird der Richtungskreis die
Richtung zum Landegleitpfad

anzeigen.

Distanz in  km bis zum
gewahlten Flugplatz.

Ausgewadhlter
Navigationsmodus

Head-Up-Display (HUD) der Su-25T im Landing-Navigationsmodus

1. Der LANDING-Navigationsmodus (LNDG im HUD) wird ausschlieBlich dann eingesetzt, wenn
auf einem bestimmten Flugplatz gelandet werden soll. Er entspricht dem Instrumenten-
landesystem (ILS, siehe 4.3.1).

2. Der Pilot schaltet mit der Taste [1] in diesen Navigationsmodus, anschlieBend wahlt
er bei Bedarf den gewtlinschten Zielflughafen aus. Hierzu driickt er solange die Tasten
[Strg links + 7], bis die Nummer des Flughafens im HUD erscheint. Siehe hierzu
Anhang | — Flughafeninformationen.

3. Die Navigationsinstrumente richten sich am Landegleitpfad des gewahlten
Flugplatzes aus. Der Landegleitpfad ist der Anflugweg eines Flugzeugs bei der
Landung, definiert in der Regel von einem Radarstrahl.

4. Der Pilot bringt die drei Striche des Fluglageanzeigers liber den Richtungskreis.
Damit fliegt er exakt auf dem Landegleitpfad.
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5.3.1 DAS INSTRUMENTENLANDESYSTEM (ILS)

Die Instrumentenlandung kommt dann zum Tragen, wenn visuelle Landungen aufgrund von Witterung oder

abgedunkelter Landebahnen bei Nacht nicht mehr moglich sind. Bei der ILS-Landung wird das Flugzeug

ausschlieRlich mit Hilfe der Instrumente gelandet.

Das Schaubild zeigt die Anzeige vom HSI und ADI bei Anndherung an den Landegleitpfad @, kurz vor Erreichen
des Landegleitpfades @® und bei korrektem Landanflug ©. Die Landebahn liegt in Richtung 125°.

Wahrend des Anfluges auf eine Landebahn (iberfliegt man bei den meisten Flugplatzen zwei vorgelagerte
Funkfeuer (Einflugzeichen), die senkrecht nach oben abstrahlen. Das erste befindet sich ca. 5000m @, das
zweite etwa 1500m @ vor der Landebahn. Beim Uberfliegen erténen im Cockpit unverkennbare Tonsignale.
Diese erlauben es dem Piloten, auch bei schlechter Sicht die Entfernung zur Landebahn abzuschatzen.

Wadhrend des Fluges auf dem Landegleitpfad iiberprift der Pilot stindig die folgenden Instrumentenparameter:

Head-Up-Display (HUD):

Horizontal Situation Instrument (HSI):

Attitude Direction Indicator (ADI):

Akustische Wahrnehmung:

Stand: DCS World 1.2.5.16508

Der Fluglageanzeiger liegt genau tGber dem Richtungskreis. Distanz zur Landebahn
prifen. Geschwindigkeit prifen. Beim Instrumentenflug hat das HUD so gut wie keine
Bedeutung und kann vernachlassigt werden.

Die ILS-Balken des HSI bilden ein sauberes Kreuz. Die Pfeilrichtungsanzeige liegt exakt
innerhalb des Pfeils fiir den gewiinschten Kurs. Distanz zur Landebahn prifen.

Die erforderliche Schraglage ist exakt Senkrecht, der erforderliche Kurs und die
erforderliche Hohe liegen exakt im Markierungskreis. Die richtige Flughdhe tber die

waagrechte, gelbe Anstellwinkelanzeige anpassen. Die Uberpriifung des ADI ist stets

der des HUD vorzuziehen, da dieses wesentlich exakter arbeitet!

Einflugzeichen wahrnehmen und Zeitpunkt flir Aufsetzen auf Landebahn abschéatzen.
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5.4 SICHTFLUG-NAVIGATIONSMODUSMODUS

Aktuelle Fluggeschwindigkeit in km/h. Das Kursband zeigt die aktuelle

Das Dreieck zeigt an, ob die Flugrichtung an.

Geschwindigkeit zu- oder abnimmt:

Rechts = Beschleunigung Beispiele:

Mitte = Geschwindigkeit wird gehalten 06 bedeutet 60°

Links = Geschwindigkeit nimmt ab 35 bedeutet 350° Aktuelle Flughohe in Meter.

Steig- und Sinkrate

Flugzeuglageanzeige

Head-Up-Display (HUD) der Su-25T im Sichtflug-Navigationsmodus

1. Der SICHTFLUG-Navigationsmodus wird dann eingesetzt, wenn der Pilot auf
Navigationshilfen im HUD verzichten kann und nach Sicht fliegen méchte.

2. Der Pilot schaltet mit der Taste [1] in diesen Navigationsmodus, es werden nur noch
die wesentlichsten Daten im HUD angezeigt, um einen uneingeschrankten Blick nach
vorne zu gewahrleisen.
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Distanz zur gewahlten Peilung:

Steuerpunkt im ENROUTE-Modus
IAF im RETURN-Modus
Landebahn im LANDING-Modus

Peilrichtungsanzeige (gelber Pfeil).
Zeigt immer direkt auf die gewahlte

Steuerpunkt im ENROUTE-Modus
IAF im RETURN-Modus
Landebahn im LANDING-Modus

5.5 DAS HORIZONTAL SITUATION INSTRUMENT (HSI)

Das HSI-Instrument zeigt von oben die Lage des Flugzeugs in Relation zum gewiinschten
Flugkurs an. Der Kompass bewegt sich, so dass die aktuelle Flugrichtung immer oben
angezeigt wird.

Die gelbe Peilrichtungsanzeige zeigt immer direkt auf den gerade angewahlten Steuerpunkt
(ENROUTE-Modus), IAF (RETURN-Modus) oder die Landebahn (LANDING-Modus). Diese
Anzeige ist damit eine der wichtigsten Navigationshilfen.

Der Kurspfeil zeigt die notige Peilung an, um wieder den im Flugplan festgelegten Kurs
aufnehmen zu kénnen. Das heildt, das Flugzeug befindet sich dann wieder auf der
»,Verbindungslinie” zwischen zwei Wegpunkten. Dies ist der Fall, wenn sich die
Peilrichtungsanzeige genau zwischen den beiden Halbpfeilen des Kurspfeils befindet und
nach oben (Peilung) zeigt.

Die Entfernung und Peilung zum Wegpunkt werden numerisch oben links und rechts
angezeigt. In der Mitte befinden sich die Anzeigen fiir das ILS System.

Peilung

Erforderlicher Kurs

Kurspfeil (zwei Halbpfeile)

ILS-Balken

Horizontal-Situation-Instrument der Su-25T
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5.6 DER FLUGLAGEANZEIGER (ADI)

Der kiinstliche Horizont (engl. Attitude Direction Indicator) wird offiziell Fluglageanzeiger genannt. Er

wird als Flugliberwachungsgerat zur Bestimmung der Lage des Luftfahrzeugs zur Erdoberflache

eingesetzt. Er libernimmt damit die gleiche Funktion wie die Flugzeuglageanzeige und dem

Richtungskreis des HUD, arbeitet hierbei aber wesentlich praziser und ist deshalb das wichtigste
Navigationsinstrument bei der Instrumentenlandung.

Im unteren Bereich wird der Slip des Flugzeuges angezeigt. Der Slip kann mit dem Ruder korrigiert

werden, versuchen Sie, die Slipanzeige immer in der Mitte zu halten, um effiziente Flugmanover

auszufihren.

Im vorderen Bereich der Anzeige zeigen zwei gelbe Balken die erforderliche Fluglage an, um den

nachsten Wegpunkt zu erreichen. Bilden beide Balken ein Kreuz in der Mitte der Anzeige, so fliegen

Sie den richtigen Kurs.

Erforderlicher Kurs:

Liegt die senkrechte Linie Uber dem
Markierungskreis in der Mitte der
Skala, fliegt man den richtigen Kurs.

Erforderliche Hohe:

Liegt die waagrechte Linie Uber dem
Markierungskreis in der Mitte der
Skala, fliegt man auf der Hohe, die dem
Wegpunkt zugeordnet wurde.

Stand: DCS World 1.2.5.16508

Fluglageanzeiger der Su-25T

Erforderlicher Anstellwinkel:

Zeigt an, wie viel Grad die
Flugzeugnase nach oben oder
unten zeigen sollte, um die dem
Wegpunkt zugeordnete Hohe zu
erreichen. Liegt er direkt Uber
der O-Linie des kinstlichen
Horizontes, fliegt man auf der
richtigen Hohe.

Erforderliche Schraglage:

Zeigt an, in welche Richtung das
Flugzeug schwenken muss, bis
der gewlinschte Kurs erreicht ist
(hier: nach links rollen). Steht
die Linie senkrecht, bringt man
das Flugzeug in Horizontalflug
und hélt den Kurs.
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o o © o 5

1 Anapa-Vityazevo M 04-22 2900m Russland
2 Krasnodar-Center M 09-27 2500m Russland
3 Novorossiysk M 04-22 1780m Russland
4 Krymsk M 04-22 2600m Russland
5 Maykop-Khanskaya Z 04-22 3200m Russland
6 Gelendzik VA 04-22 1800m Russland
7 Sochi-Adler M/Z 06-24 3100m Russland
8 Krasnodar-Pashkovsky Z 05-23 3100m Russland
9 Sukhumi-Babushara Z 12-30 2500m Georgien
10 Gudauta M 15-33 2500m Georgien
11 Batumi VA 13-31 2400m Georgien
12 Senaki-Kolkhi M 09-27 2400m Georgien
13 Kobuleti M 07-25 2400m Georgien
14 Kutaisi M/Z 08-26 2500m Georgien
15 Mineralnye Vody Z 12-30 3900m Russland
16 Nalchik VA 06-24 2300m Russland
17 Mozdok M 08-27 3100m Nord-Ossetien
18 Tblisi Lochini Z 13-31 3000m Georgien
19 Thblisi Soganlug YA 14-32 2400m Georgien
20 Thblisi Vaziani M 14-32 2500m Georgien
21 Beslan YA 10-28 3000m Nord-Ossetien

O Flughafen ID, wird im RETURN und LANDING
Nav-Submodus im HUD angezeigt. Gibt an,
auf welchen Flughafen die Instrumente aus-
gerichtet sind. Wechsel mit [Strg links + ~].

® Flughafenname
© Militarisch (M) / Zivil (2)
O Ausrichtung und Lange der Landebahn

© Standard Hoheitsgebiet
(Kann in Missionen variieren)

Anzeige der Flughafen-ID
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5.7.1 ANAPA-VITYAZEVO (KNIEBRETTKARTE)

LINITED STATES AIR. FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAANMD CIS MAY 2011
AIRPORT 44§Egs-m ELEV | |TWR ANAPA AIRPORT{URKA)
DIAGRAM — 183 | [121.0MHz KRASNODAR REGION, RUSSIA

121.0 MHz
843 Diz
2150tz

NOTE: :
READBACK OF BLL INSTRUCTIONS REQUIRED

ARCRAFT
EHELTERE |

ol AFCRAFT
HANGARS E se ERE

AMMUNITION
ETORAGE

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET
] BEARINGS IN MAGNETIC
UMLESS INDICATED OTHERWISE

KRASNODAR REGIHIN, RUS3IA

AIRPORT DIAGRAM ANAPA AIRPORT (URKA)

NOT FOR REAL NAVIGATION
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.7.1 ANAPA-VITYAZEVO (DETAILKARTE)

TERPS ahE o
AERODROME CHART ANAPA - VITYAZEVO (URKA)
3 2 ] 2 3 2 %
o 2 2 e = =) Aal=
Parking Positions Shelters next | Parking Positions Shelters next -
45° 01,50 TWY W1-W3  TWYE, E1, E2 4570150
42
45 A Il5 Lk
| -y L] =R e
M-E 'El--ﬂ " . - h
5 — Q,"""%\ Jf '_
52 o & & 4
| | o R o
s l: Py " o s #
W,'iﬂ iy % g o ap%\*@s ¥ ELEV
B Magth 56 o 148 1)
& * 45 [m]
45 01,00 Fuel DelpuL'lt w
& T
E Fire
Station 1
Maintenance @I
45" 00,50 Area 457 0050
4 Fire
Fire + 4, Station E
Station W East
A57 (RO A% HRO0
45 [m] G
Coordinates:
.50 P1 45°00.181° N 037°20.388 E Intersection TWY B/ M 44* 59,50
P2 45°00.477° N 037°20.200° E Imtersection TWY M SN
P3 45°00.615° N 037°21.887° E Intersection TWY E /E1 ™
b
fu
g % g 8 g 55
- 2 - & : /£8
BT CAT MINIMA e
PAR Da- 22 ABCDE 348 - 0.8 200 (200-0.8/1 5] G5 3° ARP ELEV Seale 1:25°000
45° 00.298° N 148 (%] T s A i
SRA D4 - 22 ABCDE &08 - 1.2 350 {350-1.2/1.65) 037° 20.870° E a5 () Eu T ";w T m'oo T .
RWY TORA TODA ASDA LDA PSM THR ALS |
9510 (i) 2900 |m] 9510 (/] 2900 [m) 9510 (i) 2900 |m] 9510 (] 2900 [m) 44°58.741°N 037°20.095°E O ‘
9510 [fr) 2900 (=) 9510 ([1t) 2900 () 9510 () 2900 (m] 9510 (] 2900(m)  45°00.853'N 037°21.642°E O
Tower Radar Final - Precision TACAMN ILS
121.000 MHz
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5.7.1 ANAPA-VITYAZEVO (ANFLUGKARTE)

VAD 10

ARR/DEP JET RWY 04/22

VISUAL OPERATION CHART ANAPA - VITYAZEVO (URKA)

- \ ~
Coordinates:
| CRP West 45°00.732°'N 037°13.342°E
CRP North 45°06.493'N 037°23.746'E
CRP East 45°02.567°'N 037°29.585'E | Bol. paznokol
CRP Exit South 44°54,.839°'N 037°24.090°E ENTRY / EXIT NORTH — 2
A p ?{)}hug-nka ENTRY only for RWY 22 -~ N 3%
CRP Entry South 44°53.682°'N 037°17.431°E \ ) B oo o / s
\‘“>——_-~> ',")"u.ro.:r: u/— 2 Ionov = — Cheken <
TN e S
A N ~ &
J \ ) -\i\vv. stk > 3
Utash / 2 °
e <
A
F o / \ Fyfrvo
i ° NS ENTRY / EXIT EAST
Suvorow-Cherkesskiy ~
\/ o INITIAL 22 ENTRY only for RWY 22
Ving, '/‘1-'!)> 7?‘
Yrenskoyo } \‘.
/ Nizhnyoya N
ENTRY / EXIT WEST / i Gostogayka o
ENTRY only for / 3500
RWY 04 " oo
o 4 ' a4
A) i
‘\Q Vityazévo i
P < 928
( .
N o
INITIA\I. 04
N A%
e el
) EXIT SOUTH Nomywm‘y})@’
Rossvel
ENTRY SOUTH
ENTRY only for RWY 04
3 % Gay-Kodtor
Dpse. W
BLACK SEA
0 A
Roevskoyo s {' ot
Naryorovka :’/?5
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 04 44°59.741'N 037°20.099'E 6'E 45° 00.298° N 148 [ft] 0. 37 2 2 & 3 16 2w
Freery T
RWY 22 45°00.853'N 037°21.642°E (2010) 037" 20.870" E 45 [m) ] 1 2 3 [ET]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated area
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
121.000 MHz
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5.7.2 KRASNODAR-CENTER (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT 45=:§§3'r4 ELEV| | TWR KRASNODAR CENTER MILITARY AIRBASE (URKI)
DIAGRAM ..., %8 [['#Z0V== KRASNODAR REGION, RUSSIA

TOWER  1220MHz
ADFOTR 6250kHz
ADFINR  3030kHz

WARMNING
KRASNODAR CENTER IS IM
CLOSE PROXIMITY TO KRASNODAR
PASHKOWSKTY [URKE]L ADDITIONAL CARE
SHOULDBE TAKEN IN THIS AREA

ELEV
]

PARKNG
AREA

AIRCRAFT
EHELTERE

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET
BEARINGS IN MAGNETIC
UMNLESS INDICATED OTHERWISE

KRASNODAR REGION, RUS3IA

AIRPORT DIAGRAM KRASNODAR CENTER MILITARY AIRBASE (URKI)

NOT FOR REAL NAVIGATION
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AR-CENTER (DETAILKARTE)

TERPS e
AERODROME CHART KRASNODAR - CENTER (URKL)
g g ] g 2 % g b
Coordinates:
Pl 45°05.201° N 038°55.753° E Holding Position B
P2 45°05.024" N 038°56.233" E Intersection TWY A JF
P3 45°05.011° N 038°57.069° E Intersection TWY A fo
A5 (4,00 A45* 06,00
o P4 45°05.180° N 038°57.059° E Holding Position C o
PS5 45°05.172° M 038°57.715° E Holding Position F
Artention:
MNon - Standard Approach Lights RWY 26.
Lights end 3300 ft East of Touchdown Zone! Fuel Depot
. . S cy
Cargo -y
A5 05, '.5tore :-. - ELE'I,.l' A 'v]
98 [it] Mon - Standard
gE;E[:[ ASR @ 30m APP Lights
e - 261" » i
30 (m) 2500 % 60 (m] / 8200 = 197 [f]
; ' 3
! =
=]
VG | 4
500 Fire S
Station F
Fire
Station 1
Parking Positions Shelters nexst TWY E & F
1
% T m e p—— S
!ﬁ -[35 ________———-—————"'_________-__
45" 04,50 1-9['-’? fag L o
e = ||
15 e « 4
42 : EF e
a5 + 4 3
“ B oae
5 % g
= - ‘;:’," 43 44
- » a9 :ﬂﬁ “
53 E3 TH
55 55 b o
45" 04,00 .:
] 2 ] & 2 8 fo &
? % % & = & VEE
5 3 :
Ry CAT BAINIRAA j—
PAR OF - 26 ABCDE 298 - 0.8 200 |J00-0.8/1.6] G5 3" ARP ELEV Seale 1257000
45° 05.216" N 98 [f1] 0 200 £00 (7] B0 [m)
SR, 08 - 26 ABCDE S48 - 1.2 350 (350-1.2/1.6] 038" 56.415° E 30 [l . oo s o
RWY TORA TODA ASDA LD PSN THR ALS
08 8200 (] 2500 |m) 8200 [fr) 2500 |m] 9580 [f) 2920 (m] 8200 [f] 2500 |m)  45°05.231'N 038°55.467'E O
26 B200 (1) 2500 (m) 9020 (1) 2750 (m) 8200 () 2500 (m] 8200 () 2500 (m]  45°05.202°N 038°57.362°EF O
26 [via TWY F) 9580 [fr) 2920 |m) 10400 [fr) 3170 (m] 9580 [fr) 2920 |m] 8200 [f] 2500 [m]
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
122,000 MHz
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KRAS AR-CENTER (ANFLUGKARTE)

VAD 14

ARR/DEP JET RWY 08/26
VISUAL OPERATION CHART

KRASNODAR - CENTER (URKL)

Vorontsovskaya ENTRY / EXIT
NORTH
Kopanskiy
ARR / DEP |
max. 2100

ENTRY / EXIT WEST
ENTRY only for
RWY 08

L

<
a0
LT

INITIAL 08 //’57’\1 <

Novolitarovskaval

I
l

i ] 4
I
]

Karla Marksa — } 3 ‘

| Coordinates: | ‘
CRP West 45°04.837°'N 038°45.489'E y

| CRP North 45°11.037°'N 038°57.118'E 3
CRP Bridge 44°59.832°'N 038°57.293'E

f CRP Lake 45°00.522°'N 038°51.475'E

Krasnodorskiy

Yuzhnyy

V.,

355 (ft] V/A\/Dr y

3] N\ A %

/X\ 1) v / =
E | & / .
rldli}ll!;&‘@/

B S

Znomensy

ey tufy .g’l ; f 2
Srard’b{h;.'?cka,' a X
N L
(4A)
Afipsip
ENTRY / EXIT LAKE 2600
Ranghes D(Hx)
aop ENTRY only for & GND
RWY 08 ENTRY / EXIT BRIDGE \?4;.
_/’ ENTRY °n|V for Prikubanskiy \40
Y/ RWY 26 A,
: N\%
y/ ob
V4 %
3 Tohtomukaoy \ /(/
Novobrhegokay 4 \44_
Fenem 4)
4 N
Yo w WV
/ Nov'y\-;’&zq “ "l MN
A'I,p;&.{ £ ’\5,4‘9:”?&1)( Shendzbl) f ,,";é"g
Bonchkovskiy - Z S ;35‘
e —aZ i = L SR
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 08 45°05.231'N 038°55.467'E 6'E 45° 05.216" N 98 [f] 0. ;A % 3 (4 5 6 2w
RWY 26 45°05.202' N 038°57.362'E (2010) 038" 56.415" E 30 [m) ] 1 2 3 ]

2. Avoid overflying of densely populated areas
3. Stay clear of CTR Krasnodar - Pashkovsky URKK

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP

4. Warning: ENTRY NORTH RWY 26 and EXIT NORTH RWY 08: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT
5. Warning: ENTRY BRIDGE RWY 26 and EXIT BRIDGE RWY 08: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT

Tower Radar Final - Precision TACAN

122.000 MHz

ILS

ARR/DEP JET RWY 08/26
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5.7.3 NOVOROSSIYSK (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR. FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT . 4_;5;5,” ELEV | | TWR NOVOROSSIYSK MILITARY AIRBASE (URKN)
DIAGRAM .oppee: L 3| [123.0MHz KRASNODAR REGION, RUSSIA

TOWER  123.0MHz

BRCRAFT
EHELTERE

AMMUNITION
ETORAGE

DIMENSIONS AMD ELEVATIONS ARE IN FEET
BEARINGS IN MAGNETIC
LINLESS INDICATED OTHERWISE

KRASNODAR REGIOM, RUS3IA

AIRPORT DIAGRAM NOVOROSSIYSK MILITARY AIRBASE (URKN)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [33]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



ROSSIYSK (DETAILKARTE)

GHD 15

TERPS
AERODROME CHART NOWVOROSSIYSK (URKN)

44" 4100

A7 86,00
0374700

037" 4650
0374750

Coordinates:

P1 44°40.268° N 037°46.709° E Intersection TWY T /N2
P2 44740.121° N 037°46,542° E Intersection TWY T /N1
P3  44740.379° N 037°47.052° E Holding Position B

APRON Fire
Maintenance MORTH  Statian Morth
Area ’

Fuel Depot

ELEW
131 (f)
40 (m)

Fire
Station South

0,00 44* 40,00
APRON
S0OUTH
ELEV
131 jf) " et
40 () Parking Positions Shelters next TWY N1 & N2
i
i 1
1 = ﬁm N o
m-'p;h 23.--'.30 Mlﬁ: "t‘.’.’
24
- H T g E 32 g‘ xy
447 39.50
BLACK SEA
™
MK
e
iz
3 3 3 2 £8
B & - -3
=1 o = o
WY CAT BAINIMA, R
PAR L2 ABCDE 331 - 0.8 300 {200-0.8/1 6] G5 3" ARP ELEV Seafe 1187000 P
44° 40.084° N 131 1] - i T i T ol
. . ! I T T T 1
SR 04-22 ABCDE 481 - 1.2 350 {350-1.2/1.6] 037" 46.694" E a0 [m] . we oo e 0 (]
RWY TORA, TODA ASDA LDA P5N THR ALS
04 5805 [fr) 1800 (m] 5905 (k] 1800 |m) 5905 [fr) 1800 |m] 5905 () 1800 |m] 44°39.744'N 037°46.213°E
22 5905 (1) 1800 |m) 5905 (1) 1800 () 5905 (] 1800 (m] 5905 (r] 1800 [m] 44740.424°'N 037747176 O
Tower Radar Final - Precision TACAM ILS
123.000 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [34]/1224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.3 NOVOROSSIYSK (ANFLUKARTE)

ARR/DEP JET RWY 04/22 e i
VISUAL OPERATION CHART NOVOROSSIYSK (URKN)
\ i 7 =
Coordinates: 1 i
CRP West : 44°40.282°N 037°37.743°E \‘ »
. ] Nrbw(t(_howsww
CRP North :  44°46.286'N 037°43.574'E ‘ 27\ “
| CRP East :  44°38.093'N 037°54.008°F | :
. — J 1595 — /
Roevksoyo ( b / /i
W 1516 f
\ . oy
. %m 7=
o~ \{Jf‘{ﬂ.‘vr!:lx)-.‘i a 1673 s 15.91 /
=~ 594«
PR 1425 ~R :
1316 : @ AN ||| (e
i & 1650 [
ENTRY / EXIT NORTH 3 =7 Yo0: // \\\ o
1214 ENTRY only for i N e TR L 2165
* RWY 22 Bocisqika N N E\ . K.‘(i," T A~ \ %
Bol'shig Hutora "”\ s WT‘Q—:.%\?F\% 1686 \
N AT IR DA G e .
Novorossiysk /}ﬂ\:‘ & A\ N 4
e P v
N
2185 >
/ 2415
Glebdvskoe 1506 1992
AbrowDyurso & 214
. -
899 ~.
S o 5N
(A) AN
s 387 "“ / Kabordinko /7
ENTRY / EXIT WEST ( e
ENTRY only for /
RWY 04 /
/
//
\ L
/&8 <
&)
A
/2
® 2800
D(HX) Gnp
BLACK SEA \\ ™
\ MN
N o5
NS £
N
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 04 44°39.744°N 037°46.213'E 6'E 44° 40.084° N 131 [ft] 0 A7 2 3 & 5 6 Zi:km
| S | T T
RWY 22 44" 40.424'N 037°47.176'E (2010) 037" 46.694" E 40 [m) 0 1 2 3 [NM)
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP Y
2. Avoid overflying of densely populated areas
3. Stay clear of CTR Gelendzhik URKG
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
123.000 MHz :

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [35]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.4 KRYMSK (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIA AND CIS MAY2011
AIRPORT "=~ |EEv||TWR KRYMSK MILITARY AIRBASE (URKW)
DIAGRAM asbu:-'al‘--E 86 | 12400z KRASNODAR REGION, RUSSIA

TOWER 124 0MH:z
ADF OTR . 408 .0kHz
ADFINR  8300kHz

HAMGERE

AIRCRAFT

AIRCRAFT
SHELTERE

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET

UMLESS INDICATEDROTHERWISE

KRASNODAR REGMIN, RUSIIA

AIRPORT DIAGRAM KRYMSK MILITARY AIRBASE (URKW)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [36]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



4 KRYMSK (DETAILKARTE)

TERPS G 1
AERODROME CHART KRYMSK (URKW)
8 2 g 3 \
2 3 = g ’{QQ\ -
-
Fuel Depot '
Coordinates:
P1 44757648 N 037°59.190° E Helding Position A ELEV
P2 44°57.766° N 037°59.590° E Intersection TWY B/ D 66 [ft]
P3 44°58.177° N 038°00.129° € Intersection TWYC/ D 20 m]
P4 44°58.469° N 038°00.272° E  Holding Pasition D > E
@
Parking Positions Shelters next TWY C& D APRON 2
44" 5850 52.50
L] e Fire
som 1 Station 2
a7 e |
e g
1 T oas
43
Maintenance
Area
44 £ .00 A4t 55 00
ELEV
66 [f1]
20 [m]
"~
0 a2 = 50
¢ &
=
Station 1
™
&+ 1 17 i P
L
. = Cargo 5 z 5 :‘:" =
KPR - = Store 3 = g ]
= X :T a E E
.'\\
RWY AT BAININD, o
PAR 03- 21 ABCDE 266 - 0.8 200 |200-0.8/1.6] G5 3" ARP ELEV Sate LLER0D
44° 58073 N 66 [f1] T T i
- - I T T T 1
SRA 03- 21 ABCDE 416 - 1.2 350 {350-1.2/1.6) 037" 59.697 E 20 (m) : [ N
RWY TORA TODA ASDA LDA PSN THR ALS
03 8530 () 2600 m] 8530([n) 2600 |m) 8530 (f) 2600 |m) B530 [ 2600 (m] 44°57.562'N 037°59.026°E O
21 8530 (n) 2600 (m) B530(f) 2600 (rm| B530 (1] 2600 (m| 8530 (1] 2600 [m| 44°58.584'N 038°00.369°E O
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
124.000 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [371/1224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




5.7.4 KRYMSK (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 03/21 e
VISUAL OPERATION CHART KRYMSK (URKW)
Coordinates: .
CRP West : 44°56.508°'N 037°48.080°E f
CRP North ] 45°06.459°'N 038°01.450'E ENTRY / EXIT NORTH
CRP East : 45°01.998'N 038°12.509'E ENTRY only for
CRP Abinsk : 44°56,803°'N 038°06.503'E RWY 21
.. CRP South : 44°50.086'N 037°54.256'E ‘ ENTRY / EXIT EAST
e ENTRY only for
y : RWY 21 =
A ’ | § :
= Keslerevo ,—J;j‘;/\/\/\l’k-‘.w \ Evscevskiy - i
S /) oot N :
e kY N | N Y
L S 7 . INITIAL 21 . N
7 \ X " e (a)
Plaviessily /'? Novatngas < / r \\ ) - » ==
/7T VeIN 57 ( ‘\) B L :
X 3 ) o N J St \>, :
X L
2> / Vi Lk
/ omavinskoe
\ o)
: AN 1<+ / DEP
P Bt 2600 \ / max. 2100
Aat I.\ ( ) GND 4Mrlcmmkoc
Mon isskoe \
Demonka u / . / N EXIT
valogvanskoe // 4\._.) ABINSK
7\ 7
(A) e /s
pis B
N AT T——
ENTRY / EXIT WEST Sl /X\ 352 (RN =
ENTRY only for //A Nowkeainspy — M Y]
RWY 03 SR\ o N—INER
4 e e e I —
352 (f Al¥nsk -
N » ) o
2 \ L5 ’d 4% e
e oy = AN S0 .
s =t = 4 S S / UR-R152 (H24) s ’>_i-:>‘/
= 5000 MSL S
Nizhnebakanskly N
A GND
X
Al
AR)) ENTRY / EXIT SOUTH 852
ENTRY only for ¥ 75 s
|
- / RWY 03 ./
% 745 {‘,"':§
/! ,f@
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 03 44°57.562' N 037°59.026 E 6'E 44°58.073' N 66 [ft] 0. ;A5 2 3 (4 3 {0 2kl
RWY 21 44°58.584°'N 038°00.369'E (2010) 037°59.697" E 20 [m) ] 1 2 3 NM]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP 'S
2. Avoid overflying of densely populated areas
3. Warning: EXIT NORTH RWY 03: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT
4. ACFT leaving CTR via EXIT ABINSK RWY 21 have to proceed exactly on track to avoid restricted area UR-R152.
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
124.000 MHz
ARR/DEP JET RWY 03/21 KRYMSK (URKW)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [38]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.5 MAYKOP-KHANSKAYA (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIA AND CIS MAY2011
AIRPORT "= |sev||mwm MAYKOP-KHANSKAYA AIRBASE(URKH)
DIAGRAM o e 380|125 0MHz REPUBLIC OF ADYGEYA, RUSSIA

TOWER  1250MHz
ADFOTRE 2B8.0&Hz
ADFINR 591 DkHz

REWETMENTE,

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN-FEET
EEARINGS IN MAGNETIC
UMLESS INDICATED OTHERWISE

REPUBLIC OF ADYGEYA, RUSIIA

AIRPORT DIAGRAM MAYKOP-KHANSKAYA AIRBASE (URKH)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [39]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



MAYKOP-KHANSKAYA (DETAILKARTE)

TERPS R
AERODROME CHART MAYKOP - KHANSKAYA (URKH)
= g 2 g . _
g g 2 - K
3
ELEV : =
591 1] i
180 [m) -
L
447 41.50 @ “2; 4150
Coordinates: v
P1  44°40.493° N 040°01.646° E Holding Position B ’ Fuel Depot E
P2 44741.012° N 040°02,350° E  Holding Position C
P3 44741265 M 040702694 E  Holding Position D
44" 41.00 Fire 44.00
Station )
MNorth
Cargo
Stare
a4a" 20,50 4050
Maintenance
Area
ELEY
591 [f1) (5]
180 [m] APRON 2
Fire
(- Station
South
o \\,’ ™
i i
R 3 - Terminal i -
He - = Y
e Z = g =4 =
e g 8 B 3 £
S 1 3 E
Ry AT BRI —
PaR 02-12 ABCDE 791 - 0.8 200 (200-0.8/1.6] G5 3° ARP ELEV Seale 1187000
44° 40.874° N 591 [ T P S o
- - I T T T 1
SR D4-22 ABCDE 941 - 1.2 350 {350-1.2/1.6) 040° 02.112" E 180 [m) : oo e 1em ame i
R TORA TODA ASDA LDA PEN THR ALS
04 10455 (1] 3200 (m) 10495 (i) 3200 |m) 10495 (i) 3200 (m) 10495 () 3200 (m) 44°340.257°N 040°01.276°E O
22 10485 [rr] 3200 (m] 10495 (i) 3200 (m] 10495 (1] 3200 () 10495 1] 3200 (] 44741.494°N 0407029246 O
Tower Radar Final - Precision TACAM ILS
125.000 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [40]/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5

ARR/DEP JET RWY 04/22 b
VISUAL OPERATION CHART MAYKOP - KHANSKAYA (URKH)
/ S_n =) = = -.77
Coordinates: NEA T :
860/ [ft]\ /.
CRP West 44°39.745'N 039°50.071°E Giaginskays ™ 3
N\ CRP Belorechensk 44°45.876'N 039°S8.775'E é = e = !
1 CRP North 44°48.517'N 040°06.192€ | 4 /j‘ A<
" | CRP East 44°39.631N 040"13.127°€ | _ ~11_ /\Y'_g;'\;"‘ FENTRY / EXIT NORTH
| CRP South 44°33.203'N 039°59.772'E o /(A )efSa._ ENTRY only for
, T 1310 [ft) s 3 L “ RWY 22 v
N\ A Lo ENTRY / EXIT :
(¢ BELORECHENSK eisipya :
SS\- e ENTRY only for <
i \ D) '597[111 S_& ) RWY 22
28 g | Ry P
Belorechensk N
1_14‘ “'_J,,J - 7o \A}
L -ty —
< SZ A\ A N
-L-L <] = N
Zarechnyy < / A ARR / DEP INITIAL 22 \ -
s oot k\\ Sl max. 2600 :
/ ok
A
NOVZ 7 Yuzhnyy
e

ENTRY / EXIT WEST
NTRY only for

D(HX) ==

3 N
—t ~

T
997 [ft] Ntees /

Podgornyy

Severayy //

3100

GND /
Sevéro-VoXochnye Sody EN Y / EXIT EAST
Bt > ENTRY only for

RWY 22
Proletarskly
\ Tobdehnyy Gro!r;);)-'-' ;:Hobﬂ)'/
ENTRY / EXIT SOUTH =2 i Y/
ENTRY only for, L hozhyy
RWY 04 S
\ ™
X A
| RSN 1558 4 MK
. o8 ® Al
1306 \-‘ i"‘ I'ul)‘sﬁ,r“ [ S
1286 - N o 5o /§ @
= A
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 04 44°40.257°N 040°01.276'E 6°E 44* 40.874° N 591 [f] 0. ;5 % 3 3 & 16 £k
Pty . .
RWY 22 44°41.494°N 040° 02.946' E (2010) 040° 02.112" E 180 (m) 0 1 2 3 ]

2. Avoid overflying of densely populated areas

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP

3. Warning: ENTRY NORTH RWY 22 and EXIT NORTH RWY 04: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT

Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
125.000 MHz
ARR/DEP JET RWY 04/22 MAYKOP - KHANSKAYA (URKH)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [41]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.6 GELENDZHIK (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIA AND CIS MAY2011
AIRPORT - *= . |EEV|| ™" GELENDZHIK AIRPORT (URKG)
DIAGRAM B 82 | |126.0MHz KRASNODAR REGION, RUSSIA

TNER 120MHz

NOTE:
READBACE OF ALL IMSTRUCTIONS REQUIRED

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET
BEARINGS IN MAGNETIC
LINLESS INDICATED OTHERWISE

KRASNODAR REGION, RUSIIA

AIRPORT DIAGRAM GELENDZHIK AIRPORT (URKG)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [421/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



6 GELENDZHIK (DETAILKARTE)

TERPS s

AERODROME CHART GELENDZHIK (URKG)

2 g z 3
Coordinates:
P1 44°34,558" N 038°00.827° E  Apron Morth, TWY M/N
P2 44°34.242° N 038°00.407° E Apron South, TWY M/S
00 44% 35,00
ELEV
B2 [ft]
25 [m] Mon - Standard
APP Lights
L
Fire Station
MNorth  «
Maintenance  Aprom
Area MORTH
44" 34,50 447 34,50
APRON
SOUTH
Fire Station
South
S Fuel Depot
Cargo
Store
44" 34.00 44" 34.00
AN
G
2 g 8 g 5
B g 5 = #§
® - R -
=] = = L=
RwWY CaT BAINIRS, 2o 1-1 R
PAR o ABCDE  282-0.8 200 (200-08/16 653 ARP ELEV Seafe 1:187000 .
44° 34.364° N 82 [ T S SO
- - . I T T T 1
SRA D4 - 22 ABECDE 432 - 1.2 350 {350-1.2/1.5) 038" 00.684° E 25 [m) : o s e o 1
RWY TORA TODRA AsSDA LDA PSN THR ALS
04 5905 [fr) 1800 (m] 5905 (] 1800 |m) 5905 [fr) 1800 |m] 5905 [f1] 1800 [m] 44°34.014'N 038°00.219°E
22 5905 () 1800 (w) 5905 () 1800 (| 5905 (1) 1800 (m) 5905 (1] 1800 [m]  44734.715'N 0387°01.149°E O
Tower Radar Final - Precision TACAM ILS
126.000 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [43]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5

.7.6 GELENDZHIK (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 04/22 bds 8
VISUAL OPERATION CHART GELENDZHIK (URKG)
/7 | e :
\‘v
4 Coordinates:
CRP West 44°37.652'N 037°56.277°€ | 2%
CRP East 44°32.109°'N 038°06.589°E Ji
= -’_77'. - \ ” 15.62 Erivonskeya
®2250 \\
2185 >
o 2415
/ 1932 2175
2162 1604
2700 3 . N .
) Dt} GND // \A\ /02441\\ 2o
N e—— N
oéj/ ; A N\
N ” h & 7\\
.{,*-/ 387 [ft) Kabardinka ~ \ 2221
o g [2533] N .
& WA 2 D 2352
>/ N
)
éo/ N 2095
A ENTRY / EXIT e:q--,v;g > .
7 WEST 3%
/ > /
oy . 094° 7
A A Gelen hik % 7 e =
// /7 ; 69 . 10.33 S Vorrozhdente
/ RN
A 840 L
< ENTRY / EXIT
EAST
\\ 1227 1414 =t
NS 1010 .
Qivnomarskoe
815 1024
L4 .
1214
-
im0
BLACK SEA ™
V MN
d
o3
£
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 04 44°34.014°'N 038°00.219'E 6'E 44°34.364° N 82 [f1] ? s ‘.1 3 ]',‘ > : 0 £l
RWY 22 44°34.715'N 038"01.149'E (2010) 038°00.684" E 25 [m) 0 1 2 3 [NM]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated areas
3. Stay clear of CTR Novorossiysk URKN
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
126.000 MHz ;
ARR/DEP JET RWY 04/22 GELENDZHIK (URKG)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [441/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.7 SOCHI-ADLER (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR. FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT "  |Eev||WR | SOCHI-ADLER INTERNATIONAL AIRPORT (URSS)
DIAGRAM 40:35‘3';5'E 28 || 1IT.0MAz KRASNODAR REGION, RUSSIA

TOWER 127 0MHz a

LS RWYDG #37
111 1MHz

ADFOTR 741 DkHz

ADFINR 365 DkHz

i
- ELEV
¥+ | TOWER w
P, - RELAY
* *’* .. X '/ G
HANGARS Y 'i'-' . /,-'I-":"
- . LA
PARKMG 1
plsy J'..:
e
#‘q
LA
¥ ELev | g . k 86 A\“-GA-L;I:.?:H-"MF
LsLoc ag AMMUNITICN  » P Ce AmroTen
ToRacz i _ SHALL BE ACCEPTED ON
} i..__ : 3 RWY D624 WITH MASS
gL - LIMITATION OF 130 TONS
DEPOT
T I DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET
XN RN BEARINGS IN MAGNETIC
Scaie 115000 Designet by 2K UNLESS INDICATED OTHERWISE
KRASNODAR REGION, RUSSIA
AIRPORT DIAGRAM SOCHI-ADLER INTERNATIONAL AIRPORT (URSS)
NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [45]/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



.7.7 SOCHI-ADLER (DETAILKARTE)

TERPS e
AERODROME CHART SOCHI - ADLER (URSS)
o 5 o g 5 g
Coordinates: :
Pl 43°26.427° M 039°55.624° E Holding Position B
o P2 43*26.610° M 039°56.207° E Holding Position D
P3 43"26.926" N 039°57.216° E Holding Position |
P4 43726849 M 039°57.503° E  Shelters TWY )
) . ELEW
Parking Positions Shelters next TWY J o8 (]
30 [m) ELEW
] Gz 98 Ifi]
67 B4 61 S8 55 52 49 a6 a1 Fire Station 1 30
X HE E NN NN NN . P tml
o Malnigrince 5.} @ °
* [ -+ a0
-3 B &2 55 55 53 50 aF A &=
&5 63 B0 57 La 51 EES &5 a3 ‘_\
a3’ 27.00 .00
Fire
., Station 3
L )
Terminal
Fire |
Station 2 * ﬁ-}. -
Q350 1‘ 43" 1650
*
ELEV -. 0 98 [r
- 30 [(m)
;: 1] - Cargo "
() b . Store Fuel Depat
43" 26.00 \‘\ ™
o e bjom
. [
o - -
; kS 3 £§
t Y % »
2 g a 2
RWTY CAT MINIMA —
PAR [ ABCDE 208 - 0.8 200 {200-0.8/1.6] G5 3° ARP ELEV Seate 118000
(7] ABCDE 298 - 0.8 300 {200-0.8/1.6) G5 3* 43" 26.669° N 98 (] S R T T i
SR 36 - 24 ABCDE 848 - 1.2 350 (350-1.2/1.6) . . f T T T !
0F - 20 ABCDE 248 - 1.2 350{350-1.2/1.6) 0397 56.489" E 30 [m) o 500 1000 1500 20000 i)
R TORA TODA ASDA LDA PEM THR ALS
06 10170 [ft) 3100 [m] 210170 (/] 3100 (m) 10170 [(ft] 3100 |m] 10170 [f] 3100 [m] 43°26.337'MN 039°55.432°E O
24 10270 (f] 3100 (w) 10170 [ft) 3200 () 10170 (i) 3200 () 10170 (1) 3100 (m] 43°26.997°N 039°57.540°E O
02 7220 () 2200 |m) T2201(f) 2200 m) 7220 (f) 2200 (m] 7220 (i) 22000(m]  43°26.149°N 039°56.642°E
20 F220 () 2200 (m)  T220 (1) 2200 ()  T220 (1) 2200 (] F220 () 2200 () | 43°27.167°'N 039°57.459°F
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 06
127.000 MHz 111.10 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [46]1/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.7 SOCHI-ADLER (ANFLUGKARTE RWY 06/24)

ARR/DEP JET RWY 06/24 ot
VISUAL OPERATION CHART SOCHI - ADLER (URSS)
X/ SRR e L N ) N E: :
5 / s641
Coordinates: R s

)
CRP West : 43°29.704'N 039°52.924°E | ‘
CRP North : 43°31.527°'N 039°59.757E )
CRP East 43°23.262°'N 040°00.405°E |

J
—

)\'\N

/ Verhne-Nikolaevskoe.
-zou

PSN THR VAR ARP ‘ ELEV Scale 1:200°000
RWY 06 43°26.337°'N 039°55.432'E 6°E 43 26.669° N 98 [ft] °| 1 zl 3| r 5. 2 7' fxm]
RWY 24 43726.997°N 039°57.540'E (2010) 039°56.489" E 30 [m) 0 1 2 3 Nm]

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated areas
3. Warning: ENTRY EAST RWY 24 and EXIT EAST RWY 06: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT

Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 06
127.000 MHz [ ' 11110 MHz
ARR/DEP JET RWY 06/24 - Part 1/2 SOCHI - ADLER (URSS)

Viscal Approach and Departure Chart for Digital Combat Simulator

- 12,03.2012 © dp

rev 3.5.0

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [471/1224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.7 SOCHI-ADLER (ANFLUGKARTE RWY 02/20)

ARR/DEP JET RWY 02/20 e

VISUAL OPERATION CHART SOCHI - ADLER (URSS)
Coordinates: (
CRP West : 43°29.704°'N 039°52.924°E |

CRP North : 43°31.527°'N 039°S59.7S7'E \
: 43°23.262°'N 040°00.405°E | vy
| 7 j 1 270(5 o = { =
| ‘ ’)Q > 4
| / // 40.45 / /
W& ,.,,.v.,}a / | ENTRY/EXITNORTH  }
X7 / | ENTRYonlyfor  \
a0 ./‘j\“ﬂ"” O RWY 20 \ Qeaczie;
- e 5 b
; /Vem»e-mkomm P
L _®2024 ~
AT GEORGIA
{
B max. 2100 ——8
R ~ /

PSN THR VAR ARP ' ELEV Scale 1:200°000
RWY 02 43°26.149'N 039°56.642"E 6'E 43°26.669° N 98 I A
RWY 20 43°27.167'N 039°57.459'E (2010) 039° 56.489" E 30 [ml 0 1 2 3 ]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated areas
3. Warning: ENTRY EAST RWY 20 and EXIT EAST RWY 02: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
127.000 MHz |
ARR/DEP JET RWY 02/20 - Part 2/2 SOCHI - ADLER (URSS)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [481/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013

Viscal Approach and Departure Chart for Digital Combat Simulator

- 12,03.2012 © dp

rev 3.5.0



5.7.8 KRASNODAR-PASHKOVSKY (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT  _"=7  |ELEV||TUR KRASNODAR-PASHKOVSKTY AIRPORT (URKK)
DIAGRAM _.o0pcoc 112 | [128.0MHz KRASNODAR REGION, RUSSIA

TOWER 1280MHz

WARNING
KRASHODAR PASHKOVSKTY I3 14
CLOSE PROXIMITY TO KRASNODAR,
CENTER (URKI)L. ADDITIONAL CARE
SHOULD BE TAKEMN IN THIS AREA

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET
BEARINGS IN MAGNETIC
UNLESS INDICATED OTHERWISE

KRASNODAR REGION, RUS3IA

AIRPORT DIAGRAM KRASNODAR-PASHKOVSKTY AIRPORT{URKK)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [49]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



(DETAILKARTE)

TERPS ane
AERODROME CHART KRASNODAR - PASHKOVSKY (URKK)
B g B = =
Z =1 - o |
Coordinates: - “7
Pl 45'02579° N 039°09.212° E Intersection TWY A /B e
P2 45°02.180° N 039"08.387° E Intersection TWY A /W e -
P3 45°02.027° N 039°10.663° E Intersection TWYF /M --""
P4 45702.352° N 039°11.238" E Intersection TWY H /N ELEV
F_,f»“ 12w
e 34 im]  A00x130m
LT - Fire
. ELEY Station 1 .
45" 03.00 - ..’l.\’v! 0
=T 1127w '._'L,
_Terminal 34 [m] APRON 1 .&‘
e # _ ;
i - , 6’- . "
- - - - F
e s ‘o Statli::!en 2 o
Fire *
Station A APRON 2
Maintenance
APRON
WEST
X
45" 02,00 A5 02.00
Fire
Station W
) Cargo
ELEY . . Store
112 s .
-] g : ELEV
[m]
Fuel L 112 [f]
Depot A 34 [m]
‘q'-.‘_\_' W
e 11 50m
A45° 01,00
2
5
WY AT AININA, —
PAR 4L-22k  ABCDE 312 - 0.B 200 {200-0.8/1.6] G5 3° ARP ELEV Scale 133000
G4R-22L  ABCDE 212 - 0.8 300 {200-0.8/1.6] GS 3 45°02.276° N 112 [f1] ‘IJ :"i”-" "?‘-" 5?'-" 3?'3’ lDIW [}
SRA 4L- 22k ABEDE 462 - 1.2 350 {350-1.2/1.6) . . ! T ! T
4R-77L ABCDE £62 - 1.2 350 {350-1.2/1.6) 033" 11.282" E 34 [ml 0 Woo  Joed 300 (W
RWY TORA TODA ASDA LDA PSN THR ALS
04L 7430 [ft) 2265 |m) 8580 (f) 2615 |m] 7430 (M) 2265 |m] 7430 () 2265 [m] 45°01.991'N 039°08.464°E O
22R 7430 (i) 2265 (m) 7430 () 2265 (m] 7430 (] 2265 (m] 7430 [f1] 2265 (m]  A5702.749°N 039°09.800°E O
04R 10170 [ty 3100 (m) 11480 (i) 3500 (m] 10170 ity 3100 (m) 10170 () 3100w  45°0L757'N 039°10.367°F (&
22L 10170 (] 3100 () 11480 (i) 3500 (ev] 10170 (] 3100 jn) 10170 (n] 3100w 45°02.794'N 039°12.198°F O
Taower Radar Final - Precision TACAN ILS
122.000 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [50]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.8 KRASNODAR-PASHKOVSKY (ANFLUGKARTE RWY 04L/22R)

255 Illlfﬁ(.'_)).ﬂﬁ'wbuw

Iimasatfl] //’}
|

ARR/DEP JET RWY 04L/22R AR
VISUAL OPERATION CHART KRASNODAR - PASHKOVSKY (URKK)
-nl'qfumw:ﬁmn:l L Karla Marksa !l w3 _.I '—
| Coordinates: L ' i
CRP West Q4L o A4°57.236°MN 038759.757°E | D."“q‘-;‘ E
CRP Morth 22R : 45°09.435°'M 039°16.950°E ’ !
| B - - | ENTRY f EXIT NORTH =
: \ / ! ENTRY only for =
— : RWY 22R 3
! J_,.--""_:k l| Vi o =
¥ / e SKOE -
Y | a® A 3
. ! Gl e e '\ 'j s
_i | il-' Krosaodarskly Vi . m;s’( \ i ! i
| Yorhuryy 2 l 5 L
___l____.——l-—| Agronom
KRASNODAR - CENTER (URKL) | Y, // Voo =
FrETOVYY ! e / /

= v <
AV

-1r4|..‘ustr.=uj'

N
>
/'
INITIAL D4 D [HX}m /
NORTH
7
Ve
v
B <
ENTRY / EXIT WEST \\ //
Tahtemukay ENTRY ﬂl'l"jf for \\ f
RWY 04L N . il
RN
Ko _— - =
achepshiy ' ¥
Gatlukay, : I,l KR

8 f Pehegatike Lo
u&?";___y:__-- . Shendehiy Logenli ENEge Y .rl;gg
= Il

PSN THR VAR ARP ELEV Seale 1:200°000
RWY 0L 45°01.991° M 039°08.464° F 6" E 45*02.276" N 112 [f] ?...,f’ Iz |3 l.‘ ? ? .{ ]
Py T :

RWY 22R45°02.749° N 039°03.800° E 12010) 039" 11.282° E 34 [m] 0 1 H 1 -

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP

2. Awvoid overflying of densely populated areas

3. Stay clear of CTR Krasnodar Center LIRKL

4. Warning: ENTRY WEST RWY 04 and EXIT WEST RWY 22: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT

Tower Radar Final - Precision TACAM ILS
123.000 MHz

ARR/DEP JET RWY 04L/22R - 1/2 KRASNODAR - PASHKOVSKY (URKK)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [51]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




5.7.8 KRASNODAR-PASHKOVSKY (ANFLUGKARTE RWY 04R/22L)

ARR/DEP JET RWY 04R/22L D3
VISUAL OPERATION CHART KRASNODAR - PASHKOVSKY (URKK)
- T -
_-nrqrummi:ﬁnll Karka Marksa J w3 _.I '-
 Coordinates: m i
CRP East 22L 45°04.360°N 039°22 494°E | b w."' ©
FrE R, &
CRP South 04R : 44°54.829°'N 039°04.920'E _'
L S T - / > . .' —
| d__,--’%:’ f_:
| ,--""—- ] / PErvenechEnE ko :
S— LT | / ~ E
! i" Krasnodarskiy i Zum:f;yﬁ \ i .._'.
Yuzhmyy l - N F
_|_ —_— j:ras--u:n'\n-“"l_', \ ARR / DEP
I m,qsunmn C‘ENTER{URK ] | Yo Nl max. 2100 e voghay] 2
FTETOVYY 3 < | /' / \ - e '-.
355100} 70 Aot N ENTRY 7 EXIT EAST
| A\ D etrutiny INITIAL 22 NTRY / i
Ax SOUTH _— % ENTRY enlyfor <
| A - RWY 22L E
L - L%
1 = 270° A
e —
f. _— 050" — A)
St@rokuriumikogs \
N
>
i
s
v
e
s
e
o
-
Ve
'
Dz
Prikubanskiy /
v
ENTRY / EXIT SOUTH ‘//
T ENTRY only for \ v
RWY 04R \ Ponerhifkay
"™ 7
\ & NT
e Vachepshiy L
Gatlukay, * " hiw
ue_wsklr Shendehiy e Pehegatiukay l.;.;‘@
=i V5
L e
PSM THR VAR ARP ELEV Seale 1:200°000
RWY DR 45° 01.757° M 039° 10.367" E 6'E 45* 02.276° M 112 [f1] 0 1 2 & 4 5 6 T (m
| DL AL | T T
RWY 22L 457 02.794° N 039" 12,198 F (2010) 039" 11.282° E 34 [m] [ 1 2 3 [hana]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Awvoid overflying of densely populated areas
3. Stay clear of CTR Krasnodar Center LURKL
4. Warning: ENTRY WEST RWY 04 and EXIT WEST RWY 22: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
128.000 MHz

ARR/DEP JET RWY 04R/22L - 2/2

Stand: DCS World 1.2.5.16508

[521/[224]

KRASNODAR - PASHKOVSKY (URKK)

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.9 SUKHUMI-BABUSHARA (KNIEBRETTKARTE)

AFD-227 [USAF]

LUMITED STATES AIR FORCE

RUSSIA AND CIS MAY 2011

AIRPORT _F‘E;_” ELEV | | TWR SUKHUMI DRANDA AIRPORT (UGSS)
L 129.0MHz APKHAZETI, GEORGIA

DIAGRAM :f$9'1T'E

TOWER 128.0MHz

250500 1000 2500

L
M TN
Scale 120000

AIRPORT DIAGRAM

Stand: DCS World 1.2.5.16508

DIMEMSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET
EEARINGS IN MAGMETIC
UMLESS INDICATED OTHERWISE

APKHAZETI, GEORGIA

SUKHUMI DRANDA AIRPORT (UGSS)

NOT FOR REAL NAVIGATION

[53]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



.9 SUKHUMI-BABUSHARA (DETAILKARTE)

TERPS Ao
AERODROME CHART SUKHUMI - BABUSHARA (UGSS)
™ {
g A g R Ay g R ] =
v & B ] ~ g -] g =
- - £ T * t = t E
k. 3 & - b & Z 2
" .
* F
\ d
e
“
AY
\
by
1
Ry
Ny
42° 52.50 Sy 4z 5250
o
Mon - Standard ™
APP Lights \".
o Ay
ASP Terminal & APRON1 s,
R APRON 2 R
N,
L%
LY
\ 42° 52.00
b
hY
*
Y,
LY
.
b
hY
Y
AY
+
- 42" 51.50
-y
43 51.00
Coordinates:
Pl 42752230 N (41°06.358" E  Helding Position A
P2 42°52.203° N 041°06.697° E  Intersection TWY N /B
P3 42°51.655° N (41°07.600° E  Helding Position C
P4 42°51.494° N 041°07.957° E  Holding Position D A -
g 3 2 - fao &
& g # F: VEg
A Z 4 z
WY CAT MIMINGL .
PAR 11 ABCDE 210 - 0.8 200 {200-0.8/1 6] G5 3" ARP ELEV Seate 1125000
29 ABCDE 240 - 0.8 200 (200-008/1.6) G5 3° 42° 51677 N 30 [f1] 0 0 400 o0 800 [
SRA 11 ABCDE 370 - 1.2 350{350-1.2/1.6) - N
o] ABCDE 390 1.2 350 {350-1.7/1.6] 0417 07.474° E 9 Iml 0 1000 2000 1#1]
RwWY TORA TODA ASDA LDA P5SN THR ALS
1 11610 (] 3540 ) 12270 [ft] 3740 |m] 11890 ) 3625 [m] 11610 ] 3540 [m] 42°52.179°N 041°06.383°F
29 11610 (1) 3540 (m) 12920 (i) 3940 (m) 11840 (1) 3610 (m] 11610 (1) 3540 (m] 42°51.172°N 041°08.570°E @
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
129,000 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [541/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.9 SUKHUMI-BABUSHARA (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 11/29 e
VISUAL OPERATION CHART SUKHUMI - BABUSHARA (UGSS)
\ ) { ki 13.3‘“ ) / \ 'I“(\’// g
Coordinates: Akapa (’ s ) > v
T w
CRP Sukhumi 42°58.838'N 040°58.141'E / //’ ! ' ( p
CRP North 42°55.361'N  041°10.726'E cn%oom ¢ ) Tsebelds - o) §
° . o N J Zermo-! 25 y // -
CRP East 42 48.158‘N 041 15.593.5 o /ol i / 02 )/ %
| CRP South 42°47.184'N 041°09.761'E , P s = ©
7 & ; ; /, . (T ___/ ( Lo = 8
/_// 10.17 QI v s 1824 \ é
R i o e ®
e A ( : g
; ..,_’: / /8 \ \' /
A \\ \ / §
\Wa ENTRY / EXIT | | Ganbhiebs | ( 3
\ NORTH \ | \ 5
.}‘1 ) / /_/ / / 1 §
AN Y | el L] #
3 \ B ) shoumyanavka > N 2
zh & ix J A I
3 (“ / Viadi a / <] >
¢ TN ) s / '
SR \_/
. Eston a \
.-’/
&N
. 00 ‘g SN \ ‘
. {
BY 51!'{) Araflch /
/ Adzyubzha \ ENTRY / EXIT EAST
7 = 90 e / ENTRY only for
{
f ‘ Bhaod 2020 RWY 29 <
mrnAL e AN
A DEP ‘0\ Tskur. M\\\ 1.
000 ADOIFRTRGGE T ——
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 11 42°52.179'N 041°06.383 E 6'E 42°51.677° N 30 Ift) 0 A7 2 3 4 5 6 2:pm
RWY 29 42°51,172°'N 041°08.570'E (2010) 041°07.474° E 9 [m) 0 1 2 3 o

2. Avoid overflying of densely populated areas

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP

Tower Radar Final - Precision TACAN ILs
129.000 MHz [ '
ARR/DEP JET RWY 11/29 SUKHUMI - BABUSHARA (UGSS)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [55]1/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013

- 12,03.2012 © dp

rev 3.5.0



5.7.10 GUDAUTA (KNIEBRETTKARTE)

UMITED STATES AIR. FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT 43;§§9w ELEV | | TWR GUDAUTA MILITARY AIRBASE (UG23)
DIAGRAM .y L2 [ [1300M7 AEKHAZIA, GEORGIA

TOWER  1300MHz o5 oF
ELEY
o a2
D i\
EASTEAN
FARKHG
{%\ B any
1y WA :
FUEL CWER
DEPOT
RELAY
AFCREFT
SHELTERS
HANGARS
WESTERN \
w0 e %
i ee— | -
MIEEI TN TN ENT RN NN |
| Scale 115000 Towe ELEV
REL&Y
DIMENSIONE AND ELEVATIONS ARE IN FEET \ "_‘A'E‘ 82
BEARINGS IN MAGNETIC 3 )
I.IHLE‘.a".S IHDIE.!!:TEI] [Il'l'l-lEH'Ill'ISE_ Desigred by BHU
ABKHAZIA, GEORGIA
AIRPORT DIAGRAM GUDAUTA MILITARY AIRBASE (UG23)
NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [56]1/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



TERPS o0
AERODROME CHART GUDAUTA (UG23)
2 \\ g E g g
':ﬁ *, :'1 z 1 =
i A z
> -
b =
* f: AN i
ey * %, 4
* , . Coordinates:
43" 07,50 % n o7
’ " N Pl 43°07.028° N 040°33.843° E Intersection TWY A /X
ELEV s Y FZ 43°07.181° N 040°34.031° E Holding Position D
- ‘%9 . P3 43°06.250° N 040°34.509° E  Holding Position E

Parking Positions Shelters next TWY X

. i 0 1 16
a = 13 2i.:-z ;-u “l i
~. = = - . s
Fire -
Station 4:‘} 7 : - : :
'15 .Is 0
17 Fa'l
- 43" 0700
-
~
S
~
Y
T
N
£
-
“
L
S
~
"~
S
43" 0G50
)
o,
S
SEA Station
Sauth
A3 0600 AT 0600
™
Wi b
=+ e
— =
= =2 2 far a2
o E z = £
H 3 H 3
W AT MAININA )
PAR 1533 ABCDE 269 - 0.8 200 (200-0.8/1.6 G5 3° ARP ELEV Seate 118000
43° 06.856° N 69 [f] T R T
- - . I T T T 1
SR 15-33  ABCDE #19-1.2 350 {350-1.2/1.6] 040° 34,187 E 21 (m) : o o 1m0 [
RWY TORA TODA ASDA LDA PSM THR ALS
15 8200 [ft) 2500 |m] 9350 [ft) 2580 |m] 8200 (] 2500 (m) 8200 (f) 2500 [m] 43°07.468°N 040°33.817°E O
33 B200 (1) 2500 jm) 8200 [f] 2500 |m)  B200 (i) 2500 (m] 8200 (i) 2500 (m)] 43°06.242°N 040°34.555°E O
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
130.000 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [571/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.10 GUDAUTA (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 15/33 S
VISUAL OPERATION CHART GUDAUTA (UG23)

' Z ’ 7221 \ o7 .
Coordinates: ’ ; ? ' §
CRP West :  43°08.758'N 040°20.657'E ',,' : M
CRP North : 43°12.483'N 040°30.255°E ' j‘ &5 §
CRP East :  43°06.168'N 040°41.538'E N\ VAN 3

i > \ 3150 2
: | { . 2
. { “
\ ¢ .
LV i
\ | &
' N { £
o A g
; . w Pet Tvonorhy y ) §.
4394 7ENTRY / EXIT NORTH \ ) \\ S 2
RWY1S o5 \ ( 4
_ v ~ S ARR / DEP JP"W’ v :
/ A max. 2100 ZEEIE 643e ')) g
z Nl { 646e

= < dINQIEINGoro | S’Bymhva -
= e :

"‘%.  Athkatsa Nigh. Mt

PSN THR VAR ARP . ELEV Scale 1:200°000

RWY 15 43°07.468'N 040°33.817'E 6'E 43°06.856° N 69 It - S A T R

RWY 33 43°06.242° N 040°34.555"E (2010) 040° 34.187" E 21 [m) 0 1 2 3 .
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP &
2. Avoid overflying of densely populated areas 1
Tower Radar Final - Precision TACAN ILs :
130.000 MHz 3

ARR/DEP JET RWY 15/33 GUDAUTA (UG23)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [581/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.11 BATUMI (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIA AND CIS MAY2011
AIRPORT - = |2 ||™" BATUMI INTERNATIONAL AIRPORT (UGSB)
DIAGRAM ... .,.c L2 [0 00 ADCHARA, GEORGIA

TOWER  131.0MHz

IL5 RWH3
110.3 MH=z

TACAN 16X 9TM

H

ILE LOC

Seale 1:10000

ELEVATIONS AND DIMENSIONS ARE IN FEET
BEARINGS IN MAGHNETIC
Designed by SHUTY UHLESS INDICATED OTHERWISE

ADCHARA, GEORGIA

AIRPORT DIAGRAM BATUMI INTERNATIONAL AIRPORT (UGSE)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [591/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



.11 BATUMI (DETAILKARTE)

TERPS o
AERODROME CHART BATUMI (UGSB)
g A = A g
g
41" 3750 41" 3780
ELEV
33 [#)
Stop Bar 10 [m)
wi P - 41" 37.00
20 st Ftl'm 1
Hangar 1 S
) o Maintenance
Stop Bar Area
w2 o
[ N2 ]
A
+r TWR Fire
APROMN 2 Station 2
O asp
X & Terminal .
PEM
Fire
Station 3
Coordinates:
P1 41°35.226° N 041736613 Holding Position D ELEV
P2 41°36.307° M 041°36.488° E Holding Position C = 33 n
F3 41°36.640° N 041°36.132° E  Intersection TWY B /W 10 [m)
41" 3600
™
b
f e
g ;“"5‘
=3 -]
._;______-_.‘:;.
Ry CAT BAINIRLS, 4
PAR 12 ABCDE 233 - 0.5 200 (200-0.8/1.6] G5 3 ARP . ELEV f;“ i 1&20-33 i s
41* 36.562° N 33 7] P T S TR S T
- - . I T T T 1
5P 12 -30 ABCDE 383 - 1.2 350 (350-1.2/1.6] 041° 36.034° E 10 [m) M R
RWY TORA TODA ASDA LDA PSN THR ALS
12 2050 [ft) 2455 |m] 8050 [ft) 2455 |m] 8050 [ft] 2455 |m] 8050 [ff] 2455 [m] 41°36995'N 041°35.378°E @
30 BOSO (fr) 2455 [m] 8050 (i) 2455 (m) 8050 [ft] 2455 (m]  BOS50 (i) 2455 (m]  41°36.127'N 041736.694°E
Tower Radar Final - Precision TACAM ILS RWY 12
131.000 MHz 16X "BTM" 110.30 MHz
AERODROME CHART BATUMI (UGSB)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [60]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.11 BATUMI (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 12/30 bl
VISUAL OPERATION CHART BATUMI (UGSB)
LS, ) edas|
Coordinates: I\ ot X |z
CRP North 41°43.088'N 041°43.403'E 2
CRP East 41°32.487'N 041%43.017°E do-Dagea... §
CRP South 41°32.509°'N 041°33.135°E e | W 3
2060 e~ =
o &
<
an |2
S ONS \ ;
- "GE
il
4429
4154 }
Y /
/
(/
|
i
- ENTRY / EXITEAST |
S ege. ENTRYonlyfor |
ARR / DEP - RWY 30 ap =

i max. 3000

A S 7N
7 A - S ~
S s =~ T

GEORGIA

---~.' W\
o e o IO Y 1A

pasha Lo TURKEY ». % .'L),,
- £ B ) e ey > 1/ M
. f N e = i
o v ] v o3
& 20 7 58
PSN THR VAR ARP ‘ ELEV Scale 1:200°000
RWY 12 41°36.995'N 041°35.378'E 6"E 41°36.562° N 3311 °| ik 3 g P9 fibe
RWY 30 41°36.127'N 041°36.694"E (2010) 041" 36.034" E 10 [m) 0 1 2 3 M)
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP &
2. Avoid overflying of densely populated areas e
g
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 12 :
131.000 MHz 16X "BTM" 110.30 MHz | §
ARR/DEP JET RWY 12/30 BATUMI (UGSB)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [61]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.12 SENAKI-KOLKHI (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT "= |ELEv||TWR SENAKI-TSKHAKAYA MILITARY AIRBASE (UGKS)
DIAGRAM £;°EIE'-:IE'E 38 | [1320MHz SAMEGRELD ZEMO-SVANETI, GEORGIA

250 500 1000 2500

e e—— ]
1 DIMENSIONS AMD ELEVATIONS ARE INFEET
Scale 1210000

BEARINGS IN MAGNETIC
UNLESS INDICATED OTHERWISE

SAMEGRELD ZEMO-3VANETI, GEORGIA
AIRPORT DIAGRAM SENAKI-TSKHAKAYA MILITARY AIRBASE (UGKS)
HOT FOR REAL NAVIGATION
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [62]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.12 SENAKI- HI (DETAILKARTE)

TERPS s

AERODROME CHART SENAKI - KOLKHI {UGKS)

g i g 3 :
5 :
42" 15.50 41" 1550 -
Fuel Depot
&+
"
az2° 1%.00 AF 1500
Fire
Station 2
Fire
e Station 1
A . L
.::x' 14 w. 2 42 14.50
Y b
: 2375 % 20 {m] I ~
ELEV 7790 x 164 |1y I ™
[c] - =
36 [ @ asr @ BIT 268
11 jm)
ELEWV
39n)
12 )|
Coordinates:
P1 42°14,453° N 042°03.088° E Holding Position C
P2 42714404 N 042°03.419° E Holding Position D
427 14,00 P3 42°14.674° N 042°02.484° E Intersection TWYB /N AF 14.00
™
'
Cargo | ’L P
2 7 Store 2 5 =
5 E 3 3 e
Y CAT MINIMA, .
PAR [ ABCDE 236 - 0.6 200 (200-0.8/1.6] G5 3 ARP ELEV Eate 118000
a7 ABCDE  239- 0.8 200(200-0.8/16) 68 3° 42° 14.454° N 43 [ g W A e ml
SRA ] ABCDE 386 - 1.2 350 {350-1.2/1 6] N . I T T T !
27 ABCDE  389-1.3 350(350-1.2/LE) 042702861 E 13 Iml O S0 100 s 2000 )
RWY TORA TODA ASDA LDA PSM THR ALS
08 7790 (ft) 2375 |m) 7790 (i) 2375 |m) T790 (i) 2375 |m] 7790 (i) 2375 [m] 42°14.573'N 042°02.024°E @
27 7790 () 2375 (m)  FT0 (1) 2375 (m)  FTI0 () 23T5 (] TTO0 (] 2375 (m] 42°14.336'N 042°03.695'E
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 09
132.000 MHz 31X "TSK" 108.90 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [63]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



12 SENAKI-KOLKHI (PARKPOSITIONEN)

GHD 06
AIRCRAFT PARKING POSITIONS SENAKI - KOLKHI (UGKS)
-4 2 2 2
42" 15.50 41" 15.50
42° 1500 o0
TWR Jre
+
. BIT
& u S %
20
oL Lng
u 1 18 > '\\‘, ‘-" | El
b b RTINS
2 m + +2 m;g: ‘w" g-%{r [ ET
' o - ‘, S % 1% “ = a8
S 4 . '..,‘wg :—;‘\ 33.'@ iss 57 .
L. ! - o 31 y |
. at
BIT ] L
5 3 Con . UGS a W .?. N N L
432° 14 50 [=] ) Q?\ I'-.'f ’:Hglx 5154 s5 3% A3 1450
> 1as0 8 \ - e o
. g
\ N
Com ~
BIT
Legend:
- ASP: Asphalt
- BIT: Bitumenous Asphalt or Tarmac
= BRI: Bricks (no longer in use, covered with Asphalt or Concrete now) o
- CLA: Clay
- COM: Composite
- CON: Concrete
- COP: Composite
- GRS: Grass or earth not graded or rolled
- COR: Coral (Coral reef structures)
- GRE: Graded or rolled earth, Grass on graded earth
- GVL: Gravel
- LAT: Laterite
- ICE: Ice
- MAC: Macadam
- PEM: Partially Concrete, Asphalt or Bitumen-bound Macadam ™
- PER: Permanent Surface, Details unknown b )
- PSP: Marsden Matting [Derived fram Pierced/Perforated Steel Planking) fau
- SAN: Sand 55‘
- SNO: Snow g & pae
- U: Unknown Surface = B
2 '
Tower Seale 1:18°000 o 00 400 60O [m)
Il 1 - 1 ]I 1 | | II
132.000 MHz o S50 1000 1500 3000 [f

AIRCRAFT PARKING POSITIONS SENAKI - KOLKHI (UGKS)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [64]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.12 SENAKI-KOLKHI (ANFLUGKARTE)

VAD 06

ARR/DEP JET RWY 09/27

VISUAL OPERATION CHART SENAKI - KOLKHI (UGKS)
) J,_——-///I ; / PN L.uono}* 788
Coordinates: ‘ //"& X Ushopati '
|| CRP Zeni 42°18.904'N 041° 54.707°E | T L
> CRP Nosiri 42°16.986'N 042° 08.669°F | MeoreNptonashi. 78"
CRP River Ketilari 42°09.853'N 042°10.212°E 150 oty
CRP River West 42°11.486'N 041°55.316E | &
= 7 = > T ; Dzhiha :(
Zem )

_

Gagmao-Sedrhidzhao

Didi-Harshi
svh.Horshi

653 Shue-Horshi
-
ENTRY / EXIT ZENI

ENTRY only for
'

. Soharbedio

Bataria |

Pirvell é’
Guripull .5

Meore Ghuh

svh.Aholsopeli

Fpl}i"}::mclmvo

Sharomiskari

Kontionet!

sedziet

ENTRY / EXIT NOSIRI
ENTRY only for | Sepiet) -
RWY 27 L =

Tskegni '

Meore ‘OIZOQO

o

Orveli-Abasha

Segvichio
ARR / DEP
ENTRY / EXIT max. 2100
RIVER WEST ENTRY / EXIT
ENTRY only for KETILARI Ketilari
RWY 09 ENTRY only for
RWY 27
} g ,'D:haocno
= c’huanoqo/a ™
; IR asom) ot A 1w
— % = ZemorShobuti I faw
- - \'l & &
/\// L{ = Lunchhutlt @ @\S
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 09 42°14.573'N 042°02.024'E 6°E 42° 14.454° N 43 [y 0 1 2 3 4 5 6 7 [m
RWY 27 42" 14.336'N 0427 03.695'E (2010) 042" 02.861" E 13 [m) o 1 2 3 M)

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated area

Radar TACAN

31X "TSK"

Tower Final - Precision

132.000 MHz

ILS RWY 09
108.90 MHz

ARR/DEP JET RWY 09/27

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [651/[224]

SENAKI - KOLKHI (UGKS)

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.13 KOBULETI (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIA AND CIS MAY2011
AIRPORT | "= |ELev||Tws KOBULETI MILITARY AIRBASE (UG5X)
DIAGRAM .., oo L2 | [1330M ADGHARA, GEORGIA

133 DMHz
RWYO?

111 5MHz
ETNEEL

REVETMENTS

LRCRAFT
EHELTERS

50 500 1000 2500

s e —

MR
Scale 190000

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN-FE ET'

] - BEARINGS IN MAGHNETIC
Designad by BHLITT UNLESS INDICATED OTHERWISE

ADGHARA, GEORGIA

AIRPORT DIAGRAM KOBULETI MILITARY AIRBASE (UGSX)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [66]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



.7.13 KOBULETI (DETAILKARTE)

TERPS

AERODROME CHART

GO

KOBULETI (UG5X)

g 2 - 2
: g
Coordinates:
Pl 41°55.717° M 041°51.232° E Holding Position N
417 56.50 FZ 41°55.665° M 041°51.249° E Holding Position C 415
P3 41°55.867° N 041°52.345° E Holding Position B L
P4 41°56.032° N 041°52.547° E Intersection TWY N /P ’,Cargo
_. = Store
-
- - -
(_._.-"" Fire Station
Maintenan =
dintenance " - ELEV
6,00 A1 5L 00
ELEV
59 i)
18 [m)]
£a1° 55,50 417 55,50
Y
Fuel Depot
™
417 55.00 o
s
g 8 g 5 foo &
] 3 7] o (ES
z g z 3
oW CAT PAININAR, .
AR 07-25  ABCDE 59 - 0.8 200 {200-0.8/1,6] G5 3° ARP ELEV Seale 118000
41*55.797" N 59 [fi] T I T
- - . I T T T 1
SRA 07-25  ABCDE #09 - 1.2 350 {350-1.2/1.6] 041° 51.809" E 18 (m] ! L .
RWY TORA TODA ASDA LDA PSN THR ALS
07 7870 ) 2400 m) 7870 [ft) 2400 |m] 7870 [ft) 2400 |m) TBTO (1] 2400 [m] 41°55.640°N 041°50.975°E O
25 FET0 (i) 2400 (m) FEBTO[1t) 2400 (/]  TBIO [ft) 2400 (m]  TETO (1] 2300 [m) 41°55.952°N 041°52.642°E O
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY OF
133.000 MHz 67X "KBL" 111.50 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [67]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




.13 KOBULETI (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 07/25
VISUAL OPERATION CHART

VADO1

KOBULETI (UG5X)

———

~h .

N SeLNe.

Coordinates:

|
|
|

Knm
CRP Black Sea 42°01.126'N 041°45.124'E at Chibati
CRP North - East 42°00.044°'N 042°00.093°E | /p"uuh( Leso
CRP East : 41°54.593'N 042°00.465'E P 17.03 15.76
CRP South ¢ 41°49.415'N 041°46.360'E /?Y"""" Atsana
—y - -~ 1572 P
>\ Aha]sé;c'»eh P ®  Teimani\
o Ninpshwili ‘5.75 11.81
Hyqupﬁq T 00
Y, \ 1184 ENTRY / EXITio0-Aket
y 5 h ati L Dziridz
ENTRY / EXIT //Xom Y :N(igﬂ - ,EA,ST
. only for
BLACK SEA / Onfpareti RWY 25
ENTRY only for - =T
RWY 07 £ N — ‘f—«
i hkoti 655
D “}:—Mﬁ" eor0 638 T¥ess
> N 2500 5 i j
/ D (HX) _______ nven
@ GND Mc g eduri / Gagma-D
/a mo-Notanehi X« ‘J
UGSX ALY, Dvabzu
CHB7X o u AL “Chiolo

p

—
o
&
Z

A
Zemo-
Makvanet!
~
oE
3“' ENTRY / EXIT EAST
“  ENTRY only for

Ka!um Niabouri RWY 25
BLACK SEA \‘fé asa0
Achkvistaw/ @.
Aloribari 32.81 4537
-
ENTRY / EXIT SOUTH
ENTRY only for
va 07 Kveda Zeda-Sameba
™ 7080
Bobokvats A ”l MN
3869 f
K« s 2 &S
"’J)",: X3 shivogele V=8
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 07 41°55.640' N 041°50.975'E 6'E 41°55.797° N 59 ft] 0 A & 3 i3 ¥ 10 Jikml
RWY 25 41°55952°N 041°52.642°E (2010) 041" 51.809" E 18 [m) o 1 2 3 M)
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated areas
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 07
133.000 MHz 67X "KBL" 111.50 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [68]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.14 KUTAISI (KNIEBRETTKARTE)

UMITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSA AND CIS MAY2011
AIRPORT 42:T|53Fu'r4 ELEV | [TWR KOPITNARI - KUTAISI INTL. AIRPORT (UGKO)
DIAGRAM j— 148 [ [134.0MHz KOPITNARL, GEORGIA

WOATHERN
REVETMENTE

AIRCRAFT
SHELIERS

ZHELTERS

LRCRAFT
SHELTERS

2
%:— ILS LOC

ELEV

AMMUMNITION
STORAGE

250500 1000 2500 _
[ —  — | | |
NI N N DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET
BEARINGS IN MAGNETIC

Ecale 1:13000
UMLESS INDICATED OTHERWISE

KOPITHARL GEORGIA

AIRPORT DIAGRAM KOPITNARI - KUTAISI INTL. AIRPORT (UGKOQ)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [69]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



.7.14 KUTAISI (DETAILKARTE)

TERPS anees
AERODROME CHART KUTAISI - KOPITNARI (UGKO)
: : : SR T
AT coardinates: P - =
P1 42°10.747° N 042°29.353° E Helding Position C -
P2 42°10.623° N 042°28.381° E Holding Position B
P3 42°10.754° N 042°27.950° E Intersection TWY A /N 5
P4 42°10.33%° N 042°28.043" E Intersection TWY S /W
- . .m e
Maintenance :
+ Fire 1 . T
Statian LA 2
a2° 11.00 \ No ‘;"‘ ELE|'.I|-::'11|\|
= 148 [f]
45 [m]
rpM®
ErSt
427 10.50 41 1050
Cargo Fuel Depot
Store
%
B
W
43" 10.00 " L000
™
i A wan
i
- - - - (o=
: 2 : /€&
E E; E3 E:
WY CAT NI, .
PAR 07-35  ABCDE 348 - 0.8 300 {200-0.8/1.6] G5 3° ARP ELEV Scate 1AE 000
42° 10.657" N 148 (11 A u T o m
- - I T T T 1
SRA 07-35  ABCDE #08 - 1.2 350{350-1.2/1.6] 042° 28.874° E 45 [m) ! o mm e ame
RWY TORA, TODA ASDA LDA PSN THR ALS a
o7 8200 [fr) 2500 |m) 8200 7] 2500 [fr] 8200 [fr) 2500 |m] B200 () 2500 (m]  42°10.544'N 042°27988'E O ‘
25 8200 i) 2500 (i 8200 (1 2500 8200 (i 2500 im1 8200 (1 2500 (m)  42°10.768'N 042°20.759°E O
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 07
134.000 MHz 44 "KTS" 109.75 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [70]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.14 KUTAISI (ANFLUGKARTE I)

ARR/DEP JET RWY 07/25 b
VISUAL OPERATION CHART KUTAISI - KOPITNARI (UGKO)
& 4 / £ 7 X ;\\1?\k i : > 1837 ; _
| Coordinates: | Y > 2
A X % | ¢ Dedalaari Gumati Rioni 7
CRP West : 42°07.804'N 042°18.018'E [ J \ L z
| CRP North : 42°15.924'N 042°30.086'F | 65;0 " "L : R
CRP East © 42°12,173'N 042°39.145'E { 1 203 4
¢ Tshaltubo

CRP South : o 42°06, 277 N 042'31 824’ E . Gwishtibi , ¢ Dzhimosto

L

Onogio

{ :
Gubistskali ‘&,—_.- )“ — '—;”mbm j .
\i s Bonodho aso(W o 4

ENTRY / EXIT e
NORTH f C

Patara-Dehiljaishi ) 'k

Shug-Gubi

/
Gorhad}'-n-r.-onh.

Kutiri

a5/ v
g\ S

n 3'066

Chihenishi =
L O,T‘ = Oktorpberi ’\ﬁ? Partshanokenevi 60' ‘
(/ uoko| o=
L \ PatacatEtseri Slnan {‘k‘ —
40;{&)
—u /1‘arn:: " -5

/
Sam trl(la X
1 ==

Opshkyri /
Mavrani \
"~y Y&(thm
~
>~ \8 sv7[ful/~:’\ /)
DA g
N0 1
Priveli-Mars
= Mtisdzin VGKO 22 B
L = i Dabio-Ggmi Kveda-TSiOME RS Ayo ; L
“_“ENTRY / EXIT WEST CL ARR / DEP B XIT \‘ff_‘vi":" 0o, Kveda-Gora
7 ENTRY only for max. 2200 ZOU{I‘E SR e
Tgex RWY 07 1312 Tobanieri H L S .
. Didi-Opeti ® Py Zeda-Vani ZM?:B.{W"'
Noga 1?9 1837 eda-Mukedi .
) vemo-Abasho . Thrivani 209
) Y 1706 Romanet)
1841 . Soprosh
Kvakude 1831 2119 P ™
R Gormaogali Tsiogubani ' Ondzhoheti Deruluhi
21.65 Kumuri Sulori ? ;l My
/oy
Bumati | xvemo-Het 2612 J2' S
emo-Hetl E 51 ’5-\?
-
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 07 42°10.544° N 042°27.988'E 6'E 42°10.657° N 148 [ft] 0. ;A5 % B 3 8 16 s
RWY 25 42" 10.768' N 042°29.759'E (2010) 042" 28.874" E 45 [m) 1] 1 2 3 M)

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated areas

Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 07
134.000 MHz 44X "KTS" 109.75 MHz

ARR/DEP JET RWY 07/25 - Part 1/2 KUTAISI - KOPITNARI (UGKO)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [71]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




5.7.14 KUTAISI (ANFLUGKARTE II)

ARR JET RWY 07/25 VADOS
VISUAL OPERATION CHART KUTAISI - KOPITNARI (UGKO)

| Didi-Dzhihaishi

ARR / DEP Shua-Bashi
max. 2200

— \.; </.—\\\ S
Chkvishi . ~
\ ~
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:75°000
RWY 07 42°10.544' N 042°27.988'E 6'E 42° 10.657° N 148 [ft] SRR 2 3 Gk}
RWY 25 42°10.768' N 042°29.759'E (2010) 042°28.874" E 45 [m] 0 1 {Nv)

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated areas

Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 07
134.000 MHz 44X "KTS" 109.75 MHz ;
ARR JET RWY 07/25 - Part 2/2 KUTAISI - KOPITNARI (UGKO)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [721/1224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.15 MINERALNYE VODY (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR. FORCE AFD-22T [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT " |ELev||Twr MINERALNYE VODY AIRPORT (URMM)
DIAGRAM ... oo 1050 | 1125.0MHz STAVROPOL'SKIY KRAY, RUSSIA

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE |M FEET
BEARINGS N MAGNETIC
UMLESS INDICATED OTHERWISE

STAVROPOL SKIY KRAY, RUSSIA

AIRPORT DIAGRAM MINERALNYE VODY AIRPORT (URMM)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [731/1224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5 MINERALNYE V

ETAILKARTE)

TERPS aRo
AERODROME CHART MINERALNYE VODY (URMM)
s 2 2 2 }': & 2 -'-
447 14.00 r’: '-l" :i - { & 44" 14.00 =
E 3 ] 3 S 3 “
e~
-‘\"‘ - - T .
L P T ~
5 e
=T T T~ s
a4 13,50 J&\H‘"-‘H \x“‘“-_ A -50
- == o
Rk, -
ELEV T N
1050 (#) . T
320 (m] ~— T
- . - T a - o= — = —
- Mo dgg. © - e
L S - .
109, ;
B S
o —y
447 13,50
100 TWR - ELEE 13.00
1050 i)
" .
Coordinates: ire Station 320 (m)
Pl 44°13.767° N 043'04.255° E Intersection TWY A /B
P2 44°13.609° N 043°04.937° E Holding Position C
P3 44°13.420° N 043'05.351° E  Holding Position D
P4 44*13.167° N 043°05.556° E  Apron 1 East, TWY A ™
P5 44°13.139° N 043°06.107° E Holding Position N T
i
5 % ] 8 ] % g fa &
o B i 2 g 8 2 S
z 3 g 3 z 3
W CAT PAININA —
PaR §1-2% ABRCDE 1250 - 0.8 200 [200-0.8/1.6) G5 3" ARF ELEV Stale 1225000
44° 13.672° N 1050 [ T i o T L
- - b | T Ll L] 1 T
SR, 11-23  ABCDE 1400 - 1.2 350 [350-1.2/1.6) 043° 04.870° E 320 () : o oo .
RWY TORA TODA ASDA LDA PSMN THR ALS
11 13350 (] 4070 |m] 14660 [f] 4470 |m) 13350 [f] 4070 (m) 13350 [f] 4070 [m) 44°14.254'N 043°03.591°F O
29 13350 (i) 4070 |m) 14660 (i) 4470 |m] 13350 (1) 4070 (m) 13350 (1] 4070 () 44713.089°N 043"06.148°E O
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWWY 11 ILS RWY 29
135.000 MHz 111.70 MHz 109,30 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508

[741/[224]

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.15 MINERALNYE VODY (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 11/29 v
VISUAL OPERATION CHART MINERALNYE VODY (URMM)
Coordinates: ‘ 1
CRP West : 44°18.141'N 042°56.205°E o
CRP North : 44°16.753'N 043°09.967°'E :
CRP East : 44°09.202'N 043°14.801'E
CRP South : 44°07.209°'N 043°06.497°E
| CRP Bykogorka t 44°11.121'N 042°56.458'E |
ENTRY / EXIT
NORTH
267°
Ah——M 7
065, -
- - la(mui(} ~. \ >
ENTRY only for SO\ :
RWY 11 Aleksand
St R e
| 7~ 2
Ptikumskoe e
| / -
Orbelyanovkg L /
Ounaevka / ENTRY / EXIT EAST
e / ENTRY only for
2782 2795 D (Hx) 2500 ~.| RWY 29
GND N [ .
N e | A—
avkogorka (M) ARR / DEP S —
= max. 3100 \‘__7_ ‘\‘
ENTRY / EXIT,
BYKOGORKA - 2035
ENTRY only for \Zheleznavodtk a0
-
RWYa1 : — ENTRY / EXIT SOUTH L',‘mgoukm-au
Novoblogodamoe e, ENTRY only for
RWY 29 211
g \llﬂnwnh‘)\' 475)
A“. .
= ™
3 . ? A MmN
-—i —'\\ 32.25 1840 {fe] Konstantinovskaya ‘ ,"”":,9“
S el I
. 2 ]|
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 11 44°14.254'N 043°03.591'E 6'E 44°*13.672° N 1050 [f) 0. ;A % 3 4 3 0 £k
RWY 29 44" 13.089'N 043°06.148'E (2010) 043" 04.870" E 320 [m) o 1 2 3 [E]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP [N
2. Avoid overflying of densely populated areas
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 11 ILS RWY 29
135.000 MHz 111.70 MHz 109.30 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [751/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.16 NALCHIK (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT "=~ |ELEV||TWR NALCHIK AIRPORT (URMN)
DIAGRAM -!3%]";EI'E 1810 | | 138.0MHz REPUBLIC OF KABARDINO-SBALKARIA, RUSSIA

TOWER 13610 MHz

ADFOTR 7150 kHz
ADFINR 3150 kHz
LS CRWYDE

1105 Mtz

WARNING
DO NOT CONFUSE
THE ILLUMINATED HIGHWAY
. WITH THE RUNWAY

DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET |
Scale 1:10000 | BEARINGS IN MAGNETIC
UNLESS INDICATED OTHERWISE

REPUBLIC OF KABARDINO-BALKARIA, RUSIIA

AIRPORT DIAGRAM NALCHIK AIRPORT (URMN)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [761/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



.16 NALCHIK (DETAILKARTE)

TERPS AR
AERODROME CHART NALCHIK (URMN)
2 3 2 :
3 3
a3° 31.50 HA4
ELEV
1410 [f1)
430 [m)]
Cargo
Store
S o
TWR
k-4
43" 31,00 - 3" 3000
Fuel Depot ASR Fire
Station
APRON 2
APRON 1
¥ .
43" 30.50 43" 30,50
Gn Maintenance
Terminal Area
ELEV
1410 [ft)
430 [m)
Coordinates:
P1 43°30.538 M 043°37.547° E Holding Position A
P2 43°30.677° N 043°37.840° E Holding Position B
™
43° 30,00 4 Al
s
2 2 2 g2 la S
2 = 2 = VEE
5 : 5 :
R CAT MINIMA .
PAR 5 - 23 ABCDE 1610 - 0.5 200 [200-0,5/1.6) G5 3" ARP ELEV Sate 11E000
43°30.842° N 1410 [f] S v e T R sl
- - . I T T T 1
S 05 - 23 ABCDE 1760 - 1.2 350 [350-1.2/1.6) 0437 38,193" E 430 [m) : oo aom 1m0 smme ()
RWY TORA TODA ASDA LDA PSM THR ALS
0s 7545 [ft) 2300 |m) 8530 [f) 2600 |m] 7545 (] 2300 (m|] 7545 [fr] 2300 [m] 43°30.562°N 043°37.443°E O
23 7545 (] 2300 |m) 7545 () 2300 (m] 7545 (1) 2300w 7545 () 2300 (m]  43731.122°N 043738943 O
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 23
136.000 MHz 110.50 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [771/1224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



)

.7.16 NALCHIK (ANFLUGKARTE)

VAD 18

ARR/DEP JET RWY 05/23
VISUAL OPERATION CHART

NALCHIK (URMN)

_,/'_1
= : L 7‘\/‘ Coordinates: ‘ .
-—/ /’
| \I\ Aotslienok < CRP West 43°32.285'N 043°29.964'E
"/ Lx .‘1 SO -'.;‘.,."A' 2 \ —-'___{ . . - .
e o —% CRP North 43°36.736'N 043°39.750'E
TR \8"""' ; CRP East 43°32.497'N 043°47.417'E
| Ktomer S A e e L | CRP South 43°26.246'N 043°32.586'F |
5 _ Kb bt
- S > X Kishpek
= Ak L
\ ENTRY / EXIT NORTH g
ENTRY only for ( A\)
RWY 23 ~ -
Geghenchik -
f.,m, \ S Z
Ay
u / \ Shithala o & ’\'/ =
Chegdb Pelyy A2 INITIAL  \ P ‘
- 237 N e
7 2587 N o)
h‘('ﬁ‘oy — /'0-:]4“
Yanikoy = \|ENTRY / EXIT EAST
ENTRY / EXIT WEST .l_ el Z 1 ENTRY only for,
ENTRY only for ( A) i | 0 e RWY 23
-~
RWY 05 — e g -
SRy
———
W Stog’ Ching
7 ) s
4062 Belcyo 77N v / .
9. Rt(h};w A\AA}\/ fesanve
" S Psygonsu
2466 [ft] 32.(,3 A - L
. Gshiger
ENTRY / EXIT SOUTH
ENTRY only for u
RWY 05 3
Gerpegezh '} I MN
% i
[o &
ez Ve
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 05 43°30.562' N 043°37.443'E 6'E 43°30.842° N 1410 [f) 0. ;35 % 3 8 5 8 40w
RWY 23 43°31,122'N 043°38.943'E (2010) 043°38.193" E 430 [m) 0 1 2 3 ]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP Y
2. Avoid overflying of densely populated areas
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 23
136.000 MHz 110.50 MHz
ARR/DEP JET RWY 05/23 NALCHIK (URMN)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [781/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.17 MOZDOK (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT "=~ |ELEV||TWR MOZDOK MILITARY AIRBASE (XRMF)
DIAGRAM S 489 | | 13T.0MHz REPUBLIC OF NORTH OSSETIA-ALANIA, RUSSIA

TOWER 137.0MHz

. PARKING
REVETMENTS ] . o ARER

MalN
TOWHER

HENGAR

DIMENSIONS AND ELI:;;JATIEI"'IE ARE IN FEET
BEARINGS M MAGNETIC
UNMLESS INDICATED OTHERWISE

REPUBLIC OF NMORTH O33ETIA-ALANIA, RUSSIA

AIRPORT DIAGRAM MOZDOK MILITARY AIRBASE (XRMF)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [791/ 1224 ] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



TERPS oo

AERODROME CHART MOZDOK (XRMF)
2 2 3 g
e 3 5 d 3
s Coordinates: e
Pl 43°47.384° N 044°34.846° E Intersection TWY AJSS
P2 43°47.484° M 044°35476" E Holding Position B X
P3 43°47.374° N 044°35.845° E Intersection TWY A S C =
P4 43°47.385° M 044°36.870° E  Intersection TWY A/ D 2
PS5 43°47.250° N 044°37.017° E  Ramp 2 East, TWY E
437 48,00 1 <.f::| '-_.' 43 ag.00
ELEV
S 499 [ft)
) o 152 [m]
ot
ELEV 1'1'?4-
S08 1) -
e 158 |m] LE ]
43 47,50 3120“1.&.'“\1 43" 4750
076" Last Chance
. o
% %
' - Fuel
Lo - Station 1
FEM
Last Chance
Maintenance
43* Area 43 47,00
aa ¥,
AL 4650
Fuel
Station 2 s
b
f
2 = = 2 2 2 fa =
= w o = % 5 £8
E 3 E 3 3 3
[ AT BAINIMA —
FAR 08 - 26 ABCDE T0& - 0.8 200 {200-0.8/1.5) G5 3° ARP ELEV Seate 12257000
43° 47.504° N 508 [f] ¢ i e o 0
- - | T Ll L] 1 T
Sy 08 - 16 ABCDE B58 - 1.2 350 (350-1.2/1.6] D44* 35.981° E 155 [n] . . 2000 -
RWY TORA TODA ASDA LDA PSN THR ALS
08 10235 (] 3120 |m) 11545 [f) 3520 |m) 10235 () 3120 |m) 10235 () 3120 [m) 43°37.514°N 044°34.984'E @
26 10235 (i) 3120 |m) 12365 (1) 3770 (m) 11595 [f1] 3535 |m| 10235 (i) 3120 m] 43°47.495°N 044°37.279°E
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
137.000 MHz

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [801/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



ARR/DEP JET RWY 08/26

VAD 21

VISUAL OPERATION CHART MOZDOK (XRMF)
Coordinates: ;
CRP West 43°49.176'N 044°25.282'E
CRP North 43°51.867°'N 044°45.042°E
CRP East 43°44.628'N 044°46.325'E
CRP South 43°42,744'N 044°29.795°E

ENTRY / EXIT NORTH
ENTRY only for
RWY 26
D
(A)
=
e
S
ENTRY / EXIT WEST et &5 /7
ENTRY only for . — — s
RWY 08 \; » &
7o

(A

—_—

INITIAL26  ENTRY / EXIT EAST

ENTRY only for
RWY 26
S
& | A
S0 (HX) == 2\ =
S | /
‘ po -——l,-—- i —
D ——\="7
I~ Piviodolikayl
-.P.‘"T-ﬁf"'/A\
(A)
Razdoligoe
Vinogrodnoye
Novosetinskaya
ENTRY / EXIT SOUTH
ENTRY only for
\l Subotskoe RWY 08
Homidiye
‘ ™
\ b
| % Ju
/o &
\ V£ €
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 08 43°47.514'N 044°34.984"E 6°E 43°47.504° N 508 [ft] S e
Ty T
RWY 26 43"47.495'N 044" 37.279'E (2010) 044 35981" E 155 [m) ] 1 2 3 M)
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP
2. Avoid overflying of densely populated areas
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
137.000 MHz
ARR/DEP JET RWY 08/26 MOZDOK (XRMF)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [81]1/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.18 TBILISI LOCHINI (KNIEBRETTKARTE)

LUMITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIA AND CIS MAY 2011
AIRPORT . 135‘5"'” ELEV | | TWR TBILISI INTERNATIONAL AIRPORT (UGTB)
DIAGRAM , ¢=55'3I'--E 1528 | | 138.0MHz TBILISI, GEORGIA

TOWER  1350MHz

ILS RWertd
110.3MHz
RWY31

WARNING
ELEVATED SILO
ON RWY 31R
APFROACH

1528
1000 2500
—
AR N )
Ecaie 1:15000 ) - ’ BEARINGS IN MAGNETIC
— ] | UNLESS INDICATED OTHERWISE

230 500
o —

TBILISL GEORGIA

AIRPORT DIAGRAM TBILISI INTERNATIONAL AIRPORT (UGTB)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [821/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.18 TBILISI LOCHINI (DETAILKARTE)

TERPS aRoe
AERODROME CHART TBILISI - LOCHINI (UGTB)
= 2 8 3 ] T
E b s - & - - =
41" 41.50 = " ] b :- - - 41" 41.50
i i i 2 3 -~ 2
- -
=
- _——“J
= T T T Ty
- 1
- - |
-~ ]
1
41" 41.00 ]I 41% 41.00
Maintenance g ll,
Area 1 T
1
APRON S o North \
[FD  APRON 2 |
1
T y
B0 150 . )
A Terminal
o T Terminal
. 2 .
417 80,50 417 a0.50
ELEY - .
1565 [ft) o Terminal
477 [m) 5 € ~ 3
30
Fuel
ASR @ Station
APROM 4
L E ]
41 80,00 A41* 40,00

For turns on RWY 12R/30L acft with a nosewheel turning

radius in excess of 49°/15m are restricted to turn on

threshold only.

During winter conditions Fallow-me assistance mandatory.

Since the width of TWY Cis not enough and TWY shoulders

are not paved, large aircraft with wingspan up to

a1 19 :{; = 167°/51m shall taxi using inboard engines, Large aircraft
with wing span exceeding 167" /51m shall perform taxiing

on RWY 30R/L, Follow-me mandatory,

L
H“'!-._

Isolated aircraft stand,
washing and engine
run-up area

40 359,50

ELEV
1525 i)
S 465 [m]
== T
S
%, -
% \\ ™
O’é? ‘\\ i Ao
" . \ ) N L s
ar 3900 3 L 3 Ve
3 3 N8 3
R CAT BAININA S
PAR 1R ABCDE 17ES - 0.8 200 [200-0.8/1.6) G5 3" ARP ELEV Seate 1:25°000
ELTR ABEDE 1725 - 0.8 200 [200-0.5/1.6) G5 3* 41° 40,095 N 1539 [ft] E' .\ 2?" . "?"" | U'?c' . 3‘:’0 )
SR 12R ABCDE 1905 - 1.2 350 [350-1.2/1.6) - . g L ) N ! !
30L ABCDE 1875 - 1.7 350 [350-1,2/1.6) 0447 57.283° E 469 [mi u 100 200 [#]
RWY TORA, TODA ASDA LDA PSN THR ALS
12R 9580 [ft) 2920 [m) 9580 [ft) 2920 |m) 9775 (i) 2980 (m] 9580 [f) 2920 [m) 41°40.654'N 044°56.565°E !
30L 9580 (r) 2920 (m) 10230 (1) 3120 (m) 9775 (0] 2980 (m) 9580 (n) 2920 (m) 41°39.537°N 044°58.003°E @ f_
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 12R ILS RW™ 30L
138.000 MHz 110.30 MHz 108.90 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [831/[224]

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.18 TBILISI LOCHINI (PARKPOSITIONEN I)

GNO 09

AIRCRAFT PARKING POSITIONS - Part 1/2 TBILISI - LOCHINI (UGTB)

Tower Scale 1:5°000 L P T
138.000 MHz 0 ' %0 ' 00 I#) i
AIRCRAFT PARKING POSITIONS - Part 1/2 TBILISI - LOCHINI (UGTB)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [841/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.18 TBILISI LOCHINI (PARKPOSITIONEN II)

GRID 05

AIRCRAFT PARKING POSITIONS - Part 2/2 TBILISI - LOCHINI (UGTB)

Maintenance Helipad
Area North

N

s % % \)*s
& ;‘4‘# \ * X3

O,

&

Tower Scale 1:5°000 o ) s:: , :rjn ) !Iilﬂ [n)
138.000 MHz o | @m0 | sm0 W 2
AIRCRAFT PARKING POSITIONS - Part 2/2 TBILISI - LOCHINI (UGTB)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [85]1/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



)

.7.18 TBILISI LOCHINI (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 12R/30L

VAD 09

TBILISI - LOCHINI (UGTB)

= {K‘—"”l

Koo

\goganlugi
% (N
N\, {
\ »JDI‘IH Kefsonisi

Korodghatari

Mok obi

N

Mug hinso

Kurmisé /
; =S / /=
)‘ Kumisi N A /
/// Reservolr
9 =
-~
/
A
/
/
/J‘ \\
NN
== >-t\\~/ "\\\\ 1 w.‘.
\ S — ANS
f\.;amcuh } "Is\ N\
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 12R 41° 40.654' N 044° 56.565" E 6'E 41° 40.095° N 1539 [f1] 0 172 3 & 5 6 Z:km
RWY 30L 41°39.537' N 044° 58.003" E (2010) 044°57.283" E 469 [m) 0 1 2 3 ]
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 12R ILS RWY 30L
138.000 MHz 110.30 MHz 108.90 MHz
ARR/DEP JET RWY 12R/30L TBILISI - LOCHINI (UGTB)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [86]1/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.19 TBILISI SOGANLUG (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-22T [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT 41?255?4 ELEV | | TWR SOGANLUG AIRPORT (UG24)
DIAGRAM ., ,..c /5% || 58 0M TBILISI, GEORGIA

TOWER 133.0MHz

MOTE:
READBACK OF ALL INSTRUCTIONS REQUIRED

50 500 1000 2500
[ o — | i
AR NN DIMENSIONS AND ELEVATIONS ARE IN FEET

Scale 1:10000 BEARINGS M MAGNETIC
Deaigrea by 2RUTT UMLESS INDICATED DTHERWISE

TBILISL GEORGLA

AIRPORT DIAGRAM SOGANLUG AIRPORT (UG24)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [871/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



.19 TBILISI SOGANLUG (DETAILKARTE)

TERPS
AERODROME CHART

GHDD3

TBILISI - SOGANLUG (UG24)

g z g 2 & = :
i 3 z 3 :
By ”
O,
iy ;
Coordinates:
P1 41°39.142° N 044°55983° E Intersection TWYB/E
I P2 41°38.819° N 044°56.292° E Intersection TWY D /E - -
=
al” 59.50 350
41" 59.00 17 39,00
41" 38.50 18.50
\ T
i Wy
\ ELEY B20w4%: Ny
\ 1464 [f1) 250%L 50 \\
1 446 [m) ~
| S
| \\
]
| h oY
3 ™ b
Jn. 38.00 -
i fa
o o g =] =" =)
7 4 % % 3 /8
3 3 E: S S
[T AT MININA -
PAR 13 ABCDE 1704 - 0.8 200 [200-0.8/1.6) G5 3" ARP ELEV State 125000
31 ABECDE 1664 - 0.8 200 [200-0.8/1 6) G5 3° 41* 38.970° N 1473 [f1] 0 w00 400 B0 B0 [m)
SR 13 ABCDE 1854 - 1.2 350 [350-1.2/1.6) . .
1 ABCDE 1814 - 1.7 350 [350-1.3/L.6) 0447 56.304" E 443 [m i 1000 o0 I#1]
RWY TORM TODA ASDA LDA PSM THR ALS
13 8120 () 2475 m)  8940[f) 2725 |m) 8120 (] 2475 im) 8120 1) 2475 ()  41°39.475'N 044°55.742E  (E)
31 8120 (n) 2475 |m) B120(n) 2475 (m) B120 (1) 2475 (m] 8120 () 2475 [m) 41°38.464°'N 044°56.866°E
Tower Radar Final - Precision TACAM ILS
135,000 MH:z
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [881/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.19 TBILISI SOGANLUG (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 13/31 s
VISUAL OPERATION CHART TBILISI - SOGANLUG (UG24)

[~ . - =
Coordinates:

,':" ] CRP North : 41°42.169'N 044°48.495°E

2/ CRP South : 41°31.860'N 044°59.451'E

\“LI CRP Lake 41°35.642°'N 044°51.724'E

Mughdvfo

M T e A
2R ;‘-———‘ %
z:oormT e /{;\_g‘mmm 13 (A

Hy 28\ = A
: N 0N\~ T
ENTRY / EXIT.-NORTHZ AT e 25N
ENTRY only for
7 RWY 13
7

e

o T
Yoo\ A a@\/}/\/\/\ /\/.j

,/
{—/ 7 ExTLAKE
s ¢
7 ARR / DEP k >
/ max. 3000 seteeioters
4 2257 RNiese
: / AR
=3 / \ 55
\‘1 'ENTRY / EXIT SOUTH
AN ENTRY only for | »
p \ RWY 31 \ M\ Bieliki "\
i -"\\/ "\\\ > }v,'oblﬂ
i \ = / ls‘.’é‘
Marneul = Z 7. NEAN
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 13 41°39.475'N 044°55.742'E 6'E 41°38.970' N 1473 [f1] 0 25 % 3 4 8 0 Lk
RWY 31 41°38.464° N 044° 56.866' E (2010) 044° 56.304° E 449 (m) 0 1 2 3 o

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP

2. Avoid overflying of densely populated areas

3. Warning: ENTRY NORTH RWY 13 and EXIT NORTH RWY 31: Procedures not usable for HIRTA sensitive ACFT

4. Attention departing and arriving aircraft: Simultaneous departures and arrivals in progress of Tbilisi - Lochini. Do not overshoot departure
and arrival routes!

Tower Radar Final - Precision TACAN ILS
139.000 MHz
ARR/DEP JET RWY 13/31 TBILISI - SOGANLUG (UG24)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [891/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.20 TBILISI VAZIANI (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT "=~ |ELEV||TWR VAZIANI MILITARY AIRBASE (UG27)
DIAGRAM e L22] 1900V TBILISI, GEORGIA

120 0Hz
R4
108 EMHz
23Nas

AIRCRAFT
SHELTERE

ARCRAFT
SHELTERE

50 500 1000t 2500

(A D
AT AT
Seale 1:10000- '

DIMENSICONS AND ELEVATIONS ARE IM FEET
BEARINGS IN MAGMNETIC
UMLESS INDICATED OTHERWISE

TBILISL, GEORGIA

AIRPORT DIAGRAM VAZIANI MILITARY AIRBASE (UGZT)

NOT FOR REAL NAVIGATION

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [90]/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.20 TBILISI VAZIANI (DETAILKARTE)

TERPS
AERODROME CHART

G 4

VAZIANI (UG27)

8 - 8 % g
S 2 S g '
41" 38.50 41" 38.50
ELEV Lol
1509 i)
460 [m)
.
41" 3B.00 41" 3800
Fir_e
@ ) Station
%
- RAMP2  a1arso
Maintenance
Area
Coordinates: RAMP 3
Pl 41°38.269° N 045°01.415° E Intersection TWY B /N ,1,'\-.
P2 41°37.944"° N 045°01.620° E  Intersection TWY C/S ELEV '
P32 41°37.557° N 045020027 E Intersection TWYD /S 1478 1]
P4 41°37.672° N 045°02.289° E Intersection TWY G/ H1 451 |m)
™
Swe .
4 7 A by
. - . % o5
g g 3 £8
g S S 3
WY AT IR, -
PaR: 13 ABCDE 1700 - 0.8 200 (200-0.5/1.6) 65 3° ARP ELEV Eate 118000
n ABCDE 1678 - 0.8 200 [200-0.8/1.6) G5 3° 41°37.743° N 1492 [#1] g W am e ml
ShA, 13 ABCDE 1859 - 1.2 350 [350-1.2/1.6) . . f T T 1
31 ABCDE 1828 - 1.2 350 [350-1.2/1.6) 0457 01.632° E 55 [ml ¢ B0 150 W0 W
RWY TORA TODA ASDA LDA PSN THR ALS
13 B150 [ft) 2485 [m] 8150 [f) 2485 |m) 8265 (] 2520 |m] B150 [f1) 2485 [(m]  41°38.275'N 045°01.108°E
31 B150 () 2485 (m) 8150 () 2485w B150 (] 2485 (m] 8150 (1] 2485 [m)] 41°37.215'N 045702,153°E @
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 13 ILS RWY 31
140.000 MHz 22K "WAS" 108.75 MHz 108.75 MHz
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [91]/1[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



0 TBILISI VAZIANI (PARKPOSITIONEN)

GRD (4

AIRCRAFT PARKING POSITIONS WAZIANI (UG27)

2 % 2
= = =
" tn m

2 :
2 a z

045" 02 50

41" 38,50

417 3800

Legend:

- ASP: Asphalt

- BIT: Bitumenous Asphalt or Tarmac

- BRI: Bricks (no longer in use, covered with Asphalt or Concrete now)
- CLA: Clay

- COM: Composite

- COM: Concrete 41* 37.00
- COP: Composite

- GRS: Grass or earth not graded or rolled

- COR: Coral (Coral reef structures)

- GRE: Graded or rolled earth, Grass on graded earth

= GVL: Gravel

- LAT: Laterite

- ICE: lce

- MAC: Macadam

- PEM: Partially Concrete, Asphalt or Bitumen-bound Macadam -

- PER: Permanent Surface, Details unknown iy
- PSP: Marsden Matting (Derived from Pierced/Perforated Steel Planking) i
- SAN: Sand [ B
= SNO: Snow /E8
- U: Unknown Surface

41" 3650

G2.00
45° 02.50

5" 0
0

Scale 1:18°000 ] &0 600 [m)
I

1]

k L 1 1 1 1

I T T T 1
v}

500 000 1500 2000 (i)

Tower

140.000 MHz

AIRCRAFT PARKING POSITIONS VAZIANI (UG27)
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [92]1/1224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




0 TBILISI VAZIANI (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 13/31
VISUAL OPERATION CHART

VAD 04

VAZIANI (UG27)
] Céordinates: | - .
CRP Foxtrott 41°40.620'N 045°08.898'E | -
-’: Norio Mortkobi
\ Hashmi
Patordzeuli
Muq.;;‘amo ;
Sartichold N
7
7
7
- /
S~ ENTRY / EXIT 8
N/ ’ FOXTROTT :
%c.l»/'le"'lisii ARR / DEP
/L\I{;‘-% e max. 3500

S
2 5
Nz
m‘x[:{%/‘m
N'%
N
07,/ INITIAL 31
09l
A
TR
Kumisi
Reservoir \ Akhali-Samgort
7
v’/ ;
/
/ 2257
/ .
/
/
,&/\l\,
N ‘B:llu'(i N ™
N Z g oan
N P v
\ —4—4 &3
Marneuli >\"\___\ % 1'.'5\
Y — b 3
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200'000
RWY 13 41°38.275'N 045°01.108'E 6'E 41°37.743' N 1492 [ft] 0 17 2 3 4 5 6 2:4m
RWY 31 41°37.215'N 045°02.153'E (2010) 045°01.632" E 455 [m) 0 1 2 3 ]

2. Avoid overflying of densely populated areas

and arrival routes!

1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP

3. Attention departing and arriving aircraft: Simultaneous departures and arrivals in progress of Tbilisi - Lochini. Do not overshoot departure

Tower

140.000 MHz

Radar Final - Precision

TACAN
22X "VAS"

ILS RWY 13
108.75 MHz

ILS RWY 31
108.75 MHz

ARR/DEP JET RWY 13/31
Stand: DCS World 1.2.5.16508

[931/[224]

VAZIANI (UG27)
© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



5.7.21 BESLAN (KNIEBRETTKARTE)

UNITED STATES AIR FORCE AFD-227 [USAF]
RUSSIAAND CIS MAY2011
AIRPORT "=~ ELEV||TWR BESLAN INTERNATIONAL AIRPORT (URMO)
DIAGRAM qr-gs,-;g-g 1771 | | 141.0MHz REPUBLIC OF NORTH OSSETIA-ALANIA, RUSSIA

TOWER 141.0MHz

LUEliE e

TERMIMAL TOWNER EMERGENCY TERMINAL
EERVICES

50 5 1000 30 — : -
. e — ELEVATIONS AND DIMENSIONS ARE IN FEET
T SEARINGS IN MAGNETIC

Ecale 1:15000 i UNLESS INDICATED OTHERWISE

REPUBLIC OF NORTH O3SETIA-ALAMIA, RUSIIA

AIRPORT DIAGRAM BESLAN INTERNATIONAL AIRPORT (URMO)
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N (DETAILKARTE)

TERPS GO
AERODROME CHART BESLAN (URMO)
g =1 g8 z g ®
= % # & 5 =
3 3 3 3 3 Z
431" 13.50 it 131,50
Coordinates:
P1 43°12.323° N 044°36.262° E Holding Position W
P P2 43°12.255° N 044°36.712° E  Holding Pasition E P
ELEV
].5:?'01 Ife] ELEV
B i 1771 11 .
43" 11.50 ns? 5“n[m] 43" 12,50
—
P 3015 % 50 [m) / 9
& m]{ 590 164 (h ~- 267
-
anry ~
AS g ;
43" 12.00 R Fire Station 43" 12,00
Maintenance
Area
43" 11.50 43" 11.50
™
[
f
- 5 - 2 g % jeF
: 4 : 8 5 5 o
RWY At AININA, .
PAR 09-27 ABCDE 1971 - 0.8 200 [200-0.8/1.6) 65 3 ARP ELEV Feale 1251000
43°12.342° N 1771 I T s o i c
SRA 0927 ABCDE 2121 - 1.2 350 [350-1.2/1.6) 044° 36.346° E 540 [m] .; T mlm T mloo T -
RWY TORA TODA ASDA LDA PSN THR ALS
03 9890 [ft) 3015 |m] 11040 [ft) 3365 (m) 10070 [ft) 3070 (m|] 9890 (1] 3015 [m] 43°12.501°N 044°35.275°E @
27 9890 (ft) 3015 (mi 11040 (i) 3365 (mi 10070 (] 3070 (ml 9890 (i1 3015 [m] 43°12.182°N 044°37.416°E
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS BWY 09
141.000 MHz 110.50 MHz
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5.7.21 BESLAN (ANFLUGKARTE)

ARR/DEP JET RWY 09/27 g
VISUAL OPERATION CHART BESLAN (URMO)
7\ > -
Coordinates: & 2
} SreginiyeAchalukl ™
CRP West : 43°14.425'N 044°28.041°E E
CRP North :  43°16.700°'N 044°37.752°E \ .
CRP East i 43°11.447°'N 044°45.007°E 2,
CRP South ¢ 43°08.839°'N 044°34.864'E Verbiipamenok,
onk :
ENTRY / EXIT &
Brut
(A)
" ~ENTRY / EXIT WEST
ENTRY only for < Il‘:lnAl.gS
RWY 09 T . .
, et o INlTIAC 27 ENTRY / EXIT EAST
, l ENTRY only for
N
y RWY 27
Falyn : Chertjen ‘[
'l_ Olginskoe »,r
Kirovo T Y e c— —— \ ._'
No¥e \ Avhr.:m&aya
3 L Kombiied
Kurtot
w
OAryam}koc R
i [ /e s
L Girel ortso ;_,3@
PSN THR VAR ARP ELEV Scale 1:200°000
RWY 09 43°12.501'N 044°35.275'E 6'E 43°12.342° N 1771 1] °l Ai 2 3 4 3 {0 2k
RWY 27 43"12,182°'N 044°37.416'E (2010) 044" 36.346" E 540 [m) 0 1 2 3 ]
1. Landing instructions shall be requested latest 2 minutes prior to reaching ENTRY CRP &
2. Avoid overflying of densely populated areas
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS RWY 09
141.000 MHz 110.50 MHz
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.22 LEGENDE DER DETAILKARTEN

TERPS
AERODROME CHART AERODROME NAME

Category A Aircraft - Final Approach Speed -> less than 91 kt (168 km/h)

Category B Aircraft - Final Approach Speed -=> 91 - 120kt (168 - 222 km/h)
Category C Aircraft - Final Approach Speed -> 121 - 140 ke {224 - 259 kmygh)
Category D Afrcraft - Final Approach Speed -» 141 - 165 kt (261 - 305 km/h) P
Category E Aircraft - Final Approgch Speed -> 166 - 210kt (307 - 389 km/h) T

039" 13.00
35" 1400

Built-up Area L
Railway tracks ..‘_% = B ELEV o
Power transmission line e . 112 (1) 1313 :;'u ;
: : ; d"'-‘ 34 en) 400x150m
45" 03.00 - - B Flr,e. 457 03.00 -L
Runway Designetor ELEV . Threshold Station 1 )
{tetter "L" for left "C" for center or "R" -==7 112 1y Elevation, MSL n S
[for right - are used for parallel runways) 34 [m] ) Taxiway APROM 1 4:’__::‘
== . Letters &- or Numbers
=T | S TWR
| e oo *".,-:1 Tower Fire
ARp Fire o : : Station 2
Aerodrome Station A APROM 2
Reference Point. e Maintenance

APROMN ?‘Q‘?‘
WEST I . ™ Runway @
@ AS ® ASR
Apron & Romp <
e W] Letters &- or Numbers \ ASR 4570200
Aerodrome

Surveillance Radar

Fire % Runway dimensions
Station W . ‘IL—._._‘F'S.N THR (RWY) in meters and feet.

Pasition Threshold % 0 Cargo
ELEV ‘\\ Runway F

o i . Store
[ft] . Ti (%]
— 34 [m] - Outer Marker . li':_f""' rack (AAG)
Fuel - Middle Marker o [l
Depot -Inner Marker 34 (m)
"’.\\ . _ cwy cwy Geographic Grid
RWY Runway L attx140 ﬂfﬂb;WYﬂb' in degrees and minutes
TORA Take Off Run Available t s -
. ) Stopway 457 0,00
ToDA Take Off Distance Available
ASDA Accelerate Stop Distance Availoble
LA Landing Distance Available
PSN THR Pasition Threshald
ALS Approach Lighting Systems Magnetic =
cLa Ceiling Variation ar N
DA Decision Altitude Water Declination A
HAT Height above Touchdown Zone Elevation 2 f-g
MDA Minimum Descent Altitude = TN = True North F
VIS/RVR Visual Ronge/Runway Visual Ronge E MM = Magnetic North
R CAT RAINIRLA e
— PAR o4L - 228 ABCDE [312- 02200 2coaneicer | ARP ELEV ol 133000
45°02,153° M 112 in i S
. . R I T T T
SRA D4l - F2R ABLCDE 462 - 1.2 350(350-1.270.6] 039' 11.431.. E 3“ i H 1000 2000 000 (]
RwWY TORA TODA ASDA LDA PSM THR ALS
Precision Approach Radar DA - VIS HAT (CLG-VIS/ALS YI5) Glide Slope -
(Precision Approach) =
Surveillance Rodar Approach h
—— (Non-Precision Approoch)
Tower Radar Final - Precision TACAN ILS w

AERODROME CHART AERODROME CHART LEGEND
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5.7.23 LEGENDE DER ANFLUGKARTEN

VISUAL APPROACH AND DEPARTURE PROCEDURES JET

O®O000R =000

i —— — —

ARR/DEP
1000

ARR/DEP
MIN 1000

ARR/DEP
MAX 1000

Military Aerodrome

Civil Aerodrome (Military
Joint User)

Civil Aerodrome

Airfield

Airport/Aerodrome with
runway pattern

Airfield closed

Hediport

Special Heliport for
Ambulance only

Free flying balloon
launch site

Glider site

Hang glider area
Ultra light site:

Sea plane base
Parachute drop zone
Maodel flying area

Industrial hazard

Compulsory reporting
point (CRP)
On-request reporting
point (/R REP)

Holding pattern

Arrival route

Departure route

Mandatory level

Minimum level

Maximum level

=t

F:r

' e
" .'I'.:

—

I,
-4
I -

=

i

-dn-}uﬂ—ﬁFF'?'}

L
Lr}: LR 1T
==

-3
":'

743

it

139.050x
TOWER*

LEGEND PART 1/2

Power transmission line

Spot elevation

Obstruction (unlighted,
lighted)

Group of Obstructions
(unlighted, lighted)
Chimney - stack
(unlighted, lighted)

Group of chimneys - stacks
(unlighted, lighted)

Church (unlighted,

lighted)

TW-tower (unlighted,
lighted)

Wind power plant
{unlighted, lighted)

Group of wind power plants
{unlighted, lighted)

HIRTA, with group of
obstructions (lighted)

Obstruction light
Highest point in feet MSL

on the chart section
VOR

DME

VOR/DME

TACAM

VORTAC

NDB

LS LOC

General symbol for radic
facilities

Radar reflector

VASIS f PAPI

Frequency available on
request

Control tower or ATIS
operates non-continously
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5.7.23 LEGENDE DER ANFLUGKARTEN [FORTSETZUNG]

VISUAL APPROACH AND DEPARTURE PROCEDURES JET LEGEND PART 2/2
Aerodrome reference point (ARP) MR SEESSEE Deconfliction line
e Aerodrome beacon (ABN) ) ) FIR
® Taxiway designation FL 60
- Xway desig @W C Airspace
® Helicopter landing area RRRREREIRRRRERREEERE
‘L Aircraft arresting system, cable FL 60 Sector boundary within
2500 | C Airspace
@ Aircraft stand S B G 6 e
[ Supervision office _2500 _ D Airspace Control zone (CTR)
GND permanently active
Fuelstaon @~ — — =77
. HX 2500 D Airspace Control zone (CTR)
@ Landing T (HX)GND not permanently active
Car parking area
[E] x § ’ _2500 Sector boundary within
| a
e Wind sock (unlighted, lighted) T SNDL] - DAvepace
-] RVR measuring equipment FL 100 D Airspace,
FL 60 not Control zone (CTR)
LD L Clearance bar (unlighted) @~ = = = == =/=
Stop bar or unserviceabilty FL 100 Ai
NY¥Y light (unidirectionally lighted) @ 7000 AGL E:almpece
R Holding position, also CAT | F Airspace,
ﬁ(HX)Ls-?ﬁ“-AT&- active as long as IFR
heiisd CAT 11/ Il holding position APCH/DEP are conducted
= RWY with hard surface NAAAAAAN HIRTA area
E RWY with OVRN (hard surface) IFR Approach/Departure
sector
) RWY with SWY (hard surface)

Area shall not be overflown

RWY with SWY (other then unless cleared by TWR or

0 hard surface)

— 7 authorized by military authority
#‘: 2 RWY with SWY and CWY
— 77 77
ED-D 41 7
F S— RWY (other then hard surface) 14000 ; Danger area
—l Glider strip Z /G/ND/ ;
d TWY / Apron / OVRN
7
ED-R 70 7
X Closed RWY or TWY 1700 Z Restricted area
7
ND_ 2
h Building GND ‘
= g Displaced threshold

LEGEND PART 2/2
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6. LAGEBEWUSSTSEIN

Das Lagebewusstsein (Situation Awareness) umfasst die Moglichkeiten des Piloten zu
erkennen, was ,,um ihn herum geschieht”.

Komplexer ausgedriickt ist das Lagebewusstsein ,,die kontinuierliche Wahrnehmung eines
Piloten von sich selbst und seinem Flugzeug in Beziehung zur dynamischen Umgebung aus
Flug, Bedrohungen und Auftrag und die Fahigkeit, basierend auf dieser Wahrnehmung
Aufgaben vorauszusehen und dann auszufiihren.”

Hierflr stehen dem Piloten verschiedene Hilfsmittel zur Verfligung:

1. Das Briefing: Hier wird dezidiert auf Frontverlaufe, mogliche Bedrohungen, die
Ausristung des eigenen Flugzeuges, Position des ,Bullseye”, Unterstiitzung durch
eigene Verbande, Koalitionen, Ausweichflugfelder, Wetterbedingungen, Flugplan
und das Ziel der Mission eingegangen. Insofern stellt das Briefing die wichtigste
Quelle zur Einschatzung der Lage dar.

Ein grindliches Studium des Missionsbriefings ist flir den Erfolg einer Mission
unabdingbar!

2. Beobachtung und Wahrnehmung des Piloten: Das Schlachtfeld ist dynamisch;
Truppen kdnnen standig ihre Position wechseln. Briefingdaten kdnnen veraltet oder
falsch sein. Insofern sind die Wahrnehmungen des Piloten essentiell fiir das
Einschatzen der Lage auf dem Schlachtfeld.

Da die Su-25T nicht (iber moderne Datalink-Elektronik oder aussagekraftige
Multifunktionsdisplays zur visuellen Darstellung von Truppen auf dem Schlachtfeld
verfligt, sind herkommliche Mittel gefragt: Beispielsweise visuelle Beobachtung des
Schlachtfeldes mit den Augen (in der Realitdt durchaus mit einem Fernglas im
Cockpit) und Auswerten von Mitteilungen des Copiloten und von AWACS liber
Funk.

Simulationsanfianger kénnen zur besseren Ubersicht sogenannte , Labels”
einschalten, um so die Position von freundlichen und feindlichen Einheiten zu sehen.
Nachdem man diese Funktion in den Optionen unter Reiter ,,Spiel” und Markierung
von ,Bezeichnungen” freigeschaltet hat, kann man mit den Tasten [Shift links + F10]
die Labels ein- und abschalten. Selektiv lassen sich Labels auch mit [Shift links + F2]
Flugzeuge, mit [Shift links + F6] Bomben und Raketen und mit [Shift links + F9]
Fahrzeuge und Schiffe ein und ausblenden. Es ist empfehlenswert, auf die Labels zu
verzichten, da ansonsten ein erheblicher Anteil an Immersion der Simulation
verloren geht.

3. Technische Mittel:
e Das Zielerfassungssystem "Shkval"
e Der Low-Level-Light- TV Pod ,Mercury”
e Das L-081 ,Phantasmagoria“-Zielerfassungssystem
e Der SPO-15 ,Beryoza“ Radarwarnempfanger

Im Folgenden wird auf einige Mittel, welche die Beurteilung der Lage verbessern,
eingegangen.
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Das RWR Display zeigt alle Radare an, die das
Flugzeug "beleuchten". Es werden die
Bedrohungsart sowie die Richtung der Bedrohung
angezeigt. An der Emissionsstarke ldsst sich
ablesen, wie weit der Radar entfernt ist.

Das System zeigt sowohl feindliche als auch
befreundete Radare an.

Das Beispiel links wird folgendermafien
interpretiert:

Die primédre Bedrohung ist ein Jager, welcher aus
10 Uhr auf Sie zufliegt. Er befindet sich auf
derselben Flugh6éhe wie Sie und wenn man sich
die Signalstarke und die Aufschaltung anschaut,
dann wird er zeitnah eine Rakete auf Sie
abfeuern.

Die sekundare Bedrohung ist ein Radar mittlerer

Reichweite und befindet sich in Richtung 10-30
Grad rechts (1 bis 2 Uhr).

L (LONG RANGE) M (Medium Range) S (Short Range) EW (Early Warning) AW (AWACS)

@ Richtung der PRIMAREN Bedrohung

@® Darstellung des eigenen Flugzeuges. Sind alle 15 gelbe Lampchen vor
diesem Dreieck an, steht ein Raketeneinschlag unmittelbar bevor!
© PRIMARE, also bedrohlichste Radarart

O SEKUNDARE, weniger bedrohliche Radarart
© Betriebsanzeige
@® Richtung der SEKUNDAREN Bedrohung

@ Emissionsstirke des PRIMAREN, also bedrohlichsten Radar.
Schneller Anstieg der gelben Lampchen gegen den Uhrzeigersinn
bedeutet, dass eine Rakete im Anflug ist!

® B=Radar liegt hoher / H=Radar liegt tiefer als eigenes Flugzeug

© Dauerhaft rot=Radar hat mich aufgeschaltet / Blinkend=Rakete im Anflug

1. RWR-Einstellung ,Erfassungsradare aus/einblenden” Shift rechts + R
2. RWR Lautstarke Lauter ALT rechts +.
3. RWR Lautstarke Leiser ALT rechts +,
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6.1.1 EINSCHATZUNG VON LUFTBEDROHUNGEN AM SPO-15

Die folgende Tabelle gibt grob dariiber Auskunft, wie man sich die Anzeige des
SPO-15 RWR zu Nutze macht, um Bedrohungen von Jagern einschatzen zu
kénnen. Voraussetzung hierfir ist, dass ich tiber den Jagertyp informiert bin
(durch Briefing, eigene Beobachtung oder Mitteilungen von befreundeten
Truppen im Mehrspielermodus).

Die obere Zeile zeigt die Emissionsstarke, die vom Radar des Jagers ausgeht
und in dem ,,Emissionsstarkekreis” des SPO-15 angezeigt wird. Bei +7 ist die
hochste Emissionsstarke, diese wird durch das Aufleuchten aller 15
Anzeigelampchen dargestellt. Bei -7 ist die Mindestanndherung des Jagers an
unser Flugzeug, bevor dessen Radar uns erfassen kann (nur das rechte unter
Lampchen ist aktiv).

Jeweils darunter wird die ungefahre Distanz in Kilometern des Jagers zu
unserem Flugzeug angezeigt. Das ,,L“ bei der Kilometerangabe zeigt an, wann
der Jager uns aufschalten kann. Als Faustregel gilt: Eine Aufschaltung durch ein
Feindflugzeug findet meist im Bereich -1 bis +1 statt.

| AC +7 +i +5 +4 +3 +2 +1 1] -1 -2 -3 -4 -5 -& -1
USA
F12 El 18 27 36 45 34 63 73t 81 S0 100 108 118 127 136
F14 2 18 27 36 45 4 &2 73" g1 20 100 102 115 127 139

F15 14 28 4z 57 71 85 95t 114 128 142 156 170 184 199 213
F14 20 40 &0 80 a5 118 138 158 179 198 218 237 258 &g 279
F35 33 6.6 10 14 17 20 24 27 30- 33 37 41 H 47 50
F4 ) 1 15 23 2 34 40 44 51- 58 62 &8 g 80 35
RUS
Mg 31 20 40 &0 80 ag- 118 128 159 179 198 218 237 258 278 279
Ifiz 28 2 18 27 36 45 4 63 73" g1 20 100 103 118 127 133
Mig25 | 36 11 15 23 28 34 40 46 51- 58 62 &3 g 20 35
hig 23 7 14 20 27 H 41 47 55 £1k 58 5 81 48 95 102
Su 33 14 28 42 57 71 85 98- 114 128 142 156 170 154 192 213
Su 20 14 28 42 57 1 35 99- 114 128 142 156 170 154 199 212
Su 27 14 28 4z 57 T 35 Gat 114 128 142 156 170 184 199 213
EU
2000 85 16 24 34 42 51 59 62 76- 85 o4 102 110 118 128
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6.1.2 BODENEINHEITEN MIT KURZSTRECKENRADAR

M163 Vulcan Gepard 1A2 TUR 2C6M “Tunguska”

ZSU-23-4 ,Shilka“ Roland 9A33 ,0sa“ 9A331 ,TOR“

RWR-Anzeige fiir Short-Range-Radar:
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6.1.3 BODENEINHEITEN MIT MITTELSTRECKENRADAR

P-19 Kub Hawk TR Buk TR

SNR-125 Hawk SR Buk SR | 5N66M SR
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6.1.3 BODENEINHEITEN MIT LANGSTRECKENRADAR

S$-300 TR
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6.2 DAS BULLSEYE KONZEPT
"Bullseye" ist ein Begriff aus dem militarischen Funkverkehr. Es handelt sich
dabei um einen vordefinierten, festen Bezugspunkt im Operationsgebiet.
Dieser Bezugspunkt dient als Referenz fiir Funkspriiche, welche die Position

einer freundlichen oder feindlichen Lufteinheit beinhalten. Die Position des
Flugzeugs wird immer aus ,,Sicht” dieses Bezugspunktes formuliert.

Der Bezugspunkt (Bullseye) wird von der jeweiligen militarischen Fliihrung
(Kommandostab) festgelegt und kann in langer wahrenden Einsatzen, aus
taktischen Griinden, 6fters verlegt werden. In der Regel werden hierfir
markante Gelandepunkte oder auch Stadte genutzt, die leicht auf militarischen
Karten zu finden sind. Fiir DCS World hat sich bewahrt, das Bullseye auf den
Wegpunkt 0 im Missionseditor (einem zusatzlichen Wegpunkt am Ende der
Startbahn, WP 0 im Missionseditor = WP 1 im Navigationssystem der Su-25T!)
zu setzen.

Bullseye am
Wegpunkt 0

Das Bullseye-Konzept ist essentieller Bestandteil von Einsatzen in einem
komplexen Kriegsszenario. Die wesentlichen Vorteile dieses Konzeptes:

e Dem Feind wird es erheblich erschwert, aus abgehorten Funkspriichen
Erkenntnisse liber die Position von Lufteinheiten zu gewinnen

e Alle an der Operation beteiligten Einheiten jeder Waffengattung
konnen fiir ihren speziellen Bereich Riickschliisse aus Bullseye-
Funkspriichen ziehen

e Das Lagebewusstsein des Piloten ist erheblich verbessert
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6.2.1 EIGENE BULLSEYE-POSITION

Jeder Bullseye-Funkspruch beinhaltet mindestens die Inhalte

e Kompasspeilung (BEARING)
e Entfernung (RANGE)
e Flughohe (Altitude)

(kurz: BRA) der Lufteinheit, aber immer bezogen auf das Bullseye!

Beispiel: Wenn ich befreundeten Einheiten meine eigene Bullseye-
Position mitteilen will, bendtige ich zunachst meine Kompasspeilung
vom Bullseye aus gesehen. Hierzu wahle ich im ENROUTE-
Navigationsmodus (Taste [1]) den Wegpunkt 1 (Tasten [Strg links +
A]), damit zeigt meine gelbe Peilrichtungsanzeige im HSI direkt auf
das Bullseye (hier: 50°), denn das liegt auf WP 1. Somit muss ich nur
noch am hinteren Ende des gelben Pfeils meine Kompasspeilung
VOM BULLSEYE AUS GESEHEN ablesen, hier: 230°. Meine Entfernung
vom Bullseye kann ich links oben im HSI ablesen (oder im HUD) und
meine Flughdhe sehe ich ebenfalls im HUD oder am analogen
Hohenmesser.

Mein Funkspruch kdénnte also lauten: 101, 102, Bullseye BRA 230 for 2 at 1000. Mein
Wingman weild nun exakt, wo ich mich befinde.

Falls das Bullseye an einem beliebigen anderen Punkt als meinem Wegpunkt 1 liegt, kann ich
mir mit einer ,umgekehrten“ Kompassrose behelfen:

Das rote Flugzeug in der Mitte
wird Deckungsgleich mit meiner
aktuellen Position auf der Karte
gebracht. Dann ermittle ich die
Position des Bullseye und ziehe
eine imaginare Linie vom roten
Flugzeug zum Bullseye. An der
»,Kreuzungslinie” am Rand der

,umgekehrten” Kompassrose kann
ich dann das Bearing ablesen. Die
roten Kreise sind
Entfernungsangaben (Range).
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6.2.2 AWACS BULLSEYE-FUNKSPRUCHE

AWACS informiert standig tiber feindliche Bewegungen in der Luft. In folgendem Beispiel teilt AWACS uns die
Position von zwei Feindflugzeugen mit:

101,103, pop-up group, 348 for 70, 2000, flanking
101,103 BRA, 094 for 50, 4000, hot

e Die erste Zahl ist das Rufzeichen der ANGEFUNKTEN Einheit (also wir selbst). Rufzeichen werden im
Missionseditor vergeben. NATO-Lufteinheiten heiRen beispielsweise ENFIELD oder COLT, bei
russischen Lufteinheiten werden einfach Nummern vergeben.

e Die zweite Zahl ist das Rufzeichen des Funkenden (hier: AWACS).

e  Pop-up Group bezeichnet ein neu bei AWACS registriertes Feindflugzeug, BRA ist der Hinweis, dass
nun Angaben lber Bearing, Range und Altitude eines bereits bekannten Feindflugzeuges kommen.

e Esfolgen Kompasspeilung, Entfernung und Héhe (BRA) des Feindflugzeuges aus ,,Sicht” des Bullseye

e  Relative Ausrichtung der Feindmaschine zum Bullseye:

,Hot“ bedeutet, dass das Feindflugzeug direkt auf das Bullseye zufliegt,
»Cold” bedeutet, dass das Feindflugzeug sich vom Bullseye entfernt und
»Flanking” bedeutet, dass das Feindflugzeug parallel zum Bullseye fliegt.

Wir entnehmen hier heraus ein genaues Lagebild und kénnen die Bedrohung durch feindliche Jager
hervorragend einschatzen. ,,Im Kopf“ des erfahrenen Piloten ist nun folgendes Bild (der unerfahrene hat eine
Karte):

= K'"Kp.?%'é'cfa"rrp'sghkovsky
Anapa:Vitkrymsk -}
‘/...’ &) = Malikop-Khianskaya

T\Jovoross.lvsk ( ,\
/ GalERuzRik \4 Mineralnye Vody

Batumi
e

i

A
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6.2.2 AWACS BULLSEYE-FUNKSPRUCHE [FORTSETZUNG]

Der Pilot weil aus dem Briefing und des Studiums der Einsatzkarte, wo sich das Bullseye befindet (im
Beispiel hier auf Wegpunkt 1, also in unmittelbarer Nihe zum Flugplatz Sochi-Adler). Uber das
Bullseye legt er eine Kompassrose.

AnschlieBend schatzt er seine eigene Position ab. Diese war BRA 230 for 2 at 1000. Da wir nur 2 km
vom Bullseye entfernt sind, ist das Bearing zu vernachlassigen. Der schwarze Stern zeigt die eigene
Position.

Jetzt die Position des ersten Feindflugzeuges. Diese war BRA 348 for 70 at 2000, flanking. Der blaue
Stern zeigt dessen ungefdhre Position. Da dieses Flugzeug das Bullseye flankiert, hat es entweder
eine Ost- oder Westflugrichtung.

Zum Schluss noch die Position des zweiten Feindflugzeuges. Diese war BRA 094 for 50, 4000, hot.
Der weiRe Stern zeigt diese Position.

Es ist nicht notwendig, die Positionen jedes gemeldeten Feindflugzeuges auf den Meter genau zu
bestimmen. Was den Piloten aufmerksam machen muss, ist eine geringe Distanz des Feindflugzeuges
zu meiner eigenen Maschine. Unterschreitet diese ein sicheres MaR, werden Informationen zu
Kompasspeilung, Hohe und Ausrichtung des Feindflugzeuges wichtig. In obigem Beispiel hat
Feindflugzeug 2 meine volle Aufmerksamkeit, das andere ignoriere ich vorerst.

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1091/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



7. CHECKLISTEN

In der Luftfahrt werden Checklisten verwendet, um die Flugsicherheit zu
gewahrleisten. Vor Flugmanovern wie Start oder Landung, aber auch bei
Zwischenfallen, arbeitet der Pilot, der das Luftfahrzeug steuert die Checklisten
ab, um sicherzustellen, dass alle Einstellungen korrekt sind und nichts
vergessen wurde. Bei der militarischen Luftfahrt kommen noch Checklisten fir
beispielsweise den ordnungsgemalien Einsatz der Waffenzuladungen hinzu.

Gelbte Piloten kennen ihre Checklisten auswendig, dennoch wird die
Checkliste immer abgelesen und die Ausfiihrung jedes Punktes kontrolliert.
Damit soll verhindert werden, dass durch Routine, Stress oder Unachtsamkeit
wichtige Punkte vergessen werden, auch wenn die Piloten die Ablaufe
eigentlich "wie im Schlaf" beherrschen.

Checklisten werden in der Su-25T in Papierform benutzt.
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7.1 TRIEBWERKSTART

1. Treibstoff Bei Bedarf anfordern ALT links + A
2. Zuladung Bei Bedarf wahlen/andern ALT links + A
3. Stromversorgung Einschalten Shift rechts + L

Die avionischen Bauteile und Instrumente, sowie das HUD werden nun mit
Strom versorgt. Die Messinstrumente werden automatisch kalibriert und die

Treibstoffanzeige zeigt den Tankinhalt. Ab jetzt ist es moglich, Funkspriiche zu
empfangen oder abzugeben.

4. Cockpitbeleuchtung Bei Bedarf einschalten L

5. Navigationslichter Permanent / Blinkend / Aus  Strg rechts + L
6. Cockpitkanzel SchlieRen Strg links + C
7. Schubhebel in Leerlaufposition bringen

Erlaubnis zum Starten der Triebwerke beim Tower einholen #, ATC, F1, F3
8. Linkes Triebwerk Starten ALT re. + Posl
RPM: Stabilisierung bei 30-35 U/min.

Triebwerkstemp.: Stabilisierung bei ca. 350°C

9. Rechtes Triebwerk Starten Strg re. + Posl
RPM: Stabilisierung bei 30-35 U/min.

Triebwerkstemp.: Stabilisierung bei ca. 350°C

10. HUD Farbe Bei Bedarf wechseln Strg rechts + H

11. HUD Helligkeit Bei Bedarf erh6hen Strgr + Shiftr + H
verringern Shiftr + ALTr+ H

12. Trimmung Zurucksetzen Strgrechts + T
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7.2 TAXI

1. Taxilichter Einschalten ALT rechts + L
2. Landeklappen Ausfahren (Mittelstellung) F

3. Erlaubnis fir Anrollen beim Tower einholen #, F1

4. Trimmung Take-Off Einstellungen

5. Bremsentest Bei angezogener Bremse W

70%-80% Schub geben

6. Luftbremse Uberpriifen [Eingefahren] B

7. Rollen bis Runway 5-10 Km/h in Kurven nicht Gibersteigen!
8. Runway Halten an ,,Hold Short Position”

9. Starterlaubnis beim Tower einholen #, F1

Der Tower teilt uns mit der Starterlaubnis auch den lokalen barometrischen
Luftdruck mit. Die Meldung lautet etwa , QFE 534,12“. Dieser Wert (die Zahl
vor dem Komma) muss vor dem Start am Hohenmesser eingestellt werden.

Dies ist insbesondere fiir die spatere Landung am gleichen Flugplatz oder dem
Flug bei schlechter Sicht wichtig, da nur so die exakte Flughthe angezeigt
wird.

10. Hohenmesser Bei Bedarf Luftdruck erhohen Shift rechts +

Luftdruck verringern Shift rechts + °
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7.3 TAKE-OFF

10.

11.

12.

13.

14.

15.

. Runway

. Radbremse

. Triebwerksleistung
. Radbremse

. Funk an Wingman
. Schubregler

. Abhebegeschwindigkeit

. Anstellwinkel

. Fahrwerk einfahren

Funk an Wingman
Landeklappen einfahren
Taxilights

Navigation

Navigation

Navigation

Stand: DCS World 1.2.5.16508

Soloflug: Mittig ausrichten
Geschwaderflug: Aufstellung gemalR Briefing

Anziehen W gedr. halten
70-75%

Losen W

»Rolling”

Voller Militarschub

Normalgewicht: 160-180 Km/h
Maximalgewicht: 200-220 Km/h

10°

Bei Flughohe 10m

,Airborne”

Bei Flughohe 100m / Fluggeschw. 320-340 Km/h
Abschalten ALT rechts + L
ENROUTE-Modus wahlen 1

Bei Bedarf Waypoint wahlen  Strg links + ~
Lead: Waypoint ansteuern

Wingman: An Flightlead ausrichten gemaR
befohlener Formation
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7.4 STARTABBRUCH

1. Schubregler in Leerlaufposition bringen

2. Luftbremse Ausfahren B

3. Bremsschirm Auswerfen P

4. Radbremsen Anziehen W gedr. halten
5. Schleudersitz Bei Bedarf 3x Strg links + E
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7.5 FENCE IN

1. Funk an Wingman ,Fence in“

2. Navigationsbeleuchtung Abschalten Strg rechts + L
3. Treibstoffmenge Uberpriifen

4. AuBere AuRentanks abwerfen  Bei Bedarf Strg links + W
5. Innere AuRentanks abwerfen Bei Bedarf Strg links + W
6. Bedrohung Analysieren (RWS / AWACS)
7. Waffen Master-Mode Nach Bedarf 6/7

8. MPS-401 ECM Jammer Nach Bedarf E

9. ,Sukhogruz” IR Jammer Nach Bedarf Shift links + E
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7.6 FENCE OUT

1. Verbliebene Bedrohung  Analysieren (RWR und AWACS)
2. Funk an Wingman ,Fence out”
3. Laser Entfernungsmesser Abschalten Shift rechts + O
4. MPS-401 ECM Jammer Abschalten E
5. ,Sukhogruz” IR Jammer  Abschalten Shift links + E
6. Navigationsbeleuchtung  Einschalten Strg rechts + L
7. Treibstoffmenge Uberpriifen
8. Navigation Master-Mode Einschalten 1
9. Navigation Sub-Modus wahlen (ENOUTE) 1
10. Waypoint Wahlen Strg links + ~
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7.7 EINZELNER TRIEBWERKDEFEKT / BRAND

1. Schubhebel des betroffenen Triebwerkes in Leerlaufposition bringen

2. Warnlampenpanel Auf Triebwerkbrand prifen
3. Bei Triebwerkbrand Schubhebel in OFF-Position

Bei unkontrolliertem Brand EJECT 3x Strg rechts + E
4. Seitenrudertrimmung Anpassen Strgrecht+Y /X

5. Waffenladung /Ext. Tanks Bei Bedarf abwerfen Strg links + W

6. Interner Treibstoff Bei Bedarf ablassen R
7. Triebwerkneustart Falls moglich
8. Mission Abbrechen und schnellstmoglich landen
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7.8 TRIEBWERKNEUSTART WAHREND DES FLUGES

ACHTUNG! DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN MUSSEN ERFULLT SEIN, UM
EINEN TRIEBWERKNEUSTART WAHREND DES FLUGES DURCHZUFUHREN:
1. Geschwindigkeit GROSSER als 400 km/h

2. Flughohe NIEDRIGER als 7000 m

1. Schubhebel des betroffenen Triebwerkes in Leerlauf-Position bringen

2. Triebwerk Starten ALT re./ Strg re. + Pos1
3. Triebwerkinstrumente Prifen
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [118]1/[224]
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7.9 RUCKFLUG

1. Navigation Sub-Modus RETURN wahlen 1

Der Sub-Modus ,,RETURN“ der SU-25T richtet die Navigationsinstrumente
automatisch an das IAF aus. Der zugehdrige Flugplatz wird als ID- Nummer

rechts unten im HUD angezeigt.

2. Flugplatz ID andern Bei Bedarf Strg links + A

3. Bis auf 20 Kilometer an den IAF heranfliegen
4. Funk an Tower “Inbound” #/ATC/Flugplatz/F1

5. Den vom Tower Ubermittelten Kompasskurs bis zum IAF beibehalten
6. Geschwindigkeit bis zum Erreichen des IAF auf 320 km/h drosseln und halten

7. Flugzeugnase in Richtung Landebahn ausrichten

Das IAF (Initial Approach Fix) ist ein Wegpunkt, an dem das Standard-
Anflugverfahren auf ein Flugfeld beginnt. An diesem Punkt setzt der Pilot zum

Landeanflug auf einen Flughafen an. Bei Ankunft am IAF wechselt das System
der Su-25T automatisch in den ,,LANDING” Submodus und aktiviert das ILS
(Instrument Landing System).

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1191/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013


http://de.wikipedia.org/wiki/Landeanflug

7.10 LANDUNG

1. Navigation Sub-Modus LANDING wahlen 1

2. Landelichter Einschalten ALT rechts + L
3. Landeklappen Voll ausfahren Shift links + F
4. Luftbremse Bei Bedarf ausfahren B

5. Fluggeschwindigkeit 290-310 km/h

6. Fahrwerk Ausfahren

7. Bis auf 7 Kilometer an den Flugplatz heranfliegen
8. Funk an Tower “Request Landing” #/ATC/Flugplatz/F1

9. Geschwindigkeit bis zum Erreichen des 2. Einflugzeichens auf 260-280 km/h
reduzieren

10. Geschwindigkeit kurz vor Aufsetzen des Hauptfahrwerks 250-270 km/h

11. Luftbremse Ausfahren B

12. Bremsfallschirm Auswerfen P

13. Radbremse Bei Bedarf W

14. Taxilichter Einschalten ALT rechts + L

Wahrend des Anfluges auf eine Landebahn Uberfliegt man bei den meisten
Flugplatzen zwei vorgelagerte Funkfeuer (Einflugzeichen), die senkrecht nach
oben abstrahlen. Das erste befindet sich ca. 5000m, das zweite etwa 1500m

vor der Landebahn. Beim Uberfliegen erténen im Cockpit unverkennbare
Tonsignale. Diese erlauben es dem Piloten, auch bei schlechter Sicht die
Entfernung zur Landebahn abzuschatzen.
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7.11 NACH DER LANDUNG

1. Landebahn Sofort verlassen
2. Landeklappen Einfahren Shift links + F
3. Luftbremse SchlieRRen B

4. Taxi zur befohlenen Parkposition, dort halten

5. Landelichter Abschalten ALT rechts + L
6. Schubhebel OFF-Position
7. Linkes Triebwerk Herunterfahren ALT rechts + Ende
8. Rechtes Triebwerk Herunterfahren Strg rechts + Ende
9. Cockpithaube Offnen Strg links + C

10. Navigationslichter Abschalten Strg rechts + L

11. Stromversorgung Abschalten Shift rechts + L
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8. WAFFENEINSATZ

Dieses Kapitel beleuchtet das gesamte Waffenarsenal der Su-25T, das in DCS World simuliert
wird.

Zu jedem Waffensystem wird in Checklistenform der Einsatz des jeweiligen Systems
aufgefiihrt.

In DCS World ist es moglich, auch unabhangig vom Missionseditor auf befreundeten
Flugfeldern wahrend des laufenden Einsatzes Waffen und Munition, Treibstoff sowie
Radartduschkorper und Leuchtfackeln zu laden bzw . zu dndern.

Hierzu muss sich die Maschine im Parkingbereich des Fluplatzes befinden, die Triebwerke
miissen komplett heruntergefahren sein und die Kockpitkanzel muss geéffnet sein.

Durch Driicken der Tasten [Alt links + A] 6ffnet sich das Ausriistungsfenster:

IR-FACKEL
DUPPEL
KANONENMUN

TREIBSTOFF

GESAMTGEWICHT 19397 KG
MAXIMALES GEWICHT 19500
ZULADUNG AUSWAMLEN

["RBK-S00A0*4,UB-32°2,R-60M*2, Treibs v

RBK-500A0*4,UB-32°2, R-60M*2, Treibstof*2
‘ O O BetAB-5005hP*8,R-60M*2
x OJRO] O RO} x UB-13"6,R-60M*2, Treibstofr*2
l Q L__1 =1 1 =1 1 | .’ 4 Kh-29T*2,R-73%2, Treibstoft*2, MPS-410

Kh58*2 Kh25ML*4 R73*2 L-081 MPS-410
KH-297+2. VIKHR*2, R-60M, ECM
FAB-250°4,UB-13*2.R-60M*2 SPPU.22*2
Trelbstofr4

S-8KOM*120,R-60M*2 Treibstoff*2
FAB-100°32 R-60M*2

Hier ist es nun moglich, entweder jeden Pylon individuell einzeln zu bestiicken, oder ein
vorgefertigtes Schema zu wahlen. Zudem kann im oberen rechten Bereich die Anzahl der
Gegenmalinahmen sowie Treibstoff und Kanonenmunition angepasst werden. Zu beachten
ist, dass je nach Missionstyp der Missionsersteller die Moglichkeit hat, die Munition an
einem Flugfeld zu rationieren oder auch zu streichen. Dies ermdoglicht erhebliche taktische
Feinheiten fir die jeweilige Mission.
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8.1 BORDKANONE

1. Internes Geschitz GSh-30-2

Typ: Zweildufige Maschinenkanone
Kaliber: 30 x 165 mm

Feuerrate: 2800-3000 Schuss pro Min.
Miindungsfeuergesch.: 890-940 m/s

Reichweite: 3 Km (Effektiv bei weniger
als 800m)

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Kanone Wahlen C
3. Flugzeug auf Ziel ausrichten

4. Feuerfreigabe (LA im HUD) Abwarten

5. Abschussknopf Driicken Leertaste
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8.1.1 BORDKANONE HUD

Maximale Entfernung fir Zielkreis ,Launch Munitions-
einen Angriff mit dem Authorized” - menge
Bordgeschiitz Feuerfreigabe

Minimale Entfernung flr Gewahlte Aktuelle
einen Angriff mit dem Waffe Entfernung
Bordgeschiitz
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8.2 GESCHUTZBEHALTER

1. SPPU-22

Typ: Zweildufige Kanone
Gsh-23L im Behalter

Kaliber: 23 mm
Feuerrate: 2800-3000 Schuss pro Min.
Miindungsfeuergesch. 690-890 m/s

Reichweite: 3 km (Effektiv bei weniger
als 800m)

Modus ,,0 Grad Absenkung“

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Geschiitz/ Gesch.-Behalter Wahlen C/Strgl. + Leert.
3. Flugzeug auf Ziel ausrichten
4. Feuerfreigabe (LA im HUD) Abwarten
5. Abschussknopf Driicken Leertaste

Modus , Fester Absenkungswinkel” zur Bekédmpfung von Zielen im Horizontalflug
1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Geschiitz/ Gesch.-Behalter Wahlen C/Strgl. + Leert.
3. Geschiitzbehalter FIX-Modus (auf der

Waffensystemkontrolltafel) Strg . + Leert.

4. Geschiitzabsenkwinkel Einstellen O/+
5. Flugzeug auf Ziel ausrichten, Horizontalflug beibehalten

6. Abschussknopf Driicken Leertaste

Modus ,,Dynamischer Absenkwinkel” zum préizisen Angriff

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Geschiitz/ Gesch.-Behalter Waihlen C/Strgl. + Leert.
3. Geschitzbehalter FIX-Modus (auf der
Waffensystemkontrolltafel) Strg . + Leert.
4. Geschitzabsenkwinkel Einstellen O/+
5. Laserentfernungsmesser Einschalten Shift rechts + O
6. Flugzeug auf Ziel ausrichten, Sinkflug
7. Feuerfreigabe (LA im HUD) Abwarten
8. Abschussknopf Driicken Leertaste
9. Laserentfernungsmesser Abschalten Shift rechts + O
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8.2.1 GESCHUTZBEHALTER HUD

Maximale Entfernung fir Zielkreis ,Launch Munitions-
einen Angriff mit dem Authorized” - menge
Geschiitzbehalter Feuerfreigabe

Minimale Entfernung fir Gewidhlte Waffe Aktuelle
einen Angriff mit dem (Geschitzbe- Entfernung
Geschiitzbehilter hilter)
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8.2.2 KANONENMUNITIONSVORRAT-ANZEIGE IM HUD

Magazin ist komplett gefiillt Magazin zu % gefiillt

Magazin ist halb gefiillt Magazin zu % gefiillt

Magazin ist leer
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8.3 LUFT-LUFT BEWAFFNUNG

R-60M Luft-Luft Kurzstreckenrakete

Nato-Code: AA-8 , Aphid”
Zielortung: Passiv Infrarotstrahlung
Geschwindigkeit: Mach 2

G-Grenze: 18

Reichweite: 5 Km

R-73 Luft-Luft Mittelstreckenrakete

Nato-Code: AA-11 ,Archer”
Zielortung: Tragheitsnavigation / passiv IR
Geschwindigkeit: Mach 2,5

G-Grenze: 30

Reichweite:

1. Luft-Luft Modus Einschalten 6

2. Waffe Wahlen D

3. Zielkreuz Uber das Ziel bringen. Sobald sich das Ziel in Reichweite des
Raketensensors befindet, wird dies akustisch angezeigt.

4. Abschussknopf Driicken Leertaste

Internes Geschiitz GSh-30-2 / Geschiitzbehalter SPPU-22
Feuerrate: 2800-3000 Schuss pro Min.
Miindungsfeuergesch. 690-890 m/s

Reichweite: 3 Km (Effektiv bei weniger als 800m)

1. Luft-Luft Modus Einschalten 6

2. Geschutz/ Gesch.-Behalter Wahlen C/Strgl. + Leert.
3. Fligelspannweite des Ziels Einstellen U/+

4. Abschussknopf Driicken Leertaste
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8.3.1 LUFT-LUFT-RAKETE HUD

Ausrichtung des IR-
Suchkopfes

Gewahlter »Launch Gewadhlte
Luft-Luft- Authorized” - Waffe
Modus Feuerfreigabe (R73)
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8.3.2 LUFT-LUFT-GESCHUTZ HUD

Zieltrichterbreite
in Metern

Gewadhlte Zieltrichter Munitions-
Waffe menge
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8.4 UNGELENKTE FREIFALLBOMBEN

1.

3.

FAB 100
Typ:

Gefechtskopf:

Einsatz:

MBD-2-67U

Typ:

FAB 250

Typ:

Gefechtskopf:

Einsatz:

. FAB 500 M62

Typ:

Gefechtskopf:

Einsatz:

1. Luft-Boden Modus

2. Waffe

3. Abwurfzahl

4. Abwurfintervall

5. Aufschlagpunkt im HUD auf das Ziel ausrichten

6. Abschussknopf

Freifallbombe
45 kg
Allzweck

Vorrichtung zum
Tragen von vier
»FAB 100“ an
einem Pylon

Freifallbombe
120 kg
Allzweck

Freifallbombe
240 kg
Allzweck

Einschalten
Wahlen
Wahlen
Wahlen

Driicken

7
D
Strg |. + Leertaste

\Y

Leertaste

Y N N N

ausgelost werden, Ausléseknopf halten! J

Al

r”...'”"”"”’...'”"”"”’...'”"”"”””"”"”””"’

Sollten mehrere Bomben hintereinander mit einem Abwurfintervall /

/
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8.4.1 CCRP-MODUS UNGELENKTE FREIFALLBOMBEN HUD

Zeitskala. Wenn der Pfeil das untere Richtungskreis
Ende erreicht, werden die Bomben mit
abgeworfen Richtungsanzeige

CCRP-Abwurfmodus Gewibhlter Gewihlte Waffe
Einschlagpunkt (Freifallbombe)
(Diamant Zielmarker)
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8.5 LANGSAME FREIFALLBOMBEN

BetAB-500

Typ: Penetrationsbombe
Gefechtskopf: 76 kg
Einsatz: Anti-Rollbahn, Bunkerbrecher

BetAB-500shp

Typ: Penetrationsbombe
Gefechtskopf: 77 kg
Einsatz: Anti-Rollbahn, Bunkerbrecher

;\\
KMGU-2 / AO-2.5RT
Typ: 2,5 kg Explosive Minen

Anzahl: 96 Stiick
Einsatz: Allzweck

KMGU-2 / PTAB-2.5KO
Typ: Anti-Panzer Minen

Anzahl: 96 Stiick -
Einsatz: Allzweck

.

-

~—

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7

2. Waffe Wahlen D

Im CCRP Modus wird der Einschlagpunkt an der untersten Stelle des HUD
angezeigt. Der Pilot mandvriert das Flugzeug so, dass sich der Einschlagpunkt
Uber dem Ziel befindet, driickt den Abwurfknopf und halt diesen. Der
Einschlagpunkt wechselt seine Form in ein Diamantsymbol, mit dem das Ziel

markiert wird. Eine Richtungsanzeige erscheint auf dem HUD, um den Piloten
die Beibehaltung der Flugrichtung zu erleichtern. Die stilisierte Heckflosse des
Flugzeugsymbols auf dem HUD sollte genau mit der Mitte der
Richtungsanzeige ausgerichtet werden. Halten Sie den Abwurfknopf so lange
gedriickt, bis das System die Zuladung automatisch abwirft.

3. Abschussknopf Driicken Leertaste
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8.5.1 CCRP-MODUS LANGSAMFALLENDE FREIFALLBOMBEN HUD

Zeitskala. Wenn der Pfeil das untere Richtungskreis
Ende erreicht, werden die Bomben mit
abgeworfen Richtungsanzeige

CCRP-Abwurfmodus Gewibhlter Gewihlte Waffe
Einschlagpunkt (Minenwerfer)
(Diamant Zielmarker)
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8.6 STREUBOMBEN

1. RBK 250 PTAB-2.5M

Typ: Streubombe
Gefechtskopf: 94 kg
Einsatz: Anti-Panzer

2. RBK 500 PTAB-10-5

Typ: Streubombe
Gefechtskopf: 108 Bomblets
Einsatz: Anti-Panzer

3. RBK 500U PTAB-1M

Typ: Streubombe
Gefechtskopf: N/A
Einsatz: Anti-Panzer

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Waffe Wahlen D

Im CCRP Modus wird der Einschlagpunkt an der untersten Stelle des HUD
angezeigt. Der Pilot mandvriert das Flugzeug so, dass sich der Einschlagpunkt
Uber dem Ziel befindet, drickt den Abwurfknopf und halt diesen. Der
Einschlagpunkt wechselt seine Form in ein Diamantsymbol, mit dem das Ziel

markiert wird. Eine Richtungsanzeige erscheint auf dem HUD, um den Piloten
die Beibehaltung der Flugrichtung zu erleichtern. Die stilisierte Heckflosse des
Flugzeugsymbols auf dem HUD sollte genau mit der Mitte der
Richtungsanzeige ausgerichtet werden. Halten Sie den Abwurfknopf so lange
gedriickt, bis das System die Zuladung automatisch abwirft.

3. Abschussknopf Driicken Leertaste
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8.6.1 CCRP-MODUS STREUBOMBEN HUD

Zeitskala. Wenn der Pfeil das untere Richtungskreis
Ende erreicht, werden die Bomben mit
abgeworfen Richtungsanzeige

CCRP-Abwurfmodus Gewibhlter Gewihlte
Einschlagpunkt Waffe
(Diamant Zielmarker) (Freifallbombe)
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8.7 FREIFALLBOMBEN MIT TV-UNTERSTUTZUNG ABWERFEN

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Waffe Wahlen D
3. TV Zielsystem Wahlen
a) ,Shkval“ (bei Tageslicht) 0]
b) ,Mercury” (bei Dammerung / Nacht) Strg rechts + O
4. Sensor Auf Ziel ,/./-/0
5. Zielsystem Stabilisieren Enter
6. Ziel Aufschalten
7. Zoom Bei Bedarf B/’
8. Laserentfernungsmesser  Einschalten Shift rechts + O
9. Abschussknopf Driicken und halten Leertaste

Das aufgeschaltete Ziel wird durch einen Kreis markiert. Bringen Sie nun den
Zielkreis deckungsgleich tber das Ziel. Halten Sie den Abschussknopf. Das
Waffensystem wird nun den Auslésepunkt kalkulieren und den Punkt, der
aufgeschaltet wurde, mit einem Diamantsymbol anzeigen. Die
Entfernungsskala auf der rechten HUD Seite wechselt in einen Countdown der

anzeigt, wann der Abwurf stattfinden wird. Der Strich wird sich bei 10
Sekunden bis zum Abwurf nach unten bewegen. Fliegen Sie moglichst gerade
aus, ohne Querlage oder gieren. Sobald der Countdown bei null Sekunden
angekommen ist, wird die Bombenlast abgeworfen und Sie kbnnen den
Ausldseknopf loslassen.

10. Laserentfernungsmesser  Abschalten Shift rechts + O

-
Der Laser darf maximal 1 Minute eingeschaltet bleiben, um Schaden zu vermeiden! Y,

Der KMGU-2 Behalter hat ein etwas anderes Einsatzprofil. Sie missen den

Zielpunkt etwas vor das Ziel setzen, um dem Munitionsbehalter die Zeit zum
Offnen der Tore zu lassen.
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8.7.1 FREIFALLBOMBEN MIT TV-UNTERSTUTZUNG HUD

Zeitskala. Wenn der Pfeil das untere Beide Punkte

Ende erreicht, werden die Bomben deckungsgleich
abgeworfen iibereinander bringen Ausgewahlte
und Abschussknopf Zialkreis Waffe
(Freifallbombe)

gedriickt halten

Visueller Ausgewahltes und Entfernung zum Ziel
Abwurfmodus aufgeschaltetes Ziel
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8.8 UNGELENKTE RAKETEN

S-5KO / UB32A

Typ: 57mm ungelenkte Rakete (32 Stiick)
Gefechtskopf: 1,05 kg

Reichweite: bis 3 km

Max. Geschw.: 2422,8 km/h

Einsatz: weiche, halbharte, harte Ziele

S-8 KOM / B-8M1

Typ: 80mm ungelenkte Rakete (20 Stlck)
Gefechtskopf: 3,6 kg

Reichweite: 1,3 bis 4 km

Max. Geschw.: 610 m/s

Einsatz: leichtgep, ungep. und weiche Ziele

S-8 OFP2 / B-8M1

Typ: 80mm ungelenkte Rakete (20 Stiick)
Gefechtskopf: 9,2 kg

Reichweite: 1,3 bis 4 km

Max. Geschw.: N/A

Einsatz: leichtgep, ungep. und weiche Ziele

S-13 OF /B-13L

Typ: 122mm ungelenkte Rakete (5 Sttick)
Gefechtskopf: N/A

Reichweite: bis 2,5 km

Max. Geschw.: 2700 km/h

Einsatz: weiche, halbharte, harte Ziele

S-24B
Typ: 240mm ungelenkte Rakete
Gefechtskopf: N/A
Reichweite: bis 2 km
Max. Geschw.: 2520 km/h
Einsatz: weiche, halbharte, harte Ziele
S-25 OFM
Typ: 340mm ungelenkte Rakete
Gefechtskopf: 190 kg
Reichweite: bis 3 km

Max. Geschw.: 2520 km/h
Einsatz: harte Ziele

1. Luft-Boden Modus Einschalten

2. Waffe Wahlen

3. Flugzeug auf Ziel ausrichten

4. Feuerfreigabe (LA im HUD) Abwarten

5. Abschussknopf Driicken Leertaste
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8.8.1 UNGELENKTE RAKETEN HUD

einen Angriff
ungelenkten Raketen

Maximale Entfernung fir

mit

Aktuelle
Entfernung

Zielkreis ,Launch
Authorized” -
Feuerfreigabe

Visueller
Abwurfmodus

Stand: DCS World 1.2.5.16508

Minimale
einen

Entfernung  fir Gewadhlte
Angriff mit Waffe
(S-8 KOM)

ungelenkten Raketen

[140]/[224]
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8.9 TV-GELENKTE BOMBEN UND LENKFLUGKORPER

7. KAB-500Kr

Typ:
Steuerung:
Gefechtskopf:
Reichweite:
Einsatz:

8. Kh-29T

Typ:
Steuerung:
NATO —Code:
Gefechtskopf:
Reichweite:
Max. Geschw.:

1. Luft-Boden Modus
2. Waffe
3. TV Zielsystem ,,Shkval“

4. ZielgroRe

e Personen und kleine Strukturen —5 m

e Fahrzeuge und gepanzerte Fahrzeuge — 10 m .
e Taktische Flugzeuge und Hubschrauber —20 m .

Das Zielsystem wird das am Sensor ndheste Ziel mit der entsprechenden eingestellten GroRe aufschalten.

5. Zielsystem Zoom
6. Sensor

7. Zielsystem

8. Ziel

9. Abschussknopf

TV gelenkte Waffen kénnen nicht in schlechtem Wetter oder nachts eingesetzt werden!

Diese Waffen funktionieren nach dem "Fire and Forget" Prinzip, was bedeutet, dass Sie

500 kg Bombe

TV

195 kg

16km

Gepanzerte und verbunkerte Ziele

Mittelstrecken Luft-Boden Rakete
TV-Kommandolenkung

AS-14 , Kedge“

317 kg

bis 12 km

Mach 2,5

Einschalten 7
Wahlen D
Wahlen o
Einstellen U/+

* Transportflugzeuge und strategische Flugzeuge — 30 bis 60 m

Geb&ude — 20 bis 60 m
Schiffe—60 m

Bei Bedarf R/~

Auf Ziel ,/./-/0
Stabilisieren Enter
Aufschalten

Drucken Leertaste

nach dem Waffenabwurf oder Abschuss vom Ziel abdrehen kénnen!

Stand: DCS World 1.2.5.16508
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8.9.1 TV-GELENKTE BOMBEN UND LFK HUD

Entfernungsskala. Wenn sich der ,Launch Ausgewadhlte
Pfeil zwischen max. und min. Authorized” - Waffe
Abschussreichweite befindet, Waffe Feuerfreigabe (KAB 500Kr)

abfeuern

_BEHT/i/Te

Bodenangriffsmodus Ausgewahltes und Entfernung zum Ziel
aufgeschaltetes Ziel

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1421/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



8.10 LASERGELENKTE WAFFEN

1. Kh-29L

Typ: Mittelstrecken Luft-Boden Rakete
Steuerung: Semiaktive Laserlenkung
NATO-Code: AS-14 “Kedge”

Gefechtskopf: 317 kg

Reichweite: bis 10 km

Max. Geschw.: Mach 2,5

Einsatz: Gepanzerte und verbunkerte Ziele

2. Kh-25ML

Typ: Kurzstrecken Luft-Boden Rakete
Steuerung: Semiaktive Laserlenkung

NATO —Code: AS-10 , Karen“

Gefechtskopf: 90 kg

Reichweite: bis 15 km

Max. Geschw.: Mach 0,72

Einsatz: Gepanzerte und verbunkerte Ziele

S-25L

Typ: Kurzstrecken Luft-Boden Rakete
Steuerung: Semiaktive Laserlenkung

NATO —Code: AS-10 ,Karen“

Gefechtskopf: 190 kg

Reichweite: bis 3 km

Max. Geschw.: 2520 km/h

Einsatz: Gepanzerte und verbunkerte Ziele

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Waffe Wahlen D
3. TV Zielsystem Wahlen
a) ,Shkval“ (bei Tageslicht) 0]
b) ,Mercury” (bei Ddmmerung / Nacht) Strg rechts + O
4, ZielgréRe Einstellen O/+

Personen und kleine Strukturen —5 m * Transportflugzeuge und strategische Flugzeuge — 30 bis 60 m
Fahrzeuge und gepanzerte Fahrzeuge—10 m ¢ Gebdude — 20 bis 60 m
Taktische Flugzeuge und Hubschrauber —20 m ¢ Schiffe —60 m

Das Zielsystem wird das am Sensor naheste Ziel mit der entsprechenden eingestellten GréRBe aufschalten.

5. Zielsystem Zoom Bei Bedarf R/~

6. Sensor Auf Ziel ,/./-/10

7. Zielsystem Stabilisieren Enter

8. Ziel Aufschalten

9. Laserentfernungsmesser Einschalten Shift rechts + O
10. Abschussknopf Driicken Leertaste

11. Laserentfernungsmesser  Abschalten Shift rechts + O

Das Ziel muss wahrend der gesamten Flugphase der Waffe durch den Laser markiert sein!

Der Laser darf maximal 1 Minute eingeschaltet bleiben, um Schiaden zu vermeiden!

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [143]1/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013


http://gamewiki.eu/images/1/12/FAB-100-dcs.png
http://gamewiki.eu/images/1/12/FAB-100-dcs.png
http://gamewiki.eu/images/1/12/FAB-100-dcs.png

8.10.1 LASERGELENKTE WAFFEN HUD

Entfernungsskala. Wenn sich der ,Launch Ausgewadhlte
Pfeil unterhalb der min. Authorized” - Waffe
Abschussreichweite befindet, kann Feuerfreigabe

die Waffe nicht mehr abgef. werden

/

Bodenangriffsmodus Ausgewahltes und Entfernung zum Ziel,

aufgeschaltetes Ziel Laser an,
Feuerfreigabe
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8.11 LASER ,,BEAMRIDER” RAKETEN

1. 9A4172 Vikhr“/APU-8

Typ: Mittelstrecken Luft-Boden Rakete
Steuerung: Lasergesteuert

NATO-Code: AT-16 “Scallion”

Gefechtskopf: 8 kg

Reichweite: bis 10 km

Max. Geschw.: Mach 1,8

Einsatz: Panzer, gepanzerte Ziele

1. Luft-Boden Modus Einschalten 7
2. Waffe Wahlen D
3. TV Zielsystem Wahlen
a) ,Shkval” (bei Tageslicht) 0]
b) ,Mercury” (bei Dammerung / Nacht) Strg rechts + O
4. ZielgroRe Einstellen U/+
5. ZielgroRe flir gepanzerte Fahrzeuge liegt bei etwa 10 m
6. Zielsystem Zoom Bei Bedarf R/~
7. Sensor Auf Ziel /. /-/0
8. Zielsystem Stabilisieren Enter
9. Ziel Aufschalten
10. Raketenabschusskreis im HUD Uber den Zielcursor bringen
11. Laserentfernungsmesser Einschalten Shift rechts + O
12. Feuerfreigabe (LA im HUD)Abwarten
13. Abschussknopf Driicken Leertaste
14. Laserentfernungsmesser  Abschalten Shift rechts + O

Das Ziel muss wahrend der gesamten Flugphase der Waffe durch den Laser markiert sein!
Der Laser darf maximal 1 Minute eingeschaltet bleiben, um Schiaden zu vermeiden!

Die "Vikhr" Rakete kann auch gegen langsame Ziele in der Luft wie zum Beispiel
Hubschrauber eingesetzt werden. Die Einsatzprozedur ist dieselbe wie die eben
beschriebene, allerdings sollten Sie die "Vikhr" Raketen aus einer Entfernung zwischen 3
und 5 Kilometern gegen langsame Luftziele einsetzen.
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8.11.1 ,,BEAMRIDER"” HUD

Entfernungsskala. Wenn sich der Aufgeschaltetes Ziel und Ausgewadhlte
Pfeil zwischen max. und min. Zielkreis liegen Gbereinander, Waffe (Vikhr)
Abschussreichweite befindet, Waffe Waffe in Reichweite,

abfeuern Feuerfreigabe, Laser an: Waffe

kann abgefeuert werden

Bodenangriffsmodus Ausgewahltes und Entfernung zum Ziel,
aufgeschaltetes Ziel Laser an,
Feuerfreigabe
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1.

2.

Kh-25MPU

Typ:
Steuerung:
NATO-Code:
Gefechtskopf:
Reichweite:
Max. Geschw.:
Einsatz:

Kh-58U

Typ:
Steuerung:
NATO —Code:
Gefechtskopf:
Reichweite:
Max. Geschw.:
Einsatz:

Mittelstrecken Anti-Radar Rakete
Funk-Kommandolenkung

AS-12 “Kegler”
90 kg

bis 40 km (Optimal bis 30 km)

Mach 0,76

Radargestutzte Ziele

Mittelstrecken Anti-Radar Rakete
INS + Passiver Radarsuchkopf

AS-11 ,Kilter”
150 kg

bis 70 km
Mach 4

Radargestutzte Ziele

Zum Einsatz dieser Waffen muss der "Phantasmagoria" L-081 Zielbehalter mitgefiihrt werden. Dieser
Behilter erkennt Radaremissionen und gibt den Raketen entsprechende Zielkoordinaten vor.

1. Luft-Boden Modus

2. Waffe

Einschalten

Waihlen

Nachdem das Ziel vom Radarwarnempfianger entdeckt wurde, fliegen Sie in Richtung der Bedrohung.

3. L-081 Zielbehalter

Einschalten

Das Radar wird erkannt und als Symbol auf dem HUD angezeigt.

4. Sensor

5. Zielsystem

6. Ziel

Auf Ziel

7. Feuerfreigabe (LA im HUD)

Stabilisieren
Aufschalten
Abwarten

8. Abschussknopf

Dricken

].1-10

Enter

Leertaste

Diese Waffen funktionieren nach dem "Fire and Forget" Prinzip, was bedeutet, dass Sie nach dem

Waffenabwurf oder Abschuss vom Ziel abdrehen kénnen!

SAM oder Schiff Radarbezeichnung HUD Bezeichnung
Patriot AN/MPQ-53 P
Verbesserte Hawk AN/MPQ-50 H50
Verbesserte Hawk AN/MPQ-46 H46
Roland Roland Suchradar G
Roland Roland R
SA-10 S-300PS SR 64N6E Big Bird BB
SA-10 S-300PS SR 5N66M Clam Shell CS
SA-10 S-300PS TR 30N6 Flap Lid FL
SA-11 Buk SR 9S18M1 9S18M1 Si1
SA-6 Kub STR 9591 1591 SA6
SA-8 Osa 9A33 9A33 SA8
SA-15 Tor 9A331 9A331 S15
SA-19 Tunguska 256 256 S19

Stand: DCS World 1.2.5.16508
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SAM oder Schiff Radarbezeichnung | HUD Bezeichnung
SA-3 SR P-19 Flat Face FLF
SA-3 TR SNR-125 SNR-125 SA3
USS "Carl Vinson" Sea Sparrow SS
CG "Ticonderoga" SM2 SM2
FFG "Oliver H. Perry" SM2 SM2
"Admiral Kuznetsov" SA-N-9 Gauntlet SN9
Kreuzer

"Neustrashimy" frigate SA-N-9 Gauntlet SN9
"Moskva" Raketenkreuzer | SA-N-6 Grumble SN6
"Albatros" Boot SA-N-4 SA8
"Rezky" Kreuzer SA-N-4 SA8
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8.12.1 ANTI-RADAR WAFFEN HUD

Entfernungsskala Zielauswabhlcursor,
Ausrichtung des
Phantasmagoria- Suchers

Anti-Radar- Aufgesplrter Gewshlte Richtung
Waffenmodus Feindradar  (Patriot- Waffe des
System) (Kh-58) Feindradars
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8.13 ZUSATZGERATE

1. MPS410,0mul”

Typ: ECM Einheit

Funktion: Erschwert das Aufschalten von feindl.
radargestitzten Waffensystemen

Anmerkungen: Muss paarweise an jedem Fliigel
mitgefuihrt werden

1. ECM Einschalten E
2. ECM Ausschalten E

2. L-081 ,Phantasmagoria“-Zielerfassungssystem
Typ: ELINT Behalter

Funktion: Spurt Radarquellen auf und
stellt sie auf dem HUD dar

Anmerkungen: Muss mitgefthrt werden, wenn Anti-
Radar Waffen zum Einsatz kommen sollen

1. Phantasmagoria Einschalten I

2. Phantasmagoria Ausschalten I

3. Mercury“-Zielerfassungssystem
Typ: LLTV Behalter

Funktion: Optische Suchhilfe fiir Nachteinsatze

Anmerkungen: Ersetzt das primare Zielerfassungssystem
,Shkval“ bei Nachteinsatzen

1. Mercury Einschalten Strg rechts + O

2. Mercury Ausschalten Strg rechts + O
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8.14 SPEZIALAUSRUSTUNG

SAB-100

Typ: Bombenbehalter mit 8 Fackeln
Funktion: Gefechtsfeldbeleuchtung
Abwurfhdhe: Zwischen 1000 m und 3000 m
Leuchtdauer: Ca. 2 min je Fackel

Anmerkungen: Wird analog zur Freifall-
Bombe abgeworfen

S-8 TsM / B-8M1

Typ: 80 mm ungelenkte Rakete

Funktion: Markierung von Bodenzielen,
Bewegungslinien und Landezonen
durch Rauch

Gefechtskopf:: 3,6 kg

Reichweite: 1300 -3000 m

Anmerkungen: Wird analog zur ungelenkten
Rakete abgeschossen

Flugeltreibstoffbehalter

Fassungsvermogen:

4.  Rauchgenerator

Funktion: Einsatz wahrend
Aerobatics

Anmerkung: Ausgelost durch [T]
6 Farben verfuigbar
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9. BEDROHUNGEN

Das folgende Kapitel beleuchtet die Hauptbedrohungen fiir die Su-25T im Einsatzgebiet.

Die 21 in DCS World simulierten Flugabwehrsysteme werden in die Kategorien Bedrohungen
durch feindliche Jédger, Bedrohungen durch Flugabwehrgeschiitze, Bedrohung durch
radargestiitzte Systeme und Bedrohungen durch infrarotgestiitzte Systeme eingeteilt.

Besondere Aufmerksamkeit erhalten die Boden-Luft-Systeme, da diese die haufigste
Bedrohung fiir die Su-25T darstellen. Auf eine Kategorisierung nach ost- und
westspezifischen Waffensystemen wird bewusst verzichtet, stattdessen wird eine Auflistung
nach ,,Gefahrlichkeit” vorgenommen. Zudem werden nur die Informationen zu den
Waffensystemen aufgefiihrt, die wesentlich fiir die erfolgreiche Bekampfung durch die Su-
25T sind (effektive Reichweite und Hohe der Munition, Art der Lenkung,
Bedrohungspotenzial) und die Identifikation/Lagebeurteilung erleichtern (Bild der Einheit /
des Systems, Bezeichnung der Einheit und welche Nation das System einsetzt). Dies ergibt
meines Erachtens den groBten Nutzen fiir die Praxis.

Bevor man diese Flugabwehrsysteme in einem komplexen Szenario erfolgreich bekampft,
sollte man folgende Hinweise beachten:

e Zu Beginn eines Einsatzes kann man sich (ber die [F10]-Kartenansicht einen Uberblick
verschaffen. Mit dem Mausrad ldsst sich die Karte ein- und auszoomen. In der oberen Zeile
lasst sich ein ,Distanzmesser” ein und ausschalten. Ist dieser aktiviert, kann man mit der
rechten Maustaste Kurs und Distanz zwischen zwei Punkten messen. Diese werden in der
oberen Leiste angezeigt.

o Nachdem man Luftabwehr-Bedrohungen auf der Karte angeklickt hat, zeigt ein Kreis die
effektive Waffenreichweite an. Dies sollte bei der Wahl des Eindringweges in ein
Kampfgebiet beriicksichtigt werden.

e Im Gegensatz zu Jagern agiert die Su-25T in der Regel auf sehr begrenztem Raum und dicht
an feindlichen Bodeneinheiten. Darum ist es essentiell wichtig, im Vorfeld einer Mission die
Lage der unterschiedlichen Luftverteidigungsstellungen zumindest ungefahr zu kennen. Mag
es in Trainingsmissionen noch relativ einfach sein, eine einzelne Luftverteidigungsstellung
auszuschalten, so potenziert sich der Schwierigkeitsgrad, wenn verschiedengeartete SAM-
Systeme ein groRes Gebiet gegen eindringende Feindflugzeuge absichern.

e Vergessen sie eine schlichte Ost-West Waffensystemtrennung. Die meisten Konflikte in DCS
World sind gepragt von Koalitionen, die eine Durchmischung von NATO- und russischen
Waffensystemen zur Folge hat. Die Freund-Feind-Erkennung ist damit erheblich erschwert
und macht die Einsatze dadurch wesentlich anspruchsvoller.

e Machen sie sich bewusst, ob es sich bei der Luftverteidigung um radar- oder infrarotgestiitzte
Waffensysteme handelt. Dies hat Auswirkungen auf die passende GegenmaRRnahme und die
Mengenverteilung an zugeladenen Leuchtfackeln und Diippeln.

e Uberpriifen sie ihre Waffenzuladung: Jede hat eine unterschiedliche Reichweite.

e Im Einsatzgebiet angekommen stellt man haufig kleinere oder gréRere Abweichungen vom
Briefing fest. Passen Sie ihr Vorgehen stets an neue Situationen an. Unlberlegtes Einfliegen
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9. BEDROHUNGEN [FORTSETZUNG]

in ein Einsatzgebiet fihrt schnell zu gegnerischen Treffern. Sollten sie keinen Plan zur Losung
einer Situation haben, ist Riickzug der beste Plan!

e Sie sind nicht allein auf dem Schlachtfeld! In der Regel sind dutzende verschiedene
Truppenverbande diverser Waffengattungen an dem Konflikt beteiligt. Obwohl hier jeder
Verband sein eigenes Unterziel verfolgt, so arbeiten doch alle gemeinsam an der
Bekdampfung des Feindes. Oft ist es deshalb hilfreich, z.B. einen Panzerzug der eigenen
Koalition seine Arbeit machen zu lassen, bevor sich neue Wege fiir einen effektiven Einsatz
der Su-25T ergeben. Das heilst, dass man auch mal die Geduld aufbringen muss, sich das
Kampfgeschehen eine Zeit lang passiv aus der Distanz anzusehen.

e Behalten sie den RWR (Radarwarnempfdnger) im Auge! Er zeigt zuverldssig etwaige
Radarbedrohungen an.

e Der Shkval TV-Monitor ist das wichtigste Werkzeug, um die Position feindlicher Einheiten
punktgenau zu bestimmen. Uben sie, in méglichst kurzer Zeit verschiedene Feindeinheiten
aufzuklaren, ohne zu dicht in deren Wirkbereich einzudringen.

e Eine gute Taktik ist der standige Wechsel zwischen Anfliegen des mit SAMs abgedeckten
Gebietes Uber den zuvor bestimmten Ingress Point, bekdampfen der nahesten
Flugabwehrstellung, Riickflug zum Ingress Point und wieder erneutes Anfliegen des Threat-
Bereiches. Der Ingress ist immer so langsam wie moglich vorzunehmen (bei Bedarf
Luftbremse und Flaps setzen, Schub bei etwa 60%), beim Degress wieder Fahrt aufnehmen
(Schub 90%, Luftbremse und Flaps einziehen). Niemals sollte man nach einer Bekdmpfung
Uber das Ziel hinliber fliegen. Wenn sie so eine ,sichere Zone” geschaffen haben, planen sie
den nachsten Schritt. Dies verlangt ein hohes MaR an Lagebewusstsein.

e Es ist wichtig, die Silhouetten von Feindeinheiten im Shkval-Monitor richtig identifizieren zu
konnen. Nur so ist ein addquater Angriff planbar. Gerade wenn Einheiten sehr dicht
beieinander stehen, beispielsweise in einem Konvoy, ist das Identifizieren und Ausschalten
der Luftverteidigung in diesem Konvoy erste Aufgabe.

e Planen sie fur den Angriff auf ein Ziel die anfangliche Distanz moglichst groRziigig ein: Eine
Entfernung von 15 bis 20 Kilometern ist ideal, um genug Zeit zum Aufklaren, Aufschalten und
Bekdampfen zu haben.

Die wichtigste Regel:
Sie haben eine hohere Verantwortung, den Einsatz zu iiberleben, als die
Mission erfolgreich abzuschlieBen! Wenn sie dies beherzigen, werden sie

automatisch mit wesentlich mehr Ruhe und Geduld in einen Einsatz gehen.
Wenn sie ein paar Flugabwehrstellungen ausgeschaltet haben und keine
Moglichkeit fir ein weiteres Vorgehen sehen: Begniligen sie sich damit und
fliegen sie zurick zur Basis.
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9.1 BEDROHUNGEN DURCH FEINDLICHE JAGER

Um es kurz zu machen: Kommen sie wahrend eines Einsatzes in
Waffenreichweite eines Jagers, dann ist die Mission entweder sehr
stimperhaft geplant oder es sind bei deren Durchflihrung massive Fehler
unterlaufen.

Das Ankiindigen von Jagern in der Luft durch AWACS erfordert sofort ein

Uberdenken des Piloten, ob die Mission abgebrochen werden muss.

Die Su-25T verfligt in keinster Weise iber die Moglichkeiten, einen Luftkampf
mit einem Jager zu Gberstehen. Auch von der Bekampfung feindlicher
Kampfhubschrauber muss dringend abgeraten werden.

Die Luft-Luft-Kurzstreckenraketen der Su-25T dienen ausschlieRlich der

Selbstverteidigung in Notsituationen.

Beim Angriff auf Transporthelikopter ist darauf zu achten, dass der Anflug in
einem Winkel erfolgt, wo eine gute Hitzesignatur von den Triebwerken zu
erwarten ist; in der Regel ist dies von schrag hinten.
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9.2 BEDROHUNG DURCH FLUGABWEHRARTILLERIE

Die Flugabwehrartillerie (engl. Air-to-Air-Artillerie, kurz AAA) ohne
Feuerleitradar ist im Zeitalter von Strahlflugzeugen kaum noch auf modernen
Schlachtfeldern zu finden. Die Kampfkraft (Reichweite und Prazision) kommt
bei Weitem nicht an moderne SAM-Systeme (kurz fiir Surface-to-Air-Missiles,
Boden-Luft-Raketen) heran. Dennoch sind diese Systeme in einigen Gebieten
sehr beliebt, da ihr Vorteil in einer sehr komfortablen Transportierbarkeit auch
in schwerem Gelande, und in der preiswerten Beschaffung sowie dem
optionalen Einsatz gegen ungepanzerte oder leicht gepanzerte Bodentruppen
zu suchen ist. Hinzu kommt noch, dass die meisten Flugabwehrartillerien mit
optischen Zielvorrichtungen ausgestattet sind; das hat die Vorteile, dass keine
Emission abgestrahlt wird, die Feindflugzeuge warnen konnten und eine
Immunitat vor elektronischen Gegenmallnahmen zur Folge hat. Effektiv ist die
Flugabwehrartillerie allerdings auch auf modernen Schlachtfeldern, wenn sie
mit SAM-Systemen kombiniert wird.

Die einzige in DCS simulierte Flugabwehrartillerie, die komplett ohne
Feuerleitsystem agiert, ist die ZU-23-2 , Sergey”.

Obwohl andere Einheiten, wie beispielsweise der deutsche Gepard oder die
russische ZSU-23-4 ,,Shilka“, ebenfalls dieser Kategorie zugeordnet werden,
wurden sie aufgrund der Tatsache, dass sie tGber einen Radar verfligen, der die
Zielgenauigkeit erheblich verbessert, aber auch elektronisch von
Feindflugzeugen aufgesptirt werden kann, als radargestutzte
Flugabwehrsysteme deklariert.
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9.2.1 ZU-23-2 , SERGEY"“

Waffenplattform:

ZU-23-2 als Stellung:

ZU-23-2 mobil auf Ural-LKW:

Stand: DCS World 1.2.5.16508

I
—
NATO-Bezeichnung: ZU-23-2 ,,Sergey* +I+
GRAU-Index: 2A13 =
Typ: Flugabwehrartillerie I
Bewaffnung: Doppellaufkanone vom Typ 2A14
Lenkung: Keine (Optisches Visier)
Kanone: 23mm x 152B, 50 Schuss pro Magazin
Typ: Projektilgeschosse HE / AP

Effekt. Reichweite: 2,5 km

Effektive Hohe: 2 km
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9.2.1 ZU-23-2 ,,SERGEY“ [FORTSETZUNG]

[

Bekidmpfung: Geringes Bedrohungspotenzial
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Wirkschema ZU-23-2

Bei der Bekampfung der ZU-23-2 Flugabwehrkanone kdnnen praktisch alle mitfiihrbaren
Lenkflugkorper, aber auch Bomben und im Notfall auch die Kanone, der Su-25T zum Einsatz
gebracht werden. Ausgenommen sind Anti-Radar-Raketen. Ein Uberfliegen der Einheit ist ebenfalls
eine Option.

Beim Einsatz von lasergelenkten Waffen ist darauf zu achten, dass man das Ziel méglichst langsam
anfliegt. Hierdurch wird ein Eindringen in den Wirkbereich des Gegners wahrend der Flugzeit der
eigenen Rakete vermieden.
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9.3 BEDROHUNG DURCH RADARGESTUTZTE SYSTEME

Radargestitzte Flugabwehrsysteme sind die am haufigsten auftretenden Bedrohungen fir
die Su-25T.

Bei der halbaktiven Zielsuchlenkung (englisch: Semi-Active Radar Homing (SARH)) wird das
Ziel vom Zielverfolgungs-Radar des FlaRak-Systems angestrahlt, die Rakete findet durch die
vom Flugzeug reflektierten Radarwellen ins Ziel. Sie steuert auf das vom Boden beleuchtete
Ziel und hat selbst kein aktives Radar und keinen anderen Sensor.

Bei der Kommandolenkung (englisch Command-Guided Radar Missile) benétigt die SAM
eine standige Datenfiitterung durch das Bodenradar. Die Rakete erhalt die Steuerbefehle
vom Waffensystem beziehungsweise von einem separaten Feuerleitradar. Vorteil gegeniiber
SARH ist die hohere Genauigkeit, da auf dem Boden die aufwandigere Radar- und
Feuerleittechnik zur Verfiigung steht. Durch moderne Phased-Array-Radaranlagen ist dabei
eine Fokussierung auf das Ziel moglich, was den Gegenangriff durch Anti-Radar-Waffen
erschwert. Die Kommandolenkung wird beispielsweise von der SA-3, 2C6M Tunguska (SA-
19) oder Tor (SA-15) eingesetzt.

Weitere Vorteile von radargestiitzten Systemen sind:

e Hohe Prazision durch Feuerleitradare

e Hohe Reichweite

e Vermitteln Gber Suchradare ein sehr gutes Lagebild Uber die Position feindlicher
Lufteinheiten

e Konnen teilweise gegen anfliegende feindliche Raketen eingesetzt werden

e Wetter- und Tageszeitunabhangig

e Verfligen meist Gber Anndherungsziinder, das anvisierte Ziel muss also nicht direkt
getroffen werden

Nachteil dieses Verfahrens ist die hohe notwendige Radarleistung, da der Empfanger in der
Rakete eine geringere Empfindlichkeit hat als eine bodengestiitzte Antenne. Diese Leistung
muss das Bodenradar zudem bis zur Zerstorung des Ziels aufrechterhalten. Die
radargestltzte Flugabwehr ist damit selbst stark durch Luftangriffe gefahrdet. Sie ist durch
Sender storbar und mit speziellen Raketen leicht zu zerstéren. Die Rakete fliegt auf dem
Radarstrahl bis zur Quelle der Radarstrahlung, also der Radarantenne. Solche Einsatze
werden Unterdriickung der feindlichen Flugabwehr (engl. SEAD, ,,Suppression of Enemy Air
Defenses”) bezeichnet. Fiir diese Aufgabe kann die Su-25T eingesetzt werden.
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9.3 BEDROHUNG DURCH RADARGESTUTZTE SYSTEME [FORTSETZUNG]

Um dieses Risiko zu minimieren, ldsst sich die Gefahr der Lokalisierung und Zerstérung von
Flugabwehreinrichtungen reduzieren, indem die Radarstationen vernetzt und die eigentliche
Radaranlage nur betrieben wird, wenn es unbedingt erforderlich ist (siehe Verbund von
Patriot-Systemen, Kapitel 9.9.13).

Unter die radargestiitzten Systeme wurden auch Einheiten mit einem Feuerleitradar gefasst,
die durch ihre Bauart eigentlich der Luftabwehrartillerie zugeordnet werden missten.
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=
Waffenplattform: N
Bezeichnung: M163 Vulcan
Typ: Flugabwehrkanonenpanzer
Bewaffnung: M168 sechslaufiges Gatling-Geschiitz

Munition:

Gatling-Kanone: 20mm, 2280 Schuss

Typ: Projektilgeschosse AP/HE
Effekt. Reichweite: 2 km

Effektive Hohe: 1,5 km

. ’ 7
Bekédmpfung: Geringes Bedrohungspotenzial

Bei der Bekdmpfung

| Maximale Reichweite in Kilometer (km}) > der M163-
15 T | Flugabwehrkanone
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12 Kh-25MLooorsin. 15 km — Su-25T zum Einsatz
" E,IABSOOKr e 16 kMo %ebracht werden. Ein
1-25MPU........ 30 km Uberfliegen der
|10 Kh-58 U............ 70km | T
B Einheit ist ebenfalls
g 9 eine Option.
§ 8 Beim Einsatz von
i 7 lasergelenkten
3 6 Waffen ist darauf zu
g 5 achten, dass man das
Ziel moglichst
4 langsam anfliegt.
3 Hierdurch wird ein
2 Eindringen in den
Wirkbereich des
1 '\ Gegners wihrend der
— 01—= Flugzeit der eigenen
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36 Rakete vermieden.
Wirkschema M163 Vulcan
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9.3.2 2SU-23-4 ,SHILKA“

Waffenplattform:

NATO-Bezeichnung: ZSU-23-4 ,,Shilka“

+ i+
++

GRAU-Index: 2A10 -
Typ: Flugabwehr-Selbstfahrlafette ]
Bewaffnung: 4 Kanonen vom Typ AZP-23M

Munition:
Kanone: 23mm x 152, 2000 Schuss
Typ: Projektilgeschosse HE / AP

Effekt. Reichweite: 2,5 km

Effektive Hohe: 2 km

Bekdmpfung: ¥ Geringes Bedrohungspotenzial #]

""””””""””’

Bei der Bekdmpfung
| Maximale Reichweite in Kilometer (km) > der ZSU-23-4
15 ' : Flugabwehrkanone
/\14 Waffenreichweiten: kénnen praktisch alle
"Wikhr"............. 10 km mitfihrbaren
13 Kh-29L........c.... 10km | Lenkflugkorper, aber
Kh-29T........c..... 12 km
12 Kh-25ML......... 15km  — auch Bomben, der Su-
1 KABS00Kr .........16 km | 25T zum Einsatz
Kh-25MPU........ 30 km gebracht werden. Ein
10 Kh-58 U..ovorneee, 70km | > i
E Uberfliegen der
gl 9 Einheit ist ebenfalls
é 8 eine Option.
£
i 7 Beim Einsatz von
L]
3| . lasergelenkten
E Waffen ist darauf zu
5
achten, dass man das
4 Ziel moglichst
3 langsam anfliegt.
5 Hierdurch wird ein
Eindringen in den
1 Wirkbereich des
0 Gegners wahrend der
Wirkschema Z5U-23-4 "Shilka Rakete vermieden.
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9.3.3 GEPARD 1A2 [

Waffenplattform:

Nato-Bezeichnung: Gepard 1A2

Typ: Flugabwehrkanonenpanzer

Bewaffnung: 2 Kanonen vom Typ Oerlikon-KDA
Munition:

Kanone: 35mm x 228, 640 Schuss

Typ: Projektilgeschosse FAPDS

Effekt. Reichweite: 3 km

Effektive Hohe: 2,5 km

" . 7
Bekdmpfung: Geringes Bedrohungspotenzial

Bei der Bekdmpfung

| Maximale Reichweite in Kilometer (km) > der Gepard 2A1-
15 ' | Flugabwehrkanone
A Waffenreichweiten: kdénnen praktisch alle
14 "ikhe"............ 10km || mitfihrbaren
13 Kh-29L....c.cco... 10km ] Lenkflugkérper der
Kh-29T.............. 12 km
12 Kh-25ML.......... 15km = Su-25T zum Einsatz
1 KABSOOKr ........16 km | gebracht werden. Ein
Kh-25MPU........30 km Uberfliegen der
10 Kh-58 U............ 70km || .
E Einheit ist ebenfalls
9 eine Option.
:‘E 8 Beim Einsatz von
i 7 lasergelenkten
3| Waffen ist darauf zu
$ achten, dass man das
3 Ziel moglichst
4 langsam anfliegt.
3 Hierdurch wird ein
Eindringen in den
7 Wirkbereich des
1 Gegners wihrend der
—d Flugzeit der eigenen
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36 Rakete vermieden.

Wirkschema Gepard 2A1
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1611/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




Waffenplattform:

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung:

Optionaler Radar:

Typ:

Reichweite:

Munition:
Bezeichnung:
Typ:

Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [162]/[224]

9.3.4 ROLAND L

NATO-Bezeichnung: Roland Air Defence System

Kurzstrecken Luftabwehrsystem fir
tief- und tiefstfliegende Ziele

4 MIM-115 Roland

Optisch oder Radargelenkt

NATO-Bezeichnung: TUR

Tiefflieger-Uberwachungs-Radar

30km

Roland (MIM-115)
Radargelenkte Flugabwehrrakete
6km

3km
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9.3.4 ROLAND [Fortsetzung]

Bekédmpfung: Mittleres Bedrohungspotenzial
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Wirkschema Roland

Bei der Bekampfung des Roland Flugabwehrsystems kdnnen, praktisch alle Lenkflugkorper der Su-
25T zum Einsatz gebracht werden. Zudem sind Streubomben denkbar. Ein Uberfliegen der Einheit
ist ebenfalls eine Option. Besonders die Moglichkeit der rein optischen Kampffiihrung macht das
System unter Luftfahrzeugbesatzungen gefiirchtet, da vom System keinerlei Abstrahlung erfolgt
und so keine Moglichkeit besteht, das System bereits vor dem Start des LFK zu orten bzw. effektiv
mit Anti-Radar-Waffen zu bekampfen. Weiterhin macht die rein manuelle Steuerung des
Lenkflugkorpers durch den Richtkanonier das System weniger anfillig gegen ECM-Malinahmen.

Beim Einsatz von lasergelenkten Waffen ist darauf zu achten, dass man das Ziel moglichst langsam
anfliegt. Hierdurch wird ein Eindringen in den Wirkbereich des Gegners wahrend der Flugzeit der
eigenen Rakete vermieden.
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Waffenplattform:

Munition:

Bekdmpfung:

9.3.5 9A33 ,0SA“ (SA-8)

I
—
NATO-Bezeichnung: SA-8 ,Gecko” : :
GRAU-Index: 9A33 ,0sa“ ﬂ
Typ: SAM-System fur tieffliegende Ziele [ ]
Bewaffnung: 6 Raketen vom Typ 9M33
Lenkung: Halbaktiver Radar
Rakete: 9M33
Typ: Boden-Luft-Kurzstreckenrakete

Effekt. Reichweite: 7 km

Effektive Hohe: 6,5 km

Mittleres Bedrohungspotenzial

Maximale Reichweite in Kilometer {km)

y

Wirkschema 9A33 "Osa" (SA-8)

|y S
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Stand: DCS World 1.2.5.16508

Bei der Bekdmpfung
des 9A33,0sa“-
Flugabwehrsystems
kénnen praktisch alle
mitfihrbaren
Lenkflugkorper der
Su-25T zum Einsatz
gebracht werden. Ein
Uberfliegen der
Einheit ist ebenfalls
eine Option.

Beim Einsatz von
lasergelenkten
Waffen ist darauf zu
achten, dass man das
Ziel moglichst
langsam anfliegt.
Hierdurch wird ein
Eindringen in den
Wirkbereich des
Gegners wahrend der
Flugzeit der eigenen
Rakete vermieden.
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Waffenplattform:

GRAU-Index:

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung:

Munition:

Rakete:

Typ:

Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

Kanone:
Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [165]/[224]

9.3.6 2C6M ,TUNGUSKA“ (SA-19)

NATO-Bezeichnung: SA-19 ,,Grison”

I

2C6M “Tunguska”
Flugabwehrpanzer

2 Kanonen vom Typ 2A38M
8 Raketen vom Typ 9M311

Halbaktiver Radar

9IM311
Boden-Luft-Kurzstreckenrakete
8 km

5 km

30mm x 165, 1904 Schuss
Projektilgeschosse HE / AP
2,5 km

2 km
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Bekidmpfung:

Mittleres Bedrohungspotenzial
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Wirkschema 2C6M "Tunguska” (SA-19)

Bei der Bekampfung des 2C6M ,, Tunguska“-Flugabwehrsystems kdnnen praktisch alle mitfihrbaren
Lenkflugkérper der Su-25T zum Einsatz gebracht werden. Ein Uberfliegen der Einheit ist ebenfalls
eine Option.

Beim Einsatz von lasergelenkten Waffen ist darauf zu achten, dass man das Ziel méglichst langsam
anfliegt. Hierdurch wird ein Eindringen in den Wirkbereich des Gegners wahrend der Flugzeit der
eigenen Rakete vermieden.
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9.3.7 9A331 ,, TOR“ (SA-15) ]

Waffenplattform: L

NATO-Bezeichnung: SA-15 ,Gauntlet”

GRAU-Index: 9A331 ,, TOR“
Typ: SAM fiir mittelhoch fliegende Ziele
Bewaffnung: 8 Raketen vom Typ 9M330
Lenkung: Halbaktiver Radar
Munition:
. Rakete: 9M330
Typ: Boden-Luft-Kurzstreckenrakete

Effekt. Reichweite: 12 km

Effektive HOhe: 8 km

Bekdmpfung: Mittleres Bedrohungspotenzial
Bei der Bekampfung
| Maximale Reichweite in Kilometer (km) > des 9A331 ,Tor“ ist
15 ; : die lasergelenkte Kh-
/\14 Waffenreichweiten: a 25ML oder die TV-
"Wikhr"............. 10 km gelenkte KAB500Kr
13 Kh-29L............. 10km  _| die beste Wahl.
Kh-29T.............. 12 km
12 Kh-25ML......... 15km  — Ebenso ist ein SEAD-
» KABSOOKT ........16 km | Strike sinnvoll.
Kh-25MPU........30 km
110 Kh-58 U............ 70km | Beim Einsatz von
% 9 lasergelenkten
E Waffen ist darauf zu
E 8 achten, dass man das
5 7 Ziel moglichst
g 6 langsam anfliegt.
g . Hierdurch wird ein
Eindringen in den
4 Wirkbereich des
3 Gegners wdhrend der
\ Flugzeit der eigenen
2 Rakete vermieden.
1
— 0
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36
Wirkschema 9A331 "Tor" (SA-15)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1671/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



GRAU-Index:

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung:

Suchradar:
Bezeichnung:

Typ:

Feuerleitradar:

Bezeichnung:

Typ:

Munition:
Rakete:
Typ:

Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [168]/[224]

NATO-Bezeichnung: SA-3 ,,Goa“”

$-125, Newa“
Mittelstrecken Flugabwehrsystem

4 Raketen vom Typ 5V27 auf 5P73
vierfach Startrampe

Halbaktiver Radar

P19 Flat Face B

2D Suchradar

SNR-125

Zielverfolgungs- und Feuerleitradar

5Vv27
Boden-Luft-Mittelstreckenrakete
25 km

10 km

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013
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Bekdmpfung: Hohes Bedrohungspotenzial
Fl

I Maximale Reichweite in Kilometer (km) >
AN | '
14 Waffenreichweiten:
"Vikhr"............. 10 km
13 Kh-29L............. 10 km ]
Kh-29T.............. 12 km
12 Kh-25ML.......... 15 km —
KAB500Kr ......... 16 km
1 Kh-25MPU.......30km |
Kh-58 U............ 70km

Maximale Hohe in Kilometer (km)

0 4 8 12 16 20 24 28 32 36
Wirkschema S-125 "Newa" (SA-3)

Das S-125 SAM-System ist ein mehrteiliges Flugabwehrsystem mittlerer Reichweite. Es besteht aus
einem Suchradar, einem Zielverfolgungs- und Feuerleitradar sowie bis zu vier Startrampen fiir je 4
Boden-Luft-Mittelstreckenraketen. Das System ist aufgrund seines auBergewdhnlichen
Radarfrequenzbereiches nur schwer mit Anti-Radar-Waffen zu bekampfen.

Das S-125 System sollte nur im Rahmen einer SEAD-Mission bekampft werden (Bewaffnung
Kh-25MPU oder Kh-58U in Verbindung mit dem ,,Phantasmagoria“-Pod).

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1691/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.8 S-125 ,,Newa” SAM-SYSTEM (SA-3) [Fortsetzung]

Aufbau einer S-125 Flugabwehrstellung:

— R - & o

5P73 Startrampen SNR-125 Zielverfolgungs- 5P73 Startrampe P-19 Suchradar
und Feuerleitradar

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1701/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



Waffenplattform:

Radar:

Munition:

Stand: DCS World 1.2.5.16508

9.3.9 2K12 KUB SAM-SYSTEM (SA-6)

NATO-Bezeichnung: SA-6 ,,Gainful”

GRAU-Index:
Typ:
Bewaffnung:

Lenkung:

Bezeichnung:

Typ:

Reichweite:

Rakete:

Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

[171]/[224]

2P25 ,,Kub*
SAM mittlerer Reichweite
3 Raketen vom Typ 3M9M

Halbaktiver Radar

1591
Aufklarungs- und Waffenleitstation

Aufklarungs- / Suchradar 75 km
Zielerfassung und -begleitradar 28 km

3M9M
Boden-Luft-Mittelstreckenrakete
16 km

11 km

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.9 2K12 KUB SAM-SYSTEM (SA-6) [FORTSETZUNG]

Bekidmpfung:
¥ Hohes Bedrohungspotenzial Z
| Maximale Reichweite in Kilometer (km) >
14 Waffenreichweiten: _
"Vikhr"............. 10km
13 Kh-29L..coeeon.. 10km ]
Kh-29T...ccoo...... 12 km
12 Kh-25ML.......... 15 km -
KABS00Kr .........16 km
u Kh-25MPU........30km |
10 Kh-58 U............ 70km |
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Wirkschema Kub SAM System (SA-6)

Das SAM-System 2k12 Kub ist ein mehrteiliges Flugabwehrsystem mittlerer Reichweite. Es besteht
aus einer Aufklarungs- und Waffenstation und bis zu vier damit verbundenen Startrampen fiir je 3
Boden-Luft-Mittelstreckenraketen. Das System kann nur ein Ziel gleichzeitig bekampfen.

Das Kub-System sollte nur im Rahmen einer SEAD-Mission bekdampft werden (Bewaffnung Kh-
25MPU oder Kh-58U in Verbindung mit dem ,,Phantasmagoria“-Pod).

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1721/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.9 2K12 KUB SAM-SYSTEM (SA-6) [FORTSETZUNG]

Aufbau einer S2K12 Kub-Flugabwehrstellung:

2P25 Startrampen 1591 Aufklarungs- und
Waffenleitstation

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1731/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



Waffenplattform:

Munition:

Stand: DCS World 1.2.5.16508

9.3.10 HAWK SAM-SYSTEM

NATO-Bezeichnung: MIM-23-Hawk, Launcher M192

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung:

Bezeichnung:

Typ:

Bezeichnung:

Typ:

Rakete:

Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

[174]/[224]

Mittelstrecken Flugabwehrsystem

3 Raketen vom Typ MIM-23B
pro Startrampe

- ==
: |
]

Halbaktiver Radar

AN/MPQ-55

'

Dauerstrich Erfassungsradar

(@)
*

AN/MPQ-46

Dauerstrich Beleuchtungsradar

MIM-23B
Boden-Luft-Mittelstreckenrakete
16 km

10 km

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.10 HAWK SAM-SYSTEM [FORTSETZUNG]

Bekidmpfung:
¥ Hohes Bedrohungspotenzial Z
| Maximale Reichweite in Kilometer (km) >
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Wirkschema Hawk

Das SAM-System Hawk ist ein mehrteiliges Flugabwehrsystem mittlerer Reichweite. Es besteht aus
einem Erfassungsradar, einem Feuerleitradar und bis zu drei damit verbundenen Startrampen fir je
3 Boden-Luft-Mittelstreckenraketen.

Das Hawk-System sollte nur im Rahmen einer SEAD-Mission bekdampft werden (Bewaffnung Kh-
25MPU oder Kh-58U in Verbindung mit dem ,,Phantasmagoria“-Pod).

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1751/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.10 HAWK SAM-SYSTEM [FORTSETZUNG]

Aufbau einer Hawk-Flugabwehrstellung:

M192 Startrampe AN/MPQ AN/MPQ-64 M192 Startrampen
Erfassungsradar Feuerleitradar

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1761/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.11 BUK SAM-SYSTEM (SA-11)

Waffenplattform / Feuerleitradar:

Suchradar:

Kommandostation:

Munition:

Stand: DCS World 1.2.5.16508

NATO-Bezeichnung:
GRAU-Index:

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung:

Bezeichnung:

Typ:

Reichweite:

Bezeichnung:

Typ:

Rakete:

Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

[177]1/[224]

SA-11 ,Gadfly”

+ i+
+ |+

9A310M1
Mittelstrecken Flugabwehrsystem
4 Raketen vom Typ 9M38M1

Halbaktiver Radar

9s18M1
Suchradar

Tieffliegende Ziele unter 100m 35 km,
bei hoher fliegende Ziele bis 85km

95470

Kommandostation

9IM38M1
Boden-Luft-Mittelstreckenrakete
32 km

> 19 km

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013
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Wirkschema Buk SAM System (SA-11)

Das Buk SAM-System ist ein mehrteiliges Flugabwehrsystem mittlerer Reichweite. Es besteht aus
einer Kommandostation, einem Suchradar und bis zu vier Startrampen fiir je 4 Boden-Luft-
Mittelstreckenraketen. Der Feuerleitradar ist in den Startrampen untergebracht. Das System kann 6
Ziele gleichzeitig bekampfen.

Das Buk-System sollte nur im Rahmen einer SEAD-Mission bekdmpft werden (Bewaffnung
Kh-25MPU oder Kh-58U in Verbindung mit dem ,,Phantasmagoria“-Pod).

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1781/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.11 BUK SAM-SYSTEM (SA-11) [FORTSETZUNG]

Aufbau einer Buk-Flugabwehrstellung:

9A310M1 Startrampen 95470 Kommandostation 9S18M1 Suchradar 9A310M1 Startrampen
mit Feuerleitradar mit Feuerleitradar

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1791/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



Waffenplattformen:

Radare:

Stand: DCS World 1.2.5.16508

NATO-Bezeichnung:

Bezeichnung:
Typ:
Bewaffnung:

Lenkung:

Bezeichnung:
Typ:
Bewaffnung:

Lenkung:

Bezeichnung:

Typ:

Reichweite:

Bezeichnung:

Typ:

Reichweite:

Bezeichnung:

Typ:

[1801]/[224]

9.3.12 S-300 PS ,,VOLKHLOV“ (SA-10) o

[
SA-10D ,,Grumble”
5P85C
Flugabwehrsystem hoher Reichweite
4 Raketen vom Typ 5V55R

Halbaktiver Radar

5P85D
Flugabwehrsystem hoher Reichweite
4 Raketen vom Typ 5V55R

Halbaktiver Radar

64H6E
Langstreckensuchradar

Bei hochfliegenden Zielen bis 300 km

5N66M
Tiefflugsuchradar

Bis 90 km

30N6 TR

Feuerleitradar

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



Bezeichnung: 54K6

Typ: Kommandostation
Munition:
Rakete: 5V55R
e Typ: Boden-Luft-Langstreckenrakete

Effekt. Reichweite: 45 km

Effektive Hohe: 30 km
.. " .
Bekdmpfung: Hohes Bedrohungspotenzial
| Maximale Reichweite in Kilometer (km) >
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Wirkschema S-300 PS (SA-10)

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1811/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.12 S-300 PS ,,VOLKHLOV* (SA-10) [Fortsetzung]

Das S-300 PS SAM-System ist ein mehrteiliges Flugabwehrsystem hoher Reichweite. Es besteht aus
einer Kommandostation, einem Langstreckensuchradar fir hochfliegende Ziele, einem Radar fir
tieffliegende Ziele, einem Feuerleitradar und bis zu acht Startrampen fir je 4 Boden-Luft-
Langstreckenraketen. Das System hat eine Trefferwahrscheinlichkeit bei Flugzeugen von 90% und
hat damit neben dem Patriot-System das héchste Bedrohungspotential.

Das S-300 PS-System sollte nur im Rahmen einer SEAD-Mission bekampft werden
(Bewaffnung Kh-58U in Verbindung mit dem , Phantasmagoria“-Pod).

Aufbau einer S-300 PS Flugabwehrstellung:

30N6 TR Feuerleit-
radar
5N66M Radar fiir 64H6E Radar fiir
Tiefflugiiberwachung Langstrecken- 2x 5P85C Raketenstartrampen
Uberwachung 2x 5P85D Raketenstartrampen
2x 5P85C Raketenstartrampen 54K6 Kommando-
fahrzeug

2x 5P85D Raketenstartrampen

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1821/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



Stand: DCS World 1.2.5.16508

9.3.13 PATRIOT SAM-SYSTEM

Waffenplattform:

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung:

Multifunktionsradar:

Bezeichnung:

Typ:

Feuerleitstand:
. | _

. a

Bezeichnung:

Typ:

Antennenmastgruppe:

Bezeichnung:

Typ:

[183]/[224]

NATO-Bezeichnung: MIM-104-Patriot, Launcher M109

Flugabwehrsystem fir mittlere und

hohe Flughéhen

4 Raketen vom Typ MIM-104
pro Startrampe

Radargelenkt

AN/MPQ-53

Multifunktionsradar zur Erfassung,
Identifizierung und Bekdmpfung von
Luftzielen

AN/MSQ-104

Feuerleitstand fur bis zu vier
Startrampen

AN/MRC-137

Antennenmastanlage,
Ubermittlungseinheit zur
Befehlsibertragung innerhalb der
Feuereinheit und zur Koordination
zusatzlich verbundener Feuereinheiten

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



Bezeichnung: EPP-11I

Typ: Strom-Erzeuger-Aggregat

Die bis hierher gezeigten Einheiten bilden das kleinste mégliche Patriot-
System. Zur Ausweitung mehrerer miteinander verkniipften Patriot-Systemen
bedarf es des unten aufgefiihrten Gibergeordneten Gefechtsstandes.

Ubergeordneter Gefechtsstand:

Bezeichnung: ICC

Typ: Gefechtstand

Das ICC ist der zentrale Ubergeordnete Gefechtsstand, in dem taktische
Entscheidungen auf Kampffiihrungsebene getroffen werden und
anschlieBend an bis zu sechs Feuerleitstdnde (Ebene Feuereinheit)
weitergegeben werden. Maximal ist damit ein Patriot-System mit

maximal 24 M109-Startrampen moglich.

Munition:

Rakete: MIM-104
Typ: Boden-Luft-Mittelstreckenrakete
Effekt. Reichweite: 90 km

Effektive Hohe: >30 km

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1841/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.13 PATRIOT SAM-SYSTEM [FORTSETZUNG]
Bekidmpfung:
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Wirkschema Patriot

Das SAM-System Patriot ist ein mehrteiliges Flugabwehrsystem hoher Reichweite. Es besteht in seiner
kleinsten Zelle aus einem Multifunktionsradar, einem Feuerleitstand und bis zu vier damit verbundenen
Startrampen fiir je 4 Boden-Luft-Langstreckenraketen sowie einem Stromaggregat und einer
Funkmasteinheit zur Ubermittlung von Befehlen aus dem Feuerleitstand an die Startrampen.

Mit einem Ubergeordneten Gefechtsstand ist die Verknlpfung von bis zu 6 solcher Zellen moglich. Die
Koordination der einzelnen Zellen erfolgt tiber die Funkmasteinheiten.

Das Patriot-System ist gemeinsam mit dem SA-10-System das Flugabwehrsystem mit dem héchsten
Bedrohungspotenzial.

Das Patriot-System sollte nur im Rahmen einer SEAD-Mission bekampft werden (Bewaffnung Kh-58U in
Verbindung mit dem ,,Phantasmagoria“-Pod). Hierbei ist es unumganglich, dass man in den Wirkbereich des
Patriot-Systems einfliegt.

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [185]1/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.3.13 PATRIOT SAM-SYSTEM [FORTSETZUNG]

Aufbau einer Patriot-Feuereinheit (oben) und im Verbund mit einer 2. Feuereinheit (unten):

AN/MSQ 104 Feuereinheit 1 EPP-IIl Strom- 1CC Ubergeord. AN/MPQ-53 AN/MRC-137 Feuereinheit 2 M109
Feuerleitstand versorgung Gefechtsstand Radar Antennenmast Startrampen

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1861/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.4 BEDROHUNG DURCH INFRAROTGESTUTZTE SYSTEME

Raketen mit Infrarotsuchkopf finden ihr Ziel durch Verfolgung des heilden
Abgasstrahls des Flugzeugs oder Helikopters. Voraussetzung ist die genaue
Ausrichtung auf das Ziel vor dem Start und gentgend Zeit zur Aufschaltung des
Suchkopfes. Infrarot-gelenkte Raketen bendtigen nach dem Abfeuern keinerlei
weitere Eingriffe durch den Schiitzen (Fire-and-Forget-Missiles). Sie miissen das
Ziel direkt treffen, um die Sprengladung zu zlinden.

Mittlerweile sind die Abschuss Systeme (Starter) flr infrarotgelenkte Raketen
so kompakt, dass sie als MANPADS eingesetzt werden kdnnen. Bei einem Man
Portable Air Defense System (kurz MANPADS; auf Deutsch auch Einmann-
Flugabwehr-Lenkwaffe oder Ein-Mann-Boden-Luft-Rakete) handelt es sich um
ein schultergestitztes Boden-Luft-Flugabwehrraketensystem. Ein MANPADS
besteht aus einer Flugabwehrrakete und einem Starter und wird in der Regel
gegen tieffliegende Luftziele, wie beispielsweise Hubschrauber, eingesetzt.

Eine Infrarot-Einheit kostet weniger als jedes andere Lenksystem, ist
eingeschrankt allwettertauglich und verfligt tiber eine vergleichsweise kurze
effektive Reichweite. Bei grolSer Entfernung, bei Nebel oder Wolken sowie
Zielen mit niedriger oder gedampfter IR-Signatur sinkt die
Trefferwahrscheinlichkeit drastisch.

Geflirchtet sind infrarotgesteuerte Flugabwehrraketen insbesondere deshalb,
weil sie im Gegensatz zu radargelenkten Raketen ohne Warnung auf die Su-25T
abgefeuert werden kdnnen. Das visuelle Erkennen eines Abschusses ist hier
entscheidend, damit passende GegenmalBnahmen eingeleitet werden kdnnen.

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1871/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013
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Waffenplattform:

Munition:

1

Stand: DCS World 1.2.5.16508

9.4.1 M6 LINEBACKER

NATO-Bezeichnung: M6 Linebacker

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung Stinger:

Bezeichnung:
Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

Kanone:

Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

Koaxialgeschiitz:

Typ:

[188]/[224]

Flugabwehrschitzenpanzer

4-Rohr Stingerwerfer,
M242 25mm Maschinenkanone,
M240C 7,62mm Koaxialgeschiitz

Hitzesuchend

FIM-92C Stinger, 4 Schuss
Infrarotgelenkte Flugabwehrrakete
3km

2,5km

25mm x 137, 300 Schuss/Magazin
Projektilgeschosse AP/HE
2,5km

2km

7,62mm, 2200 Schuss

Projektilgeschosse AP/HE

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



9.4.1 M6 LINEBACKER [Fortsetzung]

Bekédmpfung: Mittleres Bedrohungspotenzial
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Wirkschema M6 Linebacker

Bei der Bekampfung des M6 Linebacker-Flugabwehrsystems kdnnen, abgesehen von den Anti-
Radar-Waffen, praktisch alle Lenkflugkoérper der Su-25T zum Einsatz gebracht werden. Zudem sind
Streubomben denkbar. Ein Uberfliegen der Einheit ist ebenfalls eine Option.

Beim Einsatz von lasergelenkten Waffen ist darauf zu achten, dass man das Ziel méglichst langsam
anfliegt. Hierdurch wird ein Eindringen in den Wirkbereich des Gegners wahrend der Flugzeit der
eigenen Rakete vermieden.
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9.4.2 STINGER

Munition:

Bekidmpfung:

NATO-Bezeichnung: FIM 92C Stinger

Typ: Kurzstrecken Luftabwehrrakete
Bewaffnung: Stinger MANPADS : :
Lenkung Hitzesuchend =
1+l
Bezeichnung: FIM-92C Stinger —
—
Typ: Infrarotgelenkte Flugabwehrrakete [ [ |
NI
Effekt. Reichweite: 3km ?
&
Effektive HOhe: 2,5km :
Cx

Mittleres Bedrohungspotenzial

Bei der Bekampfung des
| Maximale Reichweite in Kilometer (km} > Stinger-MANPADS
15 . : kénnen, abgesehen von
/\14 Waffenreichweiten: | den Anti-Radar-Waffen,
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s oot twm || Lenkfiugkorper der su-
12 Kh-25ML........ 15km  — 25T zum Einsatz gebracht
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0 Kh-58 U........... 70km | e _
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4 langsam anfliegt.
3 Hierdurch wird ein
5] Eindringen in den
Wirkbereich des Gegners
1 wihrend der Flugzeit der
— o eigenen Rakete
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36 vermieden.
Wirkschema Stinger

Stand: DCS World 1.2.5.16508
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Waffenplattform:

Munition:

Stand: DCS World 1.2.5.16508

9.4.3 M1097 AVENGER

NATO-Bezeichnung: M1097 Avenger PMS

Typ:

Bewaffnung:

Lenkung Stinger:

Bezeichnung:
Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

Maschinengewehr:

Typ:
Effekt. Reichweite:

Effektive Hohe:

[191]/[224]

“RER

Kurzstrecken Luftabwehrsystem

8-Rohr Stingerwerfer,
M2 12,7mm Maschinengewehr,

Hitzesuchend

FIM-92C Stinger, 8 Schuss
Infrarotgelenkte Flugabwehrrakete
3km

2,5km

12,7mm x 99 (.50cal),
200 Schuss/Magazin

Projektilgeschosse AP/HE
2,5km

2km
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9.4.3 M1097 AVENGER [Fortsetzung]

Bekédmpfung: Mittleres Bedrohungspotenzial
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"Wikhr"............. 10km
13 Kh-29L............. 10km ]
Kh-29T.............. 12 km
12 Kh-25ML.......... 15 km —
KABS00Kr .........16 km
11 Kh-25MPU......30 km ]
10 Kh-58 U............ 70km  __|
gl 9
@
gl s
5
% 7
E 6
i 5
4
3
2
1
—0
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36
Wirkschema M1097 Avenger

Bei der Bekampfung des M1097 Avenger-Flugabwehrsystems kdnnen, abgesehen von den Anti-
Radar-Waffen, praktisch alle Lenkflugkoérper der Su-25T zum Einsatz gebracht werden. Zudem sind
Streubomben denkbar. Ein Uberfliegen der Einheit ist ebenfalls eine Option.

Beim Einsatz von lasergelenkten Waffen ist darauf zu achten, dass man das Ziel méglichst langsam
anfliegt. Hierdurch wird ein Eindringen in den Wirkbereich des Gegners wahrend der Flugzeit der
eigenen Rakete vermieden.
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9.4.4 9P31 ,STRELA-1“ (SA-9)

Waffenplattform:

NATO-Bezeichnung: SA-9 ,,Gaskin“

B

GRAU-Index: 9P31 ,Strela-1“
Typ: Kurzstrecken-Flugabwehrsystem
Bewaffnung: 4 Raketen vom Typ 9M31
Lenkung: Hitzesuchend

Munition:
Rakete: 9M31
Typ: Boden-Luft-Kurzstreckenrakete

Effekt. Reichweite: 4,2 km

Effektive HOhe: 3,5 km

Bekédmpfung: Mittleres Bedrohungspotenzial
Bei der Bekampfung
| Maximale Reichweite in Kilometer (km) > des Strela-1-
15 . | Flugabwehrsystems
/\14 Waffenreichweiten: ] kdnnen, abgesehen
"Vikhr"............ 10km von den Anti-Radar-
13 E::;g# 1[2} tg m Waffen, praktisch alle
12 Kh-25ML.......... 15km - Lenkflugkérper der
1 E»I‘\BE’UOKF St CL LU Su-25T zum Einsatz
-25MPU....... 30 km gebracht werden. Ein
|0 Kh-58 U............ 70km | > i
E Uberfliegen der
E 9 Einheit ist ebenfalls
5 3 eine Option.
£
§ 7 Beim Einsatz von
E 6 lasergelenkten
£ Waffen ist darauf zu
5
achten, dass man das
4 Ziel méglichst
3 langsam anfliegt.
2 Hierdurch wird ein
Eindringen in den
1 Wirkbereich des
— 0 ‘ Gegners wahrend der
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36 Flugzeit der eigenen
Wirkschema 9P31 "Strela-1" (SA-9) Rakete vermieden.
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9.4.5 9K38 IGLA (SA-18)

Waffenplattform: i
NATO-Bezeichnung: SA-18 ,Grouse” : :
GRAU-Index: 9K38 Igla mom
Typ: MANPAD-Flugabwehrsystem |
t Bewaffnung: Raketen vom Typ 9M39 MANPADS
Lenkung: Hitzesuchend
Munition:
Rakete: 9mM39
Typ: Boden-Luft-Kurzstreckenrakete
‘ - .:AJ‘
v Effekt. Reichweite: 4,5 km
Effektive Hohe: 3 km
Bekédmpfung: Mittleres Bedrohungspotenzial
Bei der Bekdmpfung
I Maximale Reichweite in Kilometer (km) > des Igla-
15 ; | Flugabwehrsystems
1/\14 Waffenreichweiten: 1 kénnen, abgesehen
"Vikhr"............. 10 km von den Anti-Radar-
13 KN-29L..ocve 10km — — Waffen, praktisch alle
Kh-29T.....ccoee... 12 km
12 Kh-25ML.......... 15km  — Lenkflugkorper der
u KABS00Kr .........16 km 2 Su-25T zum Einsatz
Kh-25MPU........ 30 km gebracht werden. Ein
|10 Kh-58 U............ 70km || - )
E Uberfliegen der
E 9 Einheit ist ebenfalls
g 8 eine Option.
£
i 7 Beim Einsatz von
g 6 lasergelenkten
g Waffen ist darauf zu
5
achten, dass man das
4 Ziel moglichst
3 langsam anfliegt.
) Hierdurch wird ein
Eindringen in den
1 Wirkbereich des
— 0 Gegners wahrend der
Wirkschema 9K38 Igla (SA-18) .
Rakete vermieden.
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1

9.4.6 9K35M3 ,,STRELA-10“ (SA-13)

I
Waffenplattform: E
NATO-Bezeichnung: SA-13 ,,Gopher* : :
GRAU-Index: 9K35M3 ,,Strela-10“ mom
Typ: Kurzstrecken-Flugabwehrsystem |
Bewaffnung: 4 Raketen vom Typ 9M333
Lenkung: Hitzesuchend
Munition:
Rakete: 9M333
Typ: Boden-Luft-Kurzstreckenrakete

Effekt. Reichweite: 5 km

Effektive Hohe: 3,5 km

Bekédmpfung: Mittleres Bedrohungspotenzial

Bei der Bekdmpfung
I Miaximale Reichweite in Kilometer (k] > des Strela-10-
15 . | Flugabwehrsystems
/\14 Waffenreichweiten: ] kénnen, abgesehen
"Vikhr"............ 10 km von den Anti-Radar-
N o g || Weffen praktisch alle
12 Kh-25ML......... 15km  —| Lenkflugkérper der
11 E»:B;;[I}\?Iﬁ[)---------;g :m 2 Su-25T zum Einsatz
- e SUKM gebracht werden. Ein
10 Kh-58 U............ 70km  _| > i
E Uberfliegen der
g ] Einheit ist ebenfalls
g 8 eine Option.
£
i 7 Beim Einsatz von
g 6 lasergelenkten
& Waffen ist darauf zu
5
achten, dass man das
4 Ziel moglichst
3 langsam anfliegt.
) Hierdurch wird ein
Eindringen in den
1 Wirkbereich des
— 0 Gegners wahrend der
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36 Flugzeit der eigenen
Wirkschema 9K35M3 (SA-13) Rakete vermieden.
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Waffenplattform:

Munition:

Bekdmpfung:

NATO-Bezeichnung: M48 Chaparral

Typ:
Bewaffnung:

Lenkung:

Bezeichnung:

Typ:

Effekt. Reichweite: 8,5km

Effektive Hohe:

9.4.7 M48 CHAPARRAL

“RER

Kurzstrecken Luftabwehrsystem

4 MIM 72C (modifizierte Sidewinder)

Hitzesuchend

Sidewinder, 4 Schuss

Infrarotgelenkte Flugabwehrrakete

3km

Mittleres Bedrohungspotenzial

| Maximale Reichweite in Kilometer (km) >
15 T T
;14 Waffenreichweiten:
"Vikhr". .o 10 km
13 Kh-29L....co.ec. 10km
Kh-29T.............. 12 km
12 Kh-25ML.......... 15 km =]
KABSOOKr .........16 km
1 Kh-25MPU.......30km |
o Kh-58 U............ 70km |
H
g 9
I
£
i 7
g 6
g 5
4
3
2
1
—_—0
0 4 8 16 20 24 28 32 36
Wirkschema M48 Chapparal
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [1961/[224]

Bei der Bekampfung des M48
Chaparral
Flugabwehrsystems kdnnen,
abgesehen von den Anti-
Radar-Waffen, praktisch alle
Lenkflugkorper der Su-25T
zum Einsatz gebracht
werden. Zudem sind
Streubomben denkbar. Ein
Uberfliegen der Einheit ist
ebenfalls eine Option.

Beim Einsatz von
lasergelenkten Waffen ist
darauf zu achten, dass man
das Ziel moglichst langsam
anfliegt. Hierdurch wird ein
Eindringen in den
Wirkbereich des Gegners
wahrend der Flugzeit der
eigenen Rakete vermieden.
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10. GEGENMASSNAHMEN

Gegenmalinahmen beschreiben alle tauglichen Mittel, die einer unmittelbaren
Feindbedrohung entgegenwirken. Man unterscheidet aktive und passive
Gegenmalinahmen.

Aktive GegenmafBnahmen der Su-25T:

e Elektronische GegenmalRnahmen (engl. Jamming): Diese beschreiben das
Storen der Sensoren des Gegners durch spezielle Gerate, wodurch dieser
in seiner Handlungsfahigkeit stark eingeschrankt wird. Die Su-25T ist in
der Lage, sowohl radargestiitzte wie auch infrarotgestiitzte Sensoren des
Gegners elektronisch zu stoéren.

e Einsatz von Duppeln und Leuchtfackeln

Passive GegenmalRnahmen der Su-25T:

e Rumpf- und Cockpitpanzerung
e Tarnmuster
e Selbstabdichtender Tank

Hier links sind die
Dippel- und
Leuchtfackelwerfer
der Su-25T zu
sehen.

Im Folgenden wird auf die aktiven GegenmalRRnahmen der Su-25T naher
eingegangen.
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http://de.wikipedia.org/wiki/Sensor

Bei dem MPS-410 ,Omul“
handelt es sich um ein
optional an den dulieren
Pylonen der Su-25T
mitfiihrbaren Radar-

Storgerat. Es wird immer
paarweise mitgefiihrt. Vor
einem Einsatz ist abzuwagen, ob man zugunsten des Radar-Storgerates auf das
Mitfihren von zwei R-60M Infrarot-Kurzstreckenraketen verzichten will.

Das eingeschaltete MPS-410 bewirkt bei Radarsystemen, dass diese mehr
Energie benétigen, um die Su-25T als Ziel aufzuschalten. Das bedeutet fir die
Praxis, dass man etwas dichter an das Radar anfliegen kann bzw. ein Jager an
die Su-25T heranfliegen muss, bevor das feindliche Radar durch den Storwall
des MPS-410 ,,durchbrennt” und eine Aufschaltung herbeifiihren kann.

Zu beachten ist, dass viele radargestitzte Systeme Uber derart starke Radare
verfligen, dass diese den Storwall des MPS-410 ,,durchgebrannt” haben, bevor
sich die Su-25T Uberhaupt in effektiver Reichweite der eigenen Lenkflugkorper
befindet. Dies ist insbesondere bei solchen Radarsystemen der Fall, wo im
Ratgeber speziell darauf hingewiesen wurde, dass diese Systeme idealerweise
durch einen SEAD-Einsatz bekampft werden sollten.

Das Einschalten des MPS-410 zeigt allen Radarsystemen im Empfangsradius,
wo sie sich befinden! Insofern ist das Storgerat nur einzusetzen, wenn Sie

bereits aufgeklart wurden oder eine Entdeckung durch Feindradare in Kauf
genommen werden muss/kann.

Ein blinkendes griines Licht
an der rechten Konsole
zeigt an, dass der MPS-410
eingeschaltet ist. Der
Radarstérsender wird mit
der Taste [E] ein- und
ausgeschaltet.
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10.2 DUPPEL (CHAFF)

Zur Abwehr von radargelenkten Flugkorpern verwendet die Su-25T
sogenannte Dippel-Tauschkorper. Dippel (engl. chaff) sind leitfahige Faden
aus Aluminium mit unterschiedlichen Langen, die einem ganzzahligen
Vielfachen der halben Wellenlange der zu erwartenden Radar-
Sendefrequenzen entsprechen.

Wenn ein Radarstrahl das Material trifft, wirken die Faden als Reflektoren und
senden einen Teil der Strahlung zurtick. Am effektivsten ist diese Reflexion,
wenn die Faden halb so lang sind wie die verwendete Wellenldange des
Radargerats. Dieses empfangt dann ein Falschecho und kann die echten
Flugzeuge nicht mehr von den zahlreichen Dippelstreifen unterscheiden.

Am effektivsten werden Dippel eingesetzt, wenn sie im Falle eines Angriffs von
Flugkorpern oder Flugzeugen als einzelne kleinere Dippelwolken verschossen
werden, um den Angriff auf diese Falschziele zu lenken. Eine 3- oder 9 Uhr
Position der Su-25T zur anfliegenden Rakete ist hierbei ideal.

Su-25T beim Ausstol} einer Dippelwolke

Dippel werden mit der Taste [Einfg] ausgestoRen.
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Da modernere
Infrarotsuchkopfe nicht mehr
effizient genug durch das
Ausstol3en von Flares gestort
werden kénnen, gewinnen so
genannte Directed Infrared
Counter Measures Systeme
(DIRCM) immer mehr an
Bedeutung. Hierbei werden
anfliegende Raketen mit
spektral angepasster
Laserstrahlung beaufschlagt,
die den Lenkflugkorper
entweder stort oder schadigt.

Die Su-25T ist mit dem ,,Sukhogruz” DIRCM-Infrarotstérsender ausgestattet. Im
vorderen linken Cockpitpanel
leuchtet die Anzeige IRCM,
wenn das System aktiviert ist.
Zu beachten ist, dass der
Infrarotstérsender eine
Aufwarmzeit von 5 Minuten
hat. Er kann allerdings, im
Gegensatz zum MPS-410
Radarstorgerat, problemlos
wahrend des gesamten
Einsatzes aktiviert bleiben, da er keinen Einfluss auf das Aufschaltverhalten
von feindlichen IR-Systemen hat. Am effektivsten ist der Stérsender, wenn die
Feindrakete direkt von hinten Anfliegt. Insofern ist dieses System beim Egress
aus einer Gefahrenzone unverzichtbar.

Der IR-Storsender wird mit den Tasten [Shift links + E] ein- und ausgeschaltet.
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10.4 LEUCHTFACKEL (FLARE)

Infrarot-Tauschkorper (engl. decoy flare), auch Leuchtfackeln genannt, dienen
der Abwehr infrarotgesteuerter Fliegerabwehr-Flugkérper beziehungsweise
Luft-Luft-Flugkorpern; sie werden in breitem Winkel ausgestoRen.

Die Tauschkorper sind prinzipiell starke Fackeln, deren IR-Strahlung den Bereich
der ausgestoRenen Treibwerksluft simulieren oder tiberdecken soll. Als
Infrarotbereich wird der Wellenlangenbereich zwischen 0,8-5,0 um
verstanden.

Su-25T beim Abwurf von Leuchtfackeln (Flares)

Leuchtfackeln werden mit der Taste [Entf] ausgestoRen.
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10.5. FLUGMANOVER ZUR ABWEHR ANFLIEGENDER LFK

Da die Su-25T im Gegensatz zu Jagern aufgrund ihrer bauartbedingten Tragheit
keine allzu schnellen Flugmandver vollziehen kann, sind diese zur Abwehr von
anfliegenden Lenkflugkdrpern eher zu vernachlassigen.

Dennoch sollte man versuchen, nach erkanntem Start einer Feindrakete eine
90°-Position (3- oder 9 Uhr-Position) zu dieser einzunehmen, in Sinkflug
tiberzugehen und kontinuierlich Diippel und/oder Leuchtfackeln
auszuwerfen. Wenige Sekunden vor Aufschlag der Rakete zieht man die Nase
des Flugzeugs in Richtung anfliegende Rakete.

Bei diesem Prozess spricht man vom , Beaming the Missile”.

e Da anfliegende Raketen immer einen Abfangkurs beibehalten,
verbrauchen sie so von vornherein mehr Energie und sind damit weniger
effektiv was die Reichweite betrifft

e Dippel und Leuchtfackeln haben eine erheblich gréRere Wirkung auf die
Feindrakete

e Die heiBen Abgase werden von der IR-Rakete weggedreht

e Die Effektivitat vom Raketen-Dopplerradar ist reduziert

e Esist einfacher, die anfliegende Rakete im Auge zu behalten

=

Erkannter Start einer IR-gelenkten Stingerrakete
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11. TIPPS ZUM MISSIONSEDITOR

In diesem Kapitel werden spezielle Handhabungen des Missionseditors
erlautert. Hierbei geht es NICHT um eine grundsatzliche Anleitung zum
Missionseditor; hierzu gibt es ein entsprechendes Handbuch.

Den Missionseditor ruft man im DCS-World Hauptmen auf:
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11.1 MEHRTEILIGE SAM-STELLUNGEN IM ME PLAZIEREN

Um eine funktionierende SAM-Stellung, die aus mehr als einer Einheit besteht, in eine
eigene Mission einzubauen, muss man folgendes beachten:

Die einzelnen Funktionseinheiten einer SAM-Stellung (bspw. Suchradar, Feuerleitradar und
Startrampen) missen immer innerhalb der gleichen FAHRZEUGGRUPPE (1) sein. Um dies zu
gewahrleisten, setzt man ein beliebiges Element der SAM-Stellung auf die gewlinschte
Kartenposition. Daraufhin erscheint am rechten Rand das unten abgebildete
Auswahlfenster. Hier stellt man bei ,Einheit” im rechten Feld (2) die Anzahl aller in der
Einheit befindlichen Elemente ein (bspw. fiir eine KUB Stellung vier, fiir eine voll ausgebaute
SA-10 Stellung 12 Einheiten). Anschliefend legt man jede gesetzte Einheit bei ,Typ“ (3) ihre
jeweiligen Funktion fest und verschiebt sie sinnvoll auf der Karte.

MISSIONSEDITOR

EUGGRUPPE

e Fahrzeuggruppe

Durchschnittlich
0

Zur leichteren Identifizierung lasst sich die Funktion der jeweiligen Einheit durch ein Kirzel
(4) bestimmen:

LN Launcher (Abschussrampe)
SR Search Radar (Erfassungsradar)
TR Tracking Radar (Zielverfolgungs-/Feuerleitradar)
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11.1 MEHRTEILIGE SAM-STELLUNGEN IM ME PLAZIEREN [FORTSETZUNG]

Eine andere Variante ist das Einfligen vorgefertigter SAM-Anlagen. Derzeit ist dies moglich
bei der Patriot- und der S-300PS-Stellung. Hierzu wahlt man am rechten Editorrand
,Vorlagen“, dann die gewlinschte Nation und Einheit, zuletzt platziert man diese im
Editorhauptfenster.

R |
MISSIONSEDITOR
VORLAGEN x

,Vorlagen“-Button
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11.2 FLUGZEUG AUF FLUGPLATZ

Es gibt drei Arten, wie man ein Flugzeug auf einem Flugplatz platzieren kann:

1. Startbereit am Anfang der Runway

2. Mit abgeschalteten Triebwerken an einer vordefinierten Parkposition, fertig flir den
Kaltstart

3. Mit laufen Triebwerken an einer vordefinierten Parkposition, fertig fir das Taxiing
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11.2 FLUGZEUG AUF FLUGPLATZ [FORTSETZUNG]

Zunachst wahlt man das gewiinschte Flugzeug im rechten Auswahlbereich und klickt dann in
die Nahe des Flugplatzes, wo das Flugzeug platziert werden soll.

MISSIONSEDITOR

AnschlieRend wihlt man die gewiinschte Art der MISSIONSEDITOR
Platzierung bei Wegpunkttyp. Beim deutschen DCS-World |t X
Missionseditor sind derzeit noch der Kaltstart und der ‘ J9rup
taxibereite Start nur aufgrund ihrer Reihenfolge zu
unterscheiden:

1. Start von Startbahn

2. Kaltstart

Drehpunkt
Drehpunkt

3. TaXiberEit Flug Gber Punkt

Start von Startbahn

0
Start Yarkposition
Start |f’gli.pt,u_|l,1uh\ND‘ ENTF.

Landeanflug SPUNKTAKTIONEN)
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FLUGZEUGGRUPPE

Neue Flugzeuggruppe

MSL  Mittlers Bei den Detailkarten der Flugplatzinformationen
(Kapitel 5.7) kann man die Nummern der

HINZ. AND. ENTF. verschiedenen Parkpldtze einsehen.
FORTGES. (WEGPUNKTAKTIONEN)

Fire
Station 1

Parking Positi~. sneters v 0 TWYE&F

26 .
HE ¥ m R
38 U —
g | L =
i T 3-'11:;
1Y | ﬁ
CREE N
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Anhang | — AUTOPILOT

ACS Panel

Modus Bedingung
“Flugroute folgen” [A oder ALTlinks+6] | ,,ENROUTE“ oder
Autopilot folgt automatisch der Flug- |, RETURN”

III

route. Keine ,, Terrainvermeidung

Navigationsmodus

Landung” [A oder ALTlinks+6]
AP halt Flugzeug auf Landegleitpfad

,Landing”
Navigationsmodus

2Kampfmodus” [A oder ALTlinks+6]
AP steuert Bodenziel an

,Shkval“ muss Ziel
erfasst haben

>
(@]
w
o
)
S
®

Modus Bedingung
“Flughohe halten” [ALT links + 1] ,ENROUTE" oder
Autopilot stabilisiert Fluglage und die |, RETURN”

Flughohe wird gehalten

Navigationsmodus

Modus Bedingung
“Barometrische Flughohe und Quer- | ,ENROUTE" oder
neigungswinkel halten ” [ALT links+2] |, RETURN*

Autopilot fliegt eine kontinuierl. Kurve

Navigationsmodus

Modus Bedingung
zNotfall Horizontallage” [ALT links+ 3] | Keine
Flugzeug wird aus jeder Fluglage
zurlick in Horizontallage gebracht

Modus Bedingung
“Barometrische Flughéhe halten ” ,ENROUTE" oder
[ALT links+4 oder H] »RETURN"“

Hohe Giber Meeresspiegel halten

Navigationsmodus

Modus Bedingung
yRadar Flughdhe halten” [ALT links+5] | Flugzeug auf
Autopilot halt Radarflughdhe, Radarflughdhe

,rerrainvermeidung” wird aktiviert

(weniger als 1500m)

> > > >
0 0 (@] (@]
(7 (7 » w
o o o o
o o ) )
3 3 S S
® o o ®
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gx !

Rumpfferne AuBBentanks
leer oder nicht
mitgefiihrt

gex 1

Rumpfnahe AuBentanks
leer oder nicht
mitgefiihrt

KP

Interne Fliigeltanks
1und 2 leer

3/4

Interne Rumpftanks
3 und 4 leer

H

Zentraler Rumpftank
leer (kompletter
Treibstoff verbraucht
bzw. Maschine nicht
aufgetankt)

Nur noch 600 kg
Treibstoff insgesamt
vorhanden (BINGO)

Anhang Il - TREIBSTOFFMANAGEMENT

Su-25T Treibstoffanzeige

Stellt ab 2000 kg (links
1000 kg /rechts 1000kg)
den verbliebenen
Treibstoff als
abnehmenden Balken
dar

Verbleibender
Gesamttreibstoff in kg

Treibstoffkapazitit der verschiedenen Tanks / Reihenfolge der Entleerung:

voR W e

Maximale Menge an Treibstoff ohne AuRentanks:

Maximale Menge an Treibstoff mit AufSentanks:

. Rumpfferne Aullentanks
Rumpfnahe Aullentanks
Interne Flligeltanks (1+2)
Interne Rumpftanks (3+4)
. Zentraler Rumpftank

je 600 kg = 1200 kg
je 600 kg = 1200 kg
je 500 kg = 1000 kg
je 500 kg = 1000 kg

1800 kg

3800 kg

6200 kg

Fiir eine max. Zeit im Einsatzgebiet (Loiter Time) Schub bei 80%-90% halten.

Fiir eine max. Flugreichweite Schub bei 90%-95% halten.
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[210]/[224]

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




Anhang Il - STEUERKNUPPELBELEGUNG (HOTAS WARTHOG)

1: Waffe abfeuern
2: Radbremse

Laser an/aus

Waffe wahlen

A Luft-Luft Hauptmodus

€ Nav.-Hauptm. - u. Submodi

W Luft-Boden Hauptmodus

=>Elektro-Optisches Zielsystem
an/aus

A\ Trimmung Nase runter

=>» Trimmung Fliigel rechts ab
€ Trimmung Fliigel links ab
WV Trimmung Nase hoch

A\ Duppel abwerfen
= MPS-401 ECM Jammer

€ ,Sukhogruz” IR Jammer A TV-Bild vergroBern

W Flares abwerfen =>» ZielgroRe / Geschiitzwinkel -

Driicken: GegenmaRBnahmen €ZielgroRe / Geschitzwinkel +
ausstolen WV TV-Bild verkleinern

Trimmung zurlicksetzen

TrackIR zentrieren
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Anhang lll - SCHUBREGLERBELEGUNG (HOTAS WARTHOG)

Driicken: Zielmarker zurlicksetzen => Luftbremse ausfahren
A\ Funkmend ein/aus € Luftbremse einfahren
WV Warnton abschalten

=> Sal hl

e zalvenaus(\jlva =>» Abwurfanzahl/SPPU

alvenmaodus € Abwurfintervall

AN Cockpit Sicht

=>» Vorbeiflug Sicht

€ Waffen/Zielsicht

WV Externe Sicht € Taxi- / Landelichter

=>» Positionslichter
Kamerakontrolle Nichster Wegpunkt,
Dricken: Ziel aufschalten Flugplatz, Ziel
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Anhang lll - SCHUBHEBELPANELBELEGUNG (HOTAS WARTHOG)

l

<— FRICTION —»
DECR INCR

Externe Zusatztanks abwerfen

A Klappen einfahren
|
V¥ Klappen voll ausfahren

RDR
ALTM

OFF DIs
©

Stand: DCS World 1.2.5.16508 [213]/[224]

ENG FUEL FLOW
R

NORM

OVERRIDE

L/G WRI\L DECR
SILENCE

— AuTopiLOT — ASTE

PATH

<. ARM NRM
w p,‘) [ " ALTHDG
" W e
S ALT

ENGAGE/
DISENGAGE ¢

Waffen Notabwurf

A Linkes Triebwerk an
W Linkes Triebwerk aus

A Rechtes Triebwerk an
W Rechtes Triebwerk aus

Elektrik Hauptschalter

Cockpitzoom

Fahrwerk ein/ausfahren

A Flugroute folgen
|
WV Barom. Hohe halten

Autopilot abschalten
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Anhang V — MASSEINHEITENUMRECHNER

20000 65000
18000 60000
55000
16000
50000
14000 45000
12000 40000
35000
10000
30000
8000 25000
6000 20000
15000
4000
10000
2000 5000
meters .~ 0 “ feet
1im = 3.2811t
1ft = 0.305m

10 _/5.4
9 ?'5
8 3t
— 4
7 -
63 |
— 3
54t
4 F
— 2
33 L
24 L
14k
km u*gpnw
1km = 0.540nm
1nm = 1.852km
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Anhang VI - TASTATURBELEGUNG

ALLGEMEIN

Aktive Pausenfunktion Shift links + Win links+ Pause
Bildschirmfoto (Screenshot) Druck

Briefing zeigen an/aus Alt links + B

Ein neues Flugzeug bekommen - Wiederbeleben Strg rechts + Shift rechts + Tabulator
FPS-Anzeige - Zusatzinfos Strg rechts + Pause
Fenster fir Auftanken und Aufmunitionieren Alt links + A

In ein anderes Flugzeug wechseln Alt rechts +J
Informationsleiste Koordinateneinheiten andern Alt links +Y
Informationsleiste umschalten Strg links + Y
Mauscursor Cockpitmodus Alt links + C
Mehrspieler-Chat — Nachricht an Verbiindete Strg rechts + A
Mehrspieler-Chat — Nachricht an Alle R

Mission beenden Esc

Pause Pause

Punkteliste #

Schiff Abflugposition U

Sound An/Aus Strg links + S
Steuerachsen-Anzeige Strg rechts + Return
Zeitbeschleunigung erhdhen Strg links + Z
Zeitbeschleunigung normal Shift links + Z
Zeitbeschleunigung verringern Alt links + Z
AUTOPILOT

Autopilot A

Autopilot — , Flugroute folgen” Alt links + 6
Autopilot — Flughéhe halten Alt links + 1
Autopilot — Flughohe und Rollbewegung halten Alt links + 2
Autopilot — Radarflugh6he halten Alt links + 5
Autopilot — Barometrische Flughohe halten H

Autopilot — Ubergang zum Horizontalflug Alt links + 3
Autopilot ausschalten Alt links + 9
Autopilot — Barometrische Flughdhe halten Alt links + 4
Autopilot Gberbriicken Alt links + A
BEZEICHNUNGEN

Alle Bezeichnungen (Labels) Shift links + F10
Fahrzeug- und Schiffsbezeichnungen Shift links + F9
Flugzeugbezeichnungen Shift links + F2
Raketenbezeichnungen Shift links + F6
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COCKPIT ANSICHT

Cockpitkamera nach unten verschieben Strg rechts + Shift rechts + Num 2
Cockpitkamera nach links verschieben Strg rechts + Shift rechts + Num 4
Cockpitkamera, Zentrierung der bewegl. Kamera Strg rechts + Shift rechts + Num 5
Cockpitkamera nach rechts verschieben Strg rechts + Shift rechts + Num 6
Cockpitkamera nach oben verschieben Strg rechts + Shift rechts + Num 8
Cockpitkamera nach hinten verschieben Strg rechts + Shift rechts + Num /
Cockpitkamera nach vorne verschieben Strg rechts + Shift rechts + Num *

Cockpitpanelansicht

Num O

Cockpitpanelansicht umschalten

Strg rechts + Num O

Cockpitsichtbereich abspeichern

Alt links + Num O

Kamera Pan Modus wechseln

Alt links + Shift links + Z

Sicht kurz nach unten links

Strg rechts + Num 1

Sicht kurz nach unten

Strg rechts + Num 2

Sicht kurz nach unten rechts

Strg rechts + Num 3

Sicht kurz nach links

Strg rechts + Num 4

Kamerasicht zuriicksetzen

Strg rechts + Num 5

Sicht kurz nach rechts

Strg rechts + Num 6

Sicht kurz nach oben links

Strg rechts + Num 7

Sicht kurz nach oben

Strg rechts + Num 8

Sicht kurz nach oben rechts

Strg rechts + Num 9

Kamerasicht kurz nach unten links

Alt links + Num 1

Kamerasicht kurz nach unten

Alt links + Num 2

Kamerasicht kurz nach unten rechts

Alt links + Num 3

Kamerasicht kurz nach links

Alt links + Num 4

Kamera zum Ausgangspunkt zurticksetzen

Alt links + Num 5

Kamerasicht kurz nach rechts

Alt links + Num 6

Kamerasicht kurz nach oben links

Alt links + Num 7

Kamerasicht kurz nach oben

Alt links + Num 8

Kamerasicht kurz nach oben rechts

Alt links + Num 9

Sicht nach unten links

Shift rechts + Num 1

Sicht nach unten

Shift rechts + Num 2

Sicht nach unten rechts

Shift rechts + Num 3

Sicht nach links

Shift rechts + Num 4

Kamerasicht zentrieren

Shift rechts + Num 5

Sicht nach rechts

Shift rechts + Num 6

Sicht nach oben links

Shift rechts + Num 7

Sicht nach oben

Shift rechts + Num 8

Sicht nach oben rechts

Shift rechts + Num 9

Zoom herauszoomen

Shift rechts + Num /

Zoom hereinzoomen

Shift rechts + Num *

Schnellansicht 0

Win links + Num O

Schnellansicht 1

Win links + Num 1

Schnellansicht 2

Win links + Num 2

Schnellansicht 3

Win links + Num 3

Schnellansicht 4

Win links + Num 4
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COCKPIT ANSICHT [FORTSETZUNG]

Schnellansicht 5

Win links + Num 5

Schnellansicht 6

Win links + Num 6

Schnellansicht 7

Win links + Num 7

Schnellansicht 8

Win links + Num 8

Schnellansicht 9

Win links + Num 9

Linker Spiegel An

Alt rechts + N

Rechter Spiegel An

Alt rechts + M

FLUGKONTROLLEN

Fliegen: Seitenruder links yA
Fliegen: Seitenruder rechts X
Flugzeug Schraglage links Links
Flugzeug Schraglage rechts Rechts
Flugzeugnase nach oben Runter
Flugzeugnase nach unten Hoch
Leistung erhéhen Num +
Leistung verringern Num -

Schub Links erh6hen

Alt rechts + Bild Hoch

Schub Links verringern

Alt rechts + Bild Runter

Schub Rechts erhohen

Shift rechts + Bild Hoch

Schub Rechts verringern

Shift rechts + Bild Runter

Schub erhohen

Bild Hoch

Schub verringern

Bild Runter

Schub erhohen Links

Alt rechts + Num +

Schub verringern Links

Alt links + Num -

Schub erh6hen Rechts

Shift rechts + Num +

Schub verringern Rechts

Shift rechts + Num -

Trimmung Querruder links

Strg rechts +,

Trimmung Querruder rechts

Strg rechts + -

Trimmung zurlicksetzen

Strgrechts + T

Trimmung Nase abwarts

Strg rechts + .

Trimmung Nase aufwarts

Strg rechts + O

Trimmung Seitenruder links

Strg rechts + Z

Trimmung Seitenruder rechts

Strg rechts + X

GEGENMASSNAHMEN
Gegenmalinahmen Radarstorkorper auswerfen Einfg
Gegenmalinahmen IR Fackeln auswerfen Entf
Gegenmalinahmen ausstoRen Q
Gegenmalinahmen kontinuierlich ausstolRen Shift links + Q
ECM E
IR Stérbehalter Shift links + E
Stand: DCS World 1.2.5.16508 [219]/[224] © Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013



KOMMUNIKATION

Kommunikationsmenii #

Dialog umschalten Shift links + #
Zum Kommunikations-Hauptmeni wechseln Strg links + #
AWACS um Vektor zur Heimatbasis bitten Win links + U
Bei AWACS verfligbaren Tanker erfragen Win links + 1
Formation wechseln Win links + T
Gib mir Deckung Win links + W
Mein Ziel angreifen Win links + Q
Zur Formation aufschlief3en Win links + Y
Schwarm — Auftrag durchfiihren, dann RTB Win links + E
Schwarm — Auftrag durchfiihren, dann Formation | Win links + R
Schwarm — Bodenziele angreifen Win links + G
Schwarm — Luftabwehr angreifen Win links + D
MODI

(1) Navigationsmodi 1

(6) Vertikaler Raketenzielmodus 6

(7) Luft-Boden Modus 7

(8) Schalter Fadenkreuzansicht 8

Nachster Wegpunkt, Flugplatz oder Ziel Strg links + A

PADLOCKSICHT

Gelandeansicht festsetzen

Strg rechts + Num.

Padlocksicht auf Raketenbedrohungen

Alt rechts + Num.

Padlocksicht auf alle Raketen

Shift rechts + Num.

Padlock umschalten (fixierte Ziel-Sicht)

Num.

Padlocksicht abschalten

NumLock

SENSOREN

Display hereinzoomen

Display herauszoomen

ELINT Pod (L-081 ,Phantasmagoria“) An/Aus

Elektro-Optisches Zielsystem An/Aus

o|—|=|n

Laserentfernungsmesser An/Aus

Shift rechts + O

Nachtsicht (,Mercury“-LLTV) An / Aus

Strg rechts + O

SPO-15 ,Beryoza“ Modusauswahl

Shift rechts + R

SPO-15 ,Beryoza“ Signallautstarke erhohen

Alt rechts + .

SPO-15 ,Beryoza“ Signallautstarke verringern

Alt rechts +,

ZielgroBe/Geschutzbehélter Elevation erhohen

Strg rechts + +

ZielgroRe/Geschitzbehalter Elevation verringern

Strg rechts + U

Ziel aufschalten

Return

Zielaufschaltung abbrechen

Zuriick

Stand: DCS World 1.2.5.16508

[220]/[224]

© Lino_Germany / Rev: 1.2 September 2013




SENSOREN [FORTSETZUNG]

ZielgroRe/Geschltzbehélter Elevation schrittweise

erhohen +
ZielgroRe/Geschiitzbehalter Elevation schrittweise
verringern U
Zielmarker nach links ,
Zielmarker nach oben o)

Zielmarker nach rechts

Zielmarker nach unten

Zielmarker zurucksetzen

Strg rechts + |

SICHT-ERWEITERUNGEN

Alle Einheiten Sicht-Modus

Strg rechts + Entf

Feindkrafte Sicht-Modus

Strg rechts + Shift rechts + Ende

Verbundete Krafte Sicht-Modus

Strg rechts + Shift rechts + Pos1

Kamera, Geldandekamerahohe halten

Alt links + K

Kameravibration umschalten

Shift links +J

Objekte ausschlielRen

Alt links + Entf

Objekte Schaltrichtung rickwarts

Strg links + Bild Hoch

Objekte Schaltrichtung vorwarts

Strg links + Bild Runter

Objekte alle ausgeschlossen / eingeschlossen

Alt links + Einfg

Verfolgersicht abgefeuerte Waffen

Strg rechts + Num+

SICHTEN

F1 Cockpitsicht F1

F1 Kopfbewegungen An/Aus Win links + F1
F1 Natiirliche Kopfbewegungssicht Strg links + F1
F1 Nur HUD-Sicht Alt links + F1
F2 Ansicht der Flugzeuge F2

F2 Ansicht eigenes Flugzeug

Strg links + F2

F2 Kameraposition wechseln

Alt rechts + F2

F2 Umschalten der lokalen Kamerakontrolle Alt links + F2

F3 Ansicht Vorbeiflug F3

F3 Ansicht Vorbeiflug Wiederholung Strg links + F3

F4 Sicht nach Hinten F4

F4 Verfolgungssicht Strg links + F4

F5 Ansicht nachstes Flugzeug F5

F5 Ansicht feindliche Bodenziele Strg links + F5

F6 Ansicht abgefeuerte Waffen F6

F6 Waffen-Ziel-Sicht Strg links + F6

F7 Ansicht Bodeneinheiten F7

F8 Zielsicht F8

F8 Spieler Ziele / Alle Ziele Filter Strg rechts + F8

F9 Ansicht der Schiffe F9

F9 Ansicht Landesignal-Offizier Alt links + F9
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SICHTEN [FORTSETZUNG]

F10 Kartenansicht

F10

F10 Wechseln der Kartenansicht zum

gegenwartigen Standpunkt

Strg links + F10

F11 Flugplatzansicht

F11

F11 Kamera nach hinten bewegen

Alt links + Num /

F11 Kamera nach vorne bewegen

Alt links + Num *

F11 Wechseln zur freien Kamera

Strg links + F11

F12 Ansicht statische Objekte F12

F12 Ansicht ziviler Verkehr Strg links + F12
Sicht nach unten links, langsam Num 1
Sicht nach unten, langsam Num 2
Sicht nach unten rechts, langsam Num 3
Sicht nach links, langsam Num 4
Sichtzentrierung Num 5
Sicht nach rechts, langsam Num 6
Sicht nach oben links, langsam Num 7
Sicht nach oben, langsam Num 8
Sicht nach oben rechts, langsam Num 9
Zoom herauszoomen, langsam Num /
Zoom hereinzoomen, langsam Num *
Zoom normal Num Enter

Zoom herauszoomen, extern

Strg rechts + Num /

Zoom hereinzoomen, extern

Strg rechts + Num *

Zoom normal, extern

Strg rechts + Num Enter

Mausgeschwindigkeit normal Alt links + U
Mausgeschwindigkeit langsam Strg links + U
Mausgeschwindigkeit schnell Shift links + U
Tastaturgeschwindigkeit normal Alt links + +
Tastaturgeschwindigkeit langsam Strg links + +
Tastaturgeschwindigkeit schnell Shift links + +
SYSTEME

Bremsfallschirm P

Flugelscheinwerfer Nah/Weit/Aus

Alt rechts + L

Elektrik Ein-/Ausschalter

Shift rechts + L

Cockpitbeleuchtung L
Positionslichter an-/ausschalten Strg rechts + L
Cockpitkanzel 6ffnen/schlieBen Strg links + C
Fahrgestell ausfahren Shift links + G
Fahrgestell einfahren Strg links + G
Fahrgestell ein-/ausfahren G

HUD Helligkeit erhohen

Strg rechts + Shift rechts + H

HUD Helligkeit verringern

Alt rechts + Shift rechts + H

HUD Farbe

Strg rechts + H
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SYSTEME [FORTSETZUNG]

Hohenmesser Luftdruck-Stellung erhéhen

Shift rechts + =

Hohenmesser Luftdruck-Stellung verringern

Shift rechts + 3

Landeklappen in Landeposition Shift links + F
Landeklappen einfahren Strg links + F
Landeklappen hoch/runter F

Linkes Triebwerk starten

Alt rechts + Pos1

Linkes Triebwerk abschalten

Alt rechts + Ende

Rechtes Triebwerk starten

Strg rechts + Pos1

Rechtes Triebwerk abschalten

Strg Rechts + Ende

Beide Triebwerke starten

Shift rechts + Pos1

Beide Triebwerke stoppen

Shift rechts + Ende

Luftbremse ausfahren Shift links + B
Luftbremse einfahren Strg links + B
Luftbremse ein-/ausfahren B

Radbremse (gedriickt halten) W

Rauch ein-/ausschalten T
Schleudersitz ausldsen (3 Mal driicken) Strg links + E
Treibstoff ablassen R

Uhr Start / Stop / Reset Shift rechts + C
Waffennotabwurf Strg links + W
Zusatztanks Abwerfen Alt links + R

Warnton zuriicksetzen

Shift rechts + N

VEREINFACHUNGEN

Automatische Aufschaltung auf das nachste
Bodenziel

Alt rechts + F11

Automatische Aufschaltung auf das vorherige
Bodenziel

Alt rechts + F12

Automatische Aufschaltung auf das nachste

Flugzeug Alt rechts + F7
Automatische Aufschaltung auf das vorherige
Flugzeug Alt rechts +F8

Automatische Aufschaltung auf das
nachstgelegene Bodenziel

Alt rechts + F9

Automatische Aufschaltung auf das
nachstgelegene Flugzeug

Alt rechts + F5

Automatische Aufschaltung auf das zentrale
Bodenziel

Alt rechts + F10

Automatische Aufschaltung auf das zentrale
Flugzeug

Alt rechts + F6

WAFFEN

Abschussfreigabe ibergehen

Alt links + W

Abwurfanzahl / SPPU

Strg links + Leertaste
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WAFFEN [FORTSETZUNG]

Abwurfintervall erhdohen \Y
Abwurfintervall verringern Shift links + V
Kanone C
Salvenauswahl Shift links + C
Salvenmodus Strg links + V
Waffe abfeuern Leertaste
Waffe wechseln D

Achsenbefehle

Throttle - HOTAS Wa

Cockpitkamera nach vorne / hinten verschieben

Cockpitkamera rollen TRACKIR_ROLL
Cockpitkamera seitlich bewegen TRACKIR _X
Cockpitkamera vertikal bewegen TRACKIR_Y
Horizontale Sicht TRACKIR_YAW
I-251 Horizontal schwenken

I-251 Horizontal schwenken (Maus)

I-251 Zoom

I-251 vertikal bewegen

I-251 vertikal bewegen (Maus)

Kamera Zoom-Sicht (Maus)

Kamerasicht nach links/rechts drehen (Maus)
Kamerasicht vertikal bewegen (Maus)
Neigungswinkel

Radar horizontal bewegen

Radar vertikal bewegen

Rollen

Schub

Schub Links

Schub Rechts

Seitenruder

Vertikale Ansicht TRACKIR_PITCH
ZielboxgroBe / Zielspannweite / ELevation Kanonenbehalter

Zoom-Sicht JOY_SLIDER1
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